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DT.VERSION, 1 JAHR GARANTIE, INKL. SOVIET STRIKE, CONTROL PAD, BATTERIE,
RGB-KABEL, SEGA TIPS & TRICKS-BUCH UND 2 DEMO-CDS

FIFA '98 WM-QUALIFIKATION (DEZ)

FIGHTERS MEGAMIX .iviusoisiviosivaiasi 99, -
FIGHTING FORCE (NOV)

FORMULA KARTS (OKT)

HARDCORE 4X4 oo oo 89,-
JETZT ZUM HEART OF DARKNESS

KNALLERPREIS JURASSIC PARK - LOSTW.(NOV) ............ 89,-
LAST BRONX (OKT)

SEGA SATURN .......289,-  [OSTVIKINGS2 ........o0ovnieinnnnn 89,-

INKL. RGB-KABEL, BATTERIE, DEMO-CDS, MAABEERINEL BB, .o covmnninere s 89,-

TIPS & TRICKS-BUCH, 1 JAHR GARANTIE MANX TTSUPER BIKE -+ o oo oo 99,-
MARVEL SUPER HEROES (NOV) ............. 89,-

WIE OBEN + SOVIET STRIKE MASS DESTRUCTION .. ovveeeieeeenns 89,-

TOMB RAIDERSET ..o ommenmimnmesenmmms 349, MECHWARRIOR 2 . .vovveeie e 89,-

WIE GANZ OBEN + TOMB RAIDER

m m {xz 6-SPIELER-ADAPTER .\ veeeeeeeeen, 79, NEED FORSPEED ... ... ... oo 89 -
: : i CONTROLPADORIG. ...vvvviieinnnannnnnns 44,- NHL 98 - EA (DEZ) .o 89 -
DRAGON FORCE 39 - PAD) INFRARDIT 2 5TCRORBIG. ..o mmmmvmmma 109,- NHL ALL STAR HOCKEY "98 (JAN) ........... 89,

SEGA TOURING CAR (NOV)

SHINING THE HOLY ARK

MEMORY CARDAMBITORIG. .........cvvnn 94,- SONIC 3D FLICKIES' ISLAND .+ oo 94, -
MEMORY CARDPLUS8MBIT .............. 79,- SONIC JAM oo oo e e 89 -
FTETBISPEUS  iovuncisin svnnaiesasaenss 79,-
TOMB RAIDER SPIELEBERATER ............ .29,-
TORICO GEKKA MUGENTAN .....ccvviviinn. 89,-
TOURING CAR(NOV) ..iiiiiniiniiinnas 109,-

TRASHIT v pnimismisavamaineimi

WORLDWIDE SOCCER‘98
99,-

i SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND! iy Bt s
UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM ) ] " :

GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. NHL ‘98 - EA (DEZ) 89,-
BEIM VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREI.
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BEI SEGA ARTIKELN RATENZAHLUNG MOGLICH
FRAGEN SIE NACH UNSEREN FINANZIERUNGS-
ANGEBOTEN

ZUM KNALLERPREIS: ONY PLAYSTATION _
ABESODBIVSEE. +v 1000 resomreesossenent 94,-
CONTROL PAD FIRE (AUCH MASTERSYSTEM) 29 G-POLICE ....... ... ... .. 109;-
ALADDIN ..., I N AL FANTASY VIl (NOV)
FORMEL 1 97
o g SONIC 3D FLICKIES'ISLAND ......ovvvn... 99,- SR ssbeod il Rl 2
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BANDAI ORIGINAL ........ccvvviuininnnnnn.
REXI DT.(HUND) ......ccvviiiiiiiiininnns 29,-
POCKET MAX DT.(HUND) .................. 39
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JACK IS BACK (A.in the DARK) ...29- 39, ANALOG PAD 79,- 64,-
KING OF FIGHTERS + EXPMODUL 69 -
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.........................
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--------- PEATOUROZ & s AR T et ity
CCORCHEER il it A Mt b B '
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SKELETON WARRIORS ........... 29, - JIM 2 39, 39,-
SOVIET STRIKE & sttt Foe i ien =
g . .. SPOT GOES TO HOLLYWOOD. . .. . .39
e T STORY OF THOR 2/, e te v st 39,-
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(NOV) 89,- ARG 5o s e T
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NAHME BIS 20.00 UHR. SIE KONNEN AUCH UNSER KOSTEN- Schnell zugreifen! Nur noch e ;
LOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) begrenzte Stiickzahlen SOVIET STRIKE THEME PARK PANZER
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Ordnung ist das
halbe Leben!

Wer jetzt abonniert, erhalt als Dankeschon
einen CD-Stander mit 12 Jewel-Cases.
Damit bringst Du Ordnung in Deine SEGA
SATURN CD-Sammlung! Mit den Inlays im
SEGA MAGAZIN-Design findest Du immer °
schnell das gewunschte Spiel! :

...........

SEGA MAGAZIN - das Magazin fur alle
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Einfach Coupon ausfullen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und dann

ab damit an; COMPUTEC "JErlag, Ahﬂﬁﬁﬂiﬂﬁ, PﬂS“ﬂEh. 90327 Nﬁmherg ZIN pl‘l:lﬂl EI"E Spiele_Neuerscheinungen

J A, ich mochte: | Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann inner- |
halb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur |

[j m_Ein Abo umwarjdelq (Rechnung Uber c_jen Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestel- | objeiiiv, ikritisch Und unabhfnglg.#ys

Differenzbetrag wird mir separat zugeschickt) lung anlduft, geniigt die rechizeitige Absendung des
. , : i in!

] SEGA MAGAZIN mit 2-monatlicher Saturn- | "rezr COMUTEC LG i co K6 | | Inklusive SEGA SATURN-Magazin! +++
CD-ROM fur DM 79,- (lauffahig auf allen mit einverstanden, daf3 die Post bei einer AdreBénde- \ 2 - _
europaischen Saturns!) rung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. 32 Seiten Tips & Tricks zum Sammeln in
(Ausiand 9o, Jalt; 66 600, /.Jah) jeder Ausgabe +++ Mit 2-monatlicher

("] 12 Ausgaben SEGA MAGAZIN ohne zwei- :

h i Datum 2. Unterschrift )
monatliche Saturn-_CD-HOM fur DM 69,- SATURN-CD-ROM +++ Lieferung per
(Ausland 83,-/Jahr; 6S 528,-/ Jahr) Als Dankeschon erhalte ich einen
CD-STANDER mit 12 Jewel-Cases Post frei Haus - die Versandkosten uber-
Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): kostenlos (Art.-Nr. 1086).

Die Pramie darf ich in jedem Fall behalten, auch im Fal- nimmt der Verlag +++ Das Abo ist jeder-

le des Widerrufs. Bitte beachten: Die Jewel-Cases wer-
den ohne Inhalt geliefert!

Name, Vorname zeit kindbar. Geld fur schon bezahlte,

Gewinschte Zahlungsweise des Abos:

1 Gegen Rechnung aber nicht gelieferte Ausgaben erhaltet
StraBe. Nr 1 Bequem per Bankeinzug

Konto-Nr. lhr zurilick. +++ lhr versaumt keine Aus-
PLZ. Wohnort ‘ | gabe und erhaltet so ein lickenloses

BLZ

Sammelwerk.

MNatiim 1 | Intarcrhrift 31 40 .L
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Die ECTS in London war fiir Sega-Fans ausgespro-
chen interessant und widerlegte alle , Experten"-
Vorhersagen, daf} der Saturn schon bald ohne
Softwarenachschub dastehen werden. Tatsache ist,
dafl Firmen wie Electronic Arts, Capcom, Activsion
oder Psygnosis Segas 32-Bitter weiter unterstiit-
zen werden. Im Mittelpunkt stand natirlich die
Weltpremiere Burning Rangers, die von niemand
geringerem als Sonic- und Nights-Erfinder Yuji Na-
ka entwickelt wird. Kaum weniger interessant war
Winter Heat, der Nachfolger zu Athlete Kings. Selbst Activision ent-
schlof} sich dazu, den Saturn weiter zu unterstiitzen. Mit dem Bruce
Willis-Game Apocalypse und dem Klassiker-Sequel Pitfall 3D haben sie
auch zwei vielversprechende Spiele in Vorbereitung.
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Hans Ippisch, Leitender Redakteur
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Alle News von der
ECTS in London!

Burning Rangers

Das Geheimprojekt von
Sonic Team enthill!

Sonic 1

O e o W

Die Rennspielsensation
im Mega-Preview

Grandla

Das Rollensplel des
Jahres vorgestellt

Last Bronx

Test und Exklusiv-Interview
zum Beat ‘em Up-Hit
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NBA Action 98 hat beste
Chancen auf den Refe-
renztitel.

I

i i ) '..-.'='._ m 4
; —

A, iz

Enemy Zero wird Anfang Sega Touring Car wird

98 in Deutschland erhalt-
lich sein.

4 PIaJStatlonj..

Mitte November in
Deutschland erscheinen.

RUHE VOR
DEM STURM!

Wahrend sich vom 7. bis 9. September die Branche in der Olym-
pia Hall in London-Kensington traf, lud Sega ins benachbarte Hil-
ton-Hotel, um in entspannter Atmosphare das neue Satum-Line
Up vorzustellen. Ob im FuBballstadion von Chelsea die erhoffte

Sensation enthulit wurde, verraten wir hier....

ie  Sega-Verant-
wortlichen beteu-
erten es zwar im-
mer und immer wieder,
doch irgendwie hatten wir
schon damit gerechnet,
daB wéahrend der Sega-
Party im Stanford-Stadion
zumindest ein kleines De-
mo von Segas kommender
Konsole gezeigt werden
wurde. Spéatestens als Mal-
com Miller seine Anspra-
che vor rund 300 VIP-Ga-
sten beendet hatte und
noch immer nichts von Se-
gas neue Konsole zu héren
war, wuBBten wir allerdings,
daB aus der erhofften

6
X

SEGA MAGAZIN

Uberraschung nichts wer-
den wurde. Wie wir
anschlieBend erfahren
konnten, hat sich Sega
mittlerweile dazu ent-
schlossen, den Saturn-
Nachfolger erst im Mérz 98
offiziell vorzustellen, dann
allerdings mit fertiger Hard-
und Software. Man will mit
dem Saturn noch ein letz-
tes gutes Weihnachtsge-
schaft machen und dessen
Verkaufe nicht unndétig be-
eintrachtigen. Immerhin
werden vom Sega Saturn
in Japan Woche flir Woche
mehr Einheiten als vom
Nintendo 64 verkauft!

100% Saturn!

Die volle Konzentration galt
deshalb also dem Sega Sa-
turn, der auch in England
und Deutschland mit kon-
stant bleibenden Verkaufs-
zahlen aufwarten kann. Be-
trachtet man sich das Line
Up genauer, darf man ohne
Zbgern behaupten, daB Se-
ga noch nie ein Uberzeugen-
deres Weihnachtsprogramm
fir eine seiner Konsolen hat-
te. Mit Sonic R, Worldwide
Soccer 98, NBA Action 98,
NHL All Star Hockey 98, The
Lost World: Jurassic Park 2,
Enemy Zero, World Series
Baseball 98, Sega Touring

-
EL!I[:I;“HL,I_

i B .'5,__

Cores Fighting Force wird
nun von Sega in Europa
veroffentlicht.

Car, Last Bronx, Fighting
Force, Steep Slope Sliders,
Formula Karts, Resident Evil
und den zwei bekannten in-
dizierten Titeln, die in
Deutschland auf alle Falle
erscheinen, steht ein wirklich
hervorragendes Line Up
punktlich zum Weihnachts-
geschaft in den Regalen.
Dafl ebenfalls bereits eine
Reihe interessanter Titel ge-
plant sind, die bis Mitte
nachsten Jahres erscheinen
sollen, durfte die Zu-
kunftséangste der Saturn-
User ebenfalls mildern. Ne-
ben den bekannten Hits
Panzer Dragoon Saga oder
Ninja wurden beispielsweise
zwei absolute Neuheiten ge-
zeigt, die ohne Zweifel flr
Furore sorgen werden. Das
an Tomb Raider erinnernde
Burning Rangers stammt
beispielsweise von niemand
geringerem als Sonic Team,
und Winter Heat ist der offizi-
elle Nachfolger zum Sport-
spiel-Klassiker Decathlete.
Was es mit den ebenfalls
Uberraschend angekindig-
ten Activision-Titeln Apoca-
lypse und Pitfall 3D auf sich
hat, verraten wir auf der Sei-
te gegenuber. Hans Ippisch




APOCALYPSE

Wenn Videospie-
le-Fan Bruce Wil-
lis sich aktiv an
der Entwicklung
eines Videospiels
beteiligt, durften
nicht nur die Ac-
tion-Fans aufhor-
chen. Wir verra-
ten, was abgeht!

ine der groBten
Uberraschungen der
diesjahrigen Euro-

pean Computer Trade Show
war zweifellos das wiederer-
wachte Saturn-Interesse von
Activision. Aufgrund immen-

PITFALL 3D

Nach dem Jump&Run-Urvater Pitfall und den
schicken 16 Bit-Wiederauflagen wird David Cranes
legendarer Pitfall Harry ein drittes Mal in den

Bruce Willis ist in polygonisierter Form an der Seite des
Spielers unterwegs.

ser Produktionskosten hat
sich der Softwareveteran er-
freulicherweise dazu ent-
schlossen, seine beiden ak-
tuellen PlayStation-Produk-
tionen auch fir den Saturn
umzusetzen. Die Besonder-

Dschungel geschickt.

kannt, dal3 Activision Pit-
fall 3D urspringlich nur
auf der PlayStation verof-
fentlichen wollte. Aus den
gleichen Grinden wie beim

I nsidern ist sicherlich be-

Titel:
Genre:
Hersteller:
Release:

Pitfall 3D
Action
Activision
Friihjahr '98

FI I'St LOOk

oben vorgestellten Apoca-
lypse (hohe Produktionsko-
sten) entschloB man sich al-
lerdings auch hier vollig un-
erwartet dazu, eine Saturn-
Version zu entwickeln. Ins-
besondere Anhanger von
Tomb Raider soliten schon
einmal zu sparen beginnen,
denn das bewahrte Dschun-
gelflair wird in diesem Spiel
In eine astreine Tomb Rai-
der-Engine integriert, die mit
beeindruckenden 3D- und
Lichteffekten fast schon eine
Uberdosis an Spezialeffek-
ten garantieren dirfte. Be-
sonderes sehenswert sind

heit von Apocalypse ist
zweifellos, daB Megastar
Bruce Willis héchstpersdn-
lich in den Motion Capture-
Anzug schlipfte, um dem
Spieler als Polygon-Partner
In dieser spektakularen 3D-

{ as-s-"

beispielsweise die Mor-
phing-Sequenzen, in denen
sich auf den ersten Blick
harmlose Gegner in furchter-
regende Monster verwan-
deln. Ingesamt werden 26

"’h ‘“\i

Pitfall 3D :st Tomb Ha:der in vielen Dingen sehr dhnlich.

Ballerei beistehen zu
kénnen. AuBerdem lie-
hen er und sein deut-

scher Synchronsprecher den
Entwicklern ihre Stimmen,
was fur erwartungsgeman
coole und unterhaltsame
Kommentare wéahrend des
futuristischen Endzeitgemet-
zels sorgt. Die aktuelle Ver-
sion hatte zwar noch mit ei-
nigen Polygon-Schwierigkei-
ten zu kampfen, bis zum
endgultigen Release im
Frihjahr 1998 sollten diese
jedoch behoben sein.

Facts

Titel:
Genre:
Hersteller:
Release-

Apocalypse
Action
Activision
Frﬁhjahr ‘98

F_Il'St Look

Levels und 16 verschiedene
Waffen versprochen. In einer
der kommenden Ausgaben
werden wir euch ein aus-
fahrliches Preview nachrei-
chen.

SEGA M.AGAZIN 7



Ging man bislang davon aus, daB Yuiji ;
Naka still und heimlich an einem neu-
en Sonic-Spiel fur den Saturn oder
Segas neue Konsole arbeitet, so er-
lebte man auf der ECTS eine Uber-
raschung. Quasi ohne Vorwarnung
zogen die Sega-Manager eine duB3erst
weit fortgeschrittene Version von Bur-
ning Rangers aus dem Metallkoffer...

uji Naka ist immer
wieder flur eine
Uberraschung gut!
Wahrend die ganze Welt
dachte, dal3 er direkt nach
Sonic Jam das erste echte
32 Bit-Sonic-Spiel in An-
griff nehmen wirde,
schwieg der Erfinder von
Sonic und werkelte seit
Monaten an einem uberra-
schenden Action-Spiel na-
mens Burning Rangers,
das wahrend der ECTS
erstmals der Offentlich-
keit vorgestellt wurde.

P e Py

AufgepaBt! Das Loch im Hintergrund kann man (bri-
gens fiur eine schnelle Flucht nutzen.

8 SEGA MAGAZIN

ame L

Das Konzept des Spiels laBt
sich prinzipiell als eine Mi-
schung aus Tomb Rai-

der und Virtual On be-

zeichnen. Mit ziemlich

hoher Geschwindigkeit
springt, lauft und fliegt man
mit seinem  Charakter
durch flissig dargestellte
3D-Gebaude, die mit sau-
beren Texturen und einem
futuristischen Metallic-
Look aufwarten konnen.
Die Grafik-Engine erinnert
Ubrigens am ehesten an die
erste Endgegner-Stage von

Nights, wobei aller-
dings immer alle Polygone
gleichzeitig aufgebaut wer-
den und nichts abgeschnit-
ten wird. Die zahlreichen
Gegner und Obermotze,
welche sich Ubrigens recht
intelligent verhalten, muB
man dabei mit seinem am
Arm angebrachten Feuer-
werfer abfackeln, was fur
imposante  Explosionen

Die 3D-Engine uberzeugte mit schnellem und fehlerlo-
sem Grafikaufbau, der etwas an Nights erinnert.



Sémtliche Explosionen werden erstmals mit echter
Transparenz dargestellt, lediglich die Schatten der
Charaktere sind pixelig.

sorgt, die erstmals mit ech-
ter Transparenz gestaltet

Die riesigen Endgegner setzen haufig auf die primitive
Plattwalz-Taktik. Hier muB man geschickt ausweichen
und gezielt den Flammenwerfer einsetzen.

die zahlreichen Light Sour-
cing-Effekte in Echtzeit be-

im welchen Stadium sich
das Game befand. Wir den-

Die finf verschiedenen
Charaktere, unter denen
man zu  Spielbeginn
wahlen darf, koénnen
natdrlich auch fliegen.

- Cia
 Fers
gl B i

Die Kameraperspektive
wird in der Regel automa-
tisch gewahlit, was fiir ei-
nen guten SpielfluB sorgt.

Im Hintergrund seht ihr
einen der flissig animier-
ten Riesenendgegner her-
umstehen.

Titel: Burning Rangers
Genre: Action
Hersteller: Sega/Sonic Team
Release: 2. Quartal " 98

Das neue Abenteuer von
Sonic Team verspricht
High Speed-3D-Action

vom feinsten, wie sie auf

dem Saturn noch nicht zu
sehen war.

wurden.

Dem Spieler stehen funf un-
terschiedliche Charaktere
zur Auswahl, die allesamt
mit einem tragbaren Flam-
menwerfer bewaffnet sind.
Das Aussehen von Tillis (19),
Shou Amabane (21), Big
Rodman (35), Chris Parton
(24) und Lead Phoenix (22)
ist im typischen japanischen
Anime-Stil gehalten, wie
man ihn beispielsweise bei
den Robotern aus Virtual On
vorfindet. Die Besonderheit
an Burning Rangers sind die
komplex aufgebauten Le-
vels, die sich nicht auf sim-
ple, flache Dungeons be-
schranken. Hier mu3 man
reaktionsschnell und ziel-
strebig durch sich automa-
tisch éffnende Tlren disen,
ohne Umwege von einem
Stockwerk ins  andere
schweben, sich auftuende
Locher flr eine blitzschnelle
Flucht nutzen oder den riesi-
gen Endgegner aus dem
Hinterhalt beschieBen. DaR

T i«

Erscheinen wird Burning
Rangers im 2. Quartal 98.

rechnet werden, bemerkt
man daran, daf3 nach
SchlieBen eines Tores blitz-
schnell Dunkelheit in einer
vorher hell erleuchtenden
Halle einkehrt.

ken, daBB das neueste Werk
von Sonic Team, welches
naturlich wieder ausgiebig
Gebrauch von den Fahigkei-
ten des Analog-Sticks
macht, im 2. Quartal 98 er-
scheinen wird. Bis dahin
wird naturlich auf alle Falle
ein weiteres Preview er-
scheinen, in dem wir euch
alle Geheimnisse verraten
werden! Hans Ippisch R

Burning Rangers scheint so
neu zu sein, daB noch nicht
einmal die Verantwortlichen
von Sega of Europe wuBten,

o
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Die menschlichen Charaktere, die vereinzelt auftau-
chen, miissen offensichtlich gerettet werden.

02" 18" I6

S S

F

Die Light Sourcing-Effekte in Burning Rangers sehen
auBerst schick aus und verbliiffen selbst Saturn-Fans.
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RLDWIDE
SOCCER 98

Wahrend der ECTS 98 wurde endlich
die erste echte PAL-Version von Vic-
tory Goal 97 vorgestellt. Wir traten
probeweise schon einmal gegen das
Polygon-Leder...

ie Hoffnungen auf
eine deutsche
Sprachausgabe,
wie sie Dbeispielsweise
Worldwide Soccer PC bie-
tet, bestatigten sich unver-
standlicherweise nicht, was
den Wert dieser Neuaufla-
ge deutlich schmalert,
denn was Gameplay, Grafik
und Spielmodi angeht, hat
sich sonst nur recht wenig
geandert. Neben dem
Freundschaftsspiel, dem
Worldwide Cup, dem Cup-
Tournament und dem

Die Anderungen zur Ja-
pan-Version sind minimal.

PANZER DRAGOON

Der mit Spannung erwartete dritte
Teil der Panzer Dragoon-Reihe soll
dank mittlerweile 4 CDs selbst Knal-
lern wie Final Fantasy VIl und Gran-
dia das Furchten lehren.

Besonders an den Sequenzen in den Stidten arbeiten
die Programmierer mit Hochdruck.
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on'dwe occer '98 a n He Sa-

turn-Fans nur ans Herz legen.

ElfmeterschieBen (diese
Modi werden alle mit inter-
nationalen Mannschaften
bestritten) sind lediglich ei-
ne Club Exhibition und eine
Club League hinzugekom-
men, in denen man mit
englischen Klubmann-
schaften antreten darf. An-
sonsten gibt es das ge-
wohnt hervorragende Ga-
meplay, das mit etwas flls-
sigerer Animation und neu-
en Moves Uberzeugen
kann. Ubrigens, daB es
zwar franzdsische und eng-

ie Entwickler von
Team Andromeda
sind kaum zu brem-
sen. Wollten sie urspriinglich
lediglich etwas mehr Rollen-
spielelemente in ihre be-
ruhmte Action-Serie einbrin-
gen, so knobeln sie mittler-
weile seit Monaten an einer
revolutiondren 3D-Engine,
die Egde, den Helden des
Spiels, in fantastisch darge-
stellten Stadten frei herum-
laufen 1&Bt. Wie man sich
hier mit zahlreichen Perso-
nen unterhalten darf, Extras
finden mufB3 und imposante
Zwischensequenzen bewun-
dert, wirde selbst einem
reinrassigen RPG zur Ehre
gereichen. In Panzer Drago-
on Saga darf man allerdings
auch noch sehenswerte Ac-

lische On Screen-Texte
gibt, aber keine deutschen,
fanden wir ebenfalls ent-
tauschend.

Facts

Titel: Worldwide Soccer 98
Genre: FuBball
Hersteller: Sega
November

_ Release:

auf

tioneinlagen seinem
Flugdrachen bestreiten, die
ebenfalls aufgepeppt wur-
den. Der einzige Haken ist
derzeit, daB die Ubersetzung
der 4 CD-ROMs ins Engli-
sche wohl noch bis zum
Frihjahr nachsten Jahres
dauern wird.

Facts

Titel: Panzer Dragoon Saga
Genre: Action
Hersteller: Sega
Team Andromeda
2 Quartal 98";

First Look

’f:Panzer B’ragaon Saga

Helease: |
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Schon
gewufit?

M sega mit 128 Bit-Kon- |
sole? Darf man den Gerlich- |
ten aus dem Internet glauben, ¢
dann entwickeln Sega und §
Microsoft derzeit zusammen |
eine 128 Bit-Konsole. Wir |
kénnen derzeit nur bestati- ¢
gen, daB Segas kommende
Konsole iber 20 MB RAM, ei- ¢
ne Power VR 2-Chipset und |
ein 12fach-CD-ROM verfiigen ¢
wird. Vorgestellt wird das ¢
Ganze offiziell im M&rz 98 in |
Japan. Ab diesem Zeitpunkt ¢ Im Gegensatz zu Shining
werden wir auch mit einer

groBen Berichterstattung auf- | _
. rechneten Polygon-Opti- =g

| ken zu tun bekommen.

‘» Fighting Force in Europa: |
Auf der ECTS wurde es unter |
Dach und Fach gebracht: Se- §
ga hochstpersénlich wird den £
neuesten Hit von Core Design ¢
in Europa veréffentlichen, wie
uns Jeremy Smith wahrend |
der Eidos-Party verriet. Der |
Test folgt vielleicht schon in
" ten Shining Wisdom und Shining The Holy Ark kommt 4.

warten kénnen!

der nachsten Ausgabe.

‘ Saturn-Aufschwung:
Derzeit erlebt der Saturn in
Japan einen groBen Auf-
schwung an Software-Neu- ¢
was nicht zuletzt an § 15| ayssehende 3D-Charaktere mit Texturen im Gouraud Shading-Look lie-
der neugegrindeten Firma ¢ |

ESP (Entertainment Software
Publishing) liegt, an der Fir- |
men wie Bandai, Game Arts, |
Treasure und Neverland be- |
teiligt sind. Als erste Produkte |
sind folgende Titel zu erwar- &
ten: Lunar: Eternal Blue, Gun- |
dam 2, Grandia, Lunar!, Baro- |
que, Chaos Seed und Silhou- |
ette Mirage. AuBerdem wird |
der enemalige Capcom-Ent-
wicklungsdirektor kiinftig fir §
den Saturn Action-Adventu-

heiten,

res entwickeln.

M M2-Produkte fiir Sega? |
Nachdem Matsushita seine |
M2-Konsole definitiv nicht auf §
den Markt bringen wird, geht |
man nun davon aus, dal Se- §

The Holy Ark wird man
es hier mit in Echtzeit be-

Was Final Fantasy flr Nin-
tendo-Systeme ist, stellt
zweifelsohne Shining For-
ce auf den Sega-Konsolen
dar, namlich eine einzigar-
tige RPG/Strategie-Reihe
mit Kultcharakter. Nach
den mehr oder weniger gelungenen Saturn-Nachfolgeproduk-

In Gebduden uberzeugt die
liebevolle Gestaltung der
Raume.

!
9

nun vollig Uberraschend ein echter 32 Bit-Nachfolger na-
mens Shining Force 3, der mit identischem Spielprinzip und toller 3D-Poly-
gongrafik in Grandia-Manier Uberzeugen will. Die ersten Screenshots machen
einen wirklich hervorragenden Eindruck, besonders herauszuheben sind die
Echtzeit-Kampfeinlagen, die optisch fast schon an Last Bronx erinnern.
v =g fern sich hier flotte
{ - . Schlagereien. Das der-
g zeit zu 65% fertigge-
stellte Spiel soll noch
dieses Jahr in Japan er-
scheinen, ob es auch

Dre zah!re:chen Echtze:tkampfe sind optisch kaum noch von
Beat ‘em Ups zu unterscheiden.

nach Europa kommt,
steht noch nicht fest.

Die Spiele des Jahres

Wie jedes Jahr verlieh der Nirnberger Computec Verlag Mitte
September die Auszeichnungen fir die Spiele des Jahres im 888
Rahmen einer VIP-Party, auf der sich die 120 wichtigsten Leute 8
der deutschen Video- und Computerspielebranche einfanden. £
Als Saturn-Spiel des Jahres wurde schlieBlich Tomb Raider von &2
Core Design ausgezeichnet, das immerhin zuerst auf Segas 32 &% \ Cabenk
Bit-Maschine erschien. Nominiert wurden weiterhin WarCraft 2, - omb Ra.'der von Core Dé-
Shining The Holy Ark, Fighters Megamix und Saturn Bomber- sign wurde als Saturn-
man. Wie es derzeit aussieht, werden nachstes Jahr wohl be- Spiel des Jahres ausge-
reits Spiele von Segas kommender Konsole ausgezeichnet. zeichnet.
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Optische Anleihen bei Se-
ga Rally lassen sich nicht
verleugnen.

Véllig Uberraschend kin-
digte Jaleco ein brandneu-
es Rennspiel namens Su-
per GT 24h an, das offen-

LAHMAEE 4

s Die vier (bzw. sechs) sichtlich stark an Segas
Sportwagen  basieren ,yiellen  Spielhallenhit
nicht auf realistischen

Scud Race angelehnt ist,
der in den USA Ubrigens
Super GT Racing heiBt. In diesem Game wird man mit
vier aufgebohrten Super Sportwagen (zwei weitere
kommen spater hinzu) auf drei unterschiedlichen Kur-
== sSen gegen dreizehn Computer-Gegner antreten kén-
Diese Bilder stammen von nen. Optisch erinnert das Spiel an Daytona USA und
einer zu 70% fertiggestellten Sega Rally, ob es allerdings auch technisch so gut sein
Version. wird, lieB sich Mitte September noch nicht feststellen.
- Erscheinen wird das augenblicklich zu
siebzig Prozent fertiggestellte Game noch
28 in diesem Jahr in Japan. Wir liefern einen
Bericht nach, sobald eine fertige Import-
Version erhaltlich ist.

Vorbildern.

Die Abo CD 12/97

Wenn alles
nach Plan
lauft, dann er-
—  halten alle

G e T ~_ Abonnenten

- S,  des Saturn-

Spezial-Abos
(siehe Seite 4)
mit der Ausga-
be 12/97 des
Sega Magazins
wieder eine
echte Knaller-CD zugestellt. Derzeit sind spielbare De-
mos von Sonic R, Worldwide Soccer 98 und Last Bronx
fest eingeplant. Zusatzlich gibt es nattrlich noch einige
Demos und Videos zu kommenden Hits wie beispiels-
weise Panzer Dragoon Sagal!

== e 15953

Opperman

Wor!dwf occer als spiel-
bare Demo....

Sonic R als spielbare Demo...,

...und eine spielbare Demo von Last Bronx
befinden sich auf der Abo CD 12/97.

Scho
gewufit?

ga der NutznieBer des!
Ganzen sein wird und alle in |
der Entwicklung befindlichen }
Projekte fiir die kommende §
Konsole umgeschrieben wer- ¢
den. |

‘. Die Spiele im Sega |

Channel! Wie versprochen,
drucken wir hier monatlich
das aktuelle Spieleprogramm
ab, welches im Sega Channel |
angeboten wird, der derzeit |
im Raum Kaiserslautern gete- |
stet wird. Ubrigens, wer einen
Jahresvertrag abschlieBt, be- |
kommt den Mega Drive um- ¢
sonst! Wer Interesse hat, ruft ¢
einfach die Sega Channel §
Hotline an! ':
(Tel.: 0180-525-66-11)

Die Spiele fir

Oktober:

® The Arcade: :
Battletech  Growl ¢ Gun- ¢
star Heroes ¢ Pitfall; !

Mayan Adventure ® Primal
Rage ® Sonic 3D Blast * §
Shadow Dancers ¢ Spi- |
derman ¢ X-Men 2 ¢ Taz- |
Mania e Virtua Fighter 2 |

® Strategy Room: _:_
Columns ® Shining Force §
Il e Light Crusader '

® Family Room: |
Clue ® Berenstain Bears’ |
Camping ¢ Greendog e |
Klondike (exklusiv) :

® Sports Arena:
Bass Masters Classic
Bakley: Shut Up and
Jam ¢ James Buster’
Douglas K.O. Boxing
World Cup USA 94

® Wings n” Wheels:
Chase H.Q.2 * Power
Drive (exklusiv) ® Super
Battletank




Darauf habﬁ: thr schon lange geWarﬁe’% - {olle Spiele fiir Eue

Sega Magazin 9/96: ,Gute Spielbarkeit, vorbildlich gestalteter
Strategie-Bereich - eine flotte Basketball-Simulation mit (...) viel-
faltigen strategischen Mdglichkeiten. Fir NBA-Fans ein MuB!“

Gesamtwertung: 76%

Wer sich nicht von einer brillanten Grafik
blenden lassen will, sondern eher ein rea-
litdstsnahe Basketballsimulation mit den
Originalspielern der amerikanischen NBA
und variantenreichen Spielzligen such, ist
mit Segas erstem Basketballspiel hervor-
ragend beraten.

Genre; Basketsalt

Preis; DM!

Sega Magazin 5/97: ,Wer es satt hat, immer (ber den (blichen
Asphalt zu donnern, fur den ist Scorcher eine willkommene Ab-

wechslung. Das Streckendesign ist klasse!*

Gesamtwertung: 72%

Den talentierten Programmierern von
Scavenger gelang mit diesem futuristi-
schen Rennspiel endlich der langersehn-
te Durchbruch. Mit einem Science-Fiction
Gefahrt dlst man Uber 6 grafisch gelun-
gene Kurse mit noch nie dagewesenen
Grafikeffekten und tollen Schikanen.

Wir bieten Euch ein umfangreich

Sega Magazin 11/96: ,Virtua Fighter flir Kleine? Von wegen: Das
anspruchsvolle Gameplay wurde nach wie vor flr Profis konzi-
piert. Eine Art Liebeserklarung der Japaner an ihr beliebtestes

Prigelspiel.“ Gesamtwertung: 88%

Zu dieser fantastischen Arcade-Umset-
zung muB man wirklich nicht mehr viel
sagen. Die zehn berihmten AM2-Helden
kampfen in der neuesten Virtua Fighter-
Version als knuddelige Kinder vor kunter-
bunten Hintergriinden. Gameplay und
hochauflosende Grafiken setzen noch

heute MaBstabe.
GET IT!

Genre; 3Bt RERNle
OliGmpier

|_evelsid

Sega Magazin 1/97: ,Das originellste und technisch herausra-
gendste Action-Game seit langem, insbesondere als Alternative
fr gewohnliche Beat ‘em Up-Duelle duBerst empfehlenswert.”

Gesamtwertung: 89%

Beat ‘'em Up-Fans, die Lust auf etwas
Neues haben, miissen Virtual On unbe-
dingt ausprobieren. Die packenden
Zweikampfe auf grafisch ansehnlichen
Schauplatzen gehéren zum Spannend-
sten, was seit Virtua Fighter (ber den
Screen geflimmert ist. Das Zweikampf-

spiel des Jahres!
GET IT!




m Taschengeldpreis!

, Sortiment fabrikneuer, originalverpacktier Saturn-Spiele.

R e R s

Greift jetzt zu, denn unser Angebot gilt nur, solange der Vorrat reichi!

Sega Magazin 9/96: ,Einfach grandios! Nights ist zweifellos das
innovativste, spektakularste, schnellste und abwechslungsreich-

ste Saturn-Spiel, das es bislang zu sehen gab.”

Gesamtwertung: 97%

GET IT!

Sl "ﬁi'.l_'.'-_.:. T

e
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Keine Frage Sonic-Erfinder Yuji Naka gelang mit Nights ein Meilenstein unter
den Arcade-Spielen. Diese innovative Mischung aus Jump&Run und
Rennspiel Uberzeugt mit Grafik unglaublicher Qualitat und einem hervorra-
genden, beigelegten Control Pad mit eingebautem Analog-Stick.

Sega Magazin 1/97: ,Nichtsdestrotz halt Dich das riesige
Feindaufkommen auch heute noch gehdérig auf Trab und sorgt im

Two-Player-Mode flur einige schwei3treibende Stunden.”

Gesamtwertung: 62%

Klassische Shoot ‘em Ups in der Tradition

el lale e s all VOO R-Type und Katakis sind selten
, W, 8, geworden, umso empfehlenswerter ist
die originalgetreue Automaten-Umset-
zung des Taito-Hits Darius. In sage und
schreibe 28 unterschiedlichen Levels
wird BallerspaB fiir 1 oder sogar 2 Spieler
geboten.

Sega Magazin 11/96: ,,En Sequel mit dezentem Facelifting, wenig
Innovation, aber den bekannten Tugenden: (bersichtlich und ein-
steigerfreundlich. Dafir lohnt es sich sogar, die eigentlich recht

einfachen Baseball-Regeln zu lernen.” Gesamtwertung: 85%

Der Vorganger wurde in den USA als
bestes Konsolensportspiel 1996 ausge-
zeichnet, der Nachfolger diirfte auch die
groBten Baseball-Muffel fiir den amerika-
nischen Nationalsport begeistern. Wer
einmal einen Home Run erzielt hat,
kommt nicht mehr davon los.

GET IT!

Genre: Basetisi|l o

ESTELLSCHEIN

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

(bitte ankreuzen)

[T Gegen Vorkasse

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr. Konto.-Nr.

Gewunschte Zahlungsweise:

(Verrechnungsscheck oder bar)

(71 Bequem per Bankeinzug

BLZ

PLZ, Wohnort

Bitte beachten:
Telefon-Nr. (fir evt!. Rickfragen)

Angebot gilt nur im Inland!

1 NBA Action "97 DM 39,-
3 Virtua Fighter Kids DM 39,-
3 NIGHTS mit Analogpad DM 89,-
1 World Series Baseball 2 DM 39,-
3 Scorcher DM 39,-
3 Virtual On DM 39,-
1 Darius 2 DM 39,-
zuzlglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
GESAMTBETRAG

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit Scheck oder Bargeld) abschicken an:
CAMDIITEM Viarlarn | acsrcarmtirea Deasncds 4 GRADG Kiirem e e



Platz  Vormonat Titel Hersteller Monat
. (1) TOMB RAIDER CORE 1

2. () SEGARALLY SEGA I
3, (3)  WORLDWIDESOCCER'S7  SEGA I
& () COMMAND& CONQUER VIRGIN 7
5. (5)  NIGHTS SEGA I
6. (6)  PANZER DRAGOON? SEGA I
7. () DAYTONAUSACCE SEGA 10 %‘
. (8  EXHUMED SEGA/BNG 11
% (9 VIRTUAFIGHTER 2 SEGA n B
10, (12)  ATHLETE KINGS SEGA 7 K
- . (100 NEEDFOR SPEED A g |f
S ) o SEGA 3 |
1L (5 FIGHTERS MEGAMIX SEGA 7 |
W (13)  AUENTRILOGY ACCLAIM 5|
5. (4 INDIZIRT SEGA 9
6. (18) FIGHTING VIPERS SEGA |
17 (16 ANDRETTI RACING A 2 d
18, (19 SHINING THE HOLY ARK SEGA ? |
9. (17 DARKSAVIOR SEGA 9
0. (NEU)  FRAY7 fA 1

Titel
1. (1) TOMB RAIDER
(2) SEGA RALLY

3 () COMMAND & CONQUER 89% 10
4 () WORLDWIESOCGER'ST  90% 12
5. (8)  SHINING THE HOLY ARK 90% 3
6 (N REDENTEVI 92% |
~ 7. (13 ATHLETEKINGS 92% 13
8 (3)  FIGHTERS MEGAMIX 92% 4
9 (19 NIGHTS INTO DREAMS 7% 13
10 (M) FIGHTING VIPERS 91% IR
1. () AR 76% I
12 (9  PANZER DRAGOON? 95% 17
3. (NEU)  DISCWORLD? 80% |
4. () SOVIETSTRIKE 85% 4
5. (200  NHLPOWERPLAY 86% 3 |
6. (6)  ANDRETTIRACING 5% 5 |
7. (1) EXHUMED 86% I
18 (NEU)  SONICJAM 1% |
9. (5)  VIRTUAFIGHTER 2 95% 2
2. (10)  SATURNBOMBERMAN 93% 4
2. (2)  PANDEMONIUM 83% 3
2. (1) DARKLIGHT CONFLICT 83% 2
2. (25  DAYIONAUSA 90% 25
M. (14 NEED FOR SPEED 91% 14
25. (15 MASS DESTRUCTION 82% 4

Was gz

Nachdem Lara Croft beim Computec-VIP-Event Ende September
bereits den Titel ,Saturn-Spiel des Jahres” vor WarCraft 2, Fight-
ers Megamix, Saturn Bomberman und Shining The Holy Ark ge-
winnen konnte, steuert Cores Polygon-Babe unbeirrbar auf einen
weiteren Award zu. Ein zehnter Platz reicht Tomb Raider néch-
ster Monat bereits, und es darf sich beliebtestes Spiel der Sega
Magazin-Leser im Jahre 1997 nennen. Knapp dahinter folgt Se-
ga Rally auf dem zweiten Rang vor dem Uberraschungs-Dritten
Worldwide Soccer, das derzeit iibrigens auch auf den PCs fiir
Furore sorgt. Die aktuellen Lesercharts konnten hier nur noch we-

16 SEGA MAGAZIN
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nig durcheinanderbringen. Abgesehen von den iiblichen Ver-
schiebungen lassen sich mit Resident Evil, Discworld 2 und Sonic
Jam immerhin drei Neuzugénge vermelden, wobei wir Capcoms
Action-Schocker jedoch an héherer Stelle erwartet hétten. Etwas
fiel uns noch auf: Schafften die Klassiker Nights und Fighting Vi-
pers in der letzten Ausgabe gerade noch den Sprung in die Top
25, so plazierten sich die beiden Titel véllig iiberraschend wie-
der in den Top 10. Leider kam der Sprung nach vorne wohl zu
spat, um Command & Conquer in den Jahrescharts noch von
Rang 4 verdréngen zu kénnen, oder?



Platz  Vormonat Titel

Bewertung

(1) SONIC 3D 81%
(2) INT. SUPERSTAR SOCCER 89%
(7) LANDSTALKER 92%
(3) DUNE II 92%
(4) SONIC & KNUCKLES 89%
(3) SONIC 3 1%

STORY OF THOR

FIFA SOCCER "97

I (3) SEGA TOURING CAR 5
2 (4) SCUD RACE 5
3. (5) SONICR 3
4. (2) VIRTUA FIGHTER 3 9
5 (6) LAST BRONX 3
b (8) PANZER DRAGOON SAGA 3
1 (7) NINJA 2
8 () FIGHTING FORCE )

MIACH M

Welche fiinf Spiele gefallen euch am besten2 Welche drei
noch nicht veréffentlichten, aber in der Entwicklung befindli-
chen Spiele wiinscht ihr euch am sehnsiichtigsten? Schickt eine
Postkarte, auf der ihr eure drei Wunschspiele und fiinf aktuel-

len Lieblingsspiele mit der jeweiligen Systemangabe von Platz
1 bis 5 notiert, an nachstehende Adresse. Vielen Dank!

Computec Verlag
SEBA Kennwort: Charts
Roonstrafle 21 ¢ 90429 Nirnberg

Service
So erreichst du uns:

ol %%m‘“—'u"wﬂiwh
09]1 -2872-150

S e
3 ‘*;'S'I‘-E g

Compufec Verlag
Aboservice
Postfach

90327 Nirnberg

Computec Verlug
Redaktion Sega Magazin
Kennwort: Saturn-CD
Roonstrafle 21

90429 Nirnberg

B Compu’rec Verlug

Redaktion Sega Mcgczm
Roonstralde 21
90429 Nirnberg
cv %j“z P i %,g s w S FW

Gorvyserver T0G4A3, 1116,
Internet: hsupplsch@pcgames de

Die richtige Nummer

fur deine Fragen
Hersteller/Vertrieh ~ Telefon ~ Wam?

Acclaim (01805)33555 24 h/Tag
Activision (06107)930100 Mao. - Fr. 10°°-17°°
BMG Interactive (0180) 5304525  Mo. - Fr. 10°°-17°°
Bomico & Laguna (06107)945145 Mo, - Fr. 15°°-19°°
Electronic Arts (02408) 940555 Mo. - Fr. 10°°-12°° und 14°°-17°°
Infogrames (0221)4543106 Mo. - Fr. 15°°-18°°
Konami (0221)612352  Mo. - Fr. 17°°-20°°
Psygnosis (069) 66 54 34 00 Mo. - Fr. 9°°-19°°
Sega Infoservice ~ (040)2270961  Mo. - Fr. 10°°-18°°
Softgold (02131)965111 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Virgin (040)391113 Mo. - Do. 14°°-18°°
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Nachdem der freche Igel Sonic
seit jeher eine ebenso groBe Fan-
gemeinde um sich schart wie bei-
spielsweise Mario, war es nur eine
Frage der Zeit, wann man sich ein
Aquivalent fiir das lustige Mario
Kart einfallen lassen wiirde. In ty-
pischem Sonic-Stil diirft ihr nun
bald ein atemberaubendes Ren-
nen bestreiten - vornehmlich

1

Nur wenn du schnell genug bist, schaffst du den Weg

Ll

gt

i

kopfiber durch den Looping.

naturlich zu FuB.
Von Oliver PreiBner

eitdem wir den Pro-
duzenten bei Travel-
ler’'s Tales kiurzlich
erst einige Facts zu dem
neuen Sonic-Titel ab-

schwatzen

konnten,
lieB uns das
neue Game
nicht mehr
los. Zumin-
dest beob-
achtet Yuji Na-
ka mit Ad-
leraugen
die

. _J

R i

Entwicklung, so daB mit der
Erfahrung des Clockwork
Knight-Produzenten und der
tatkraftigen Unterstitzung
des Sonic Teams letztendlich
eigentlich nichts geringeres
als ein megastarkes Spiel da-
bei herauskommen kann. In-
zwischen halten wir die er-
sten spielbaren Levels in
Handen und wollen euch die-
se neuen Eindriicke nattrlich
auch nicht vorenthalten.

Berg-

und Talfahrt
Versucht man, Sonic R mit
dem Fun-Sport-Ableger Ma-
rio Kart zu vergleichen, tut
man sich zunehmend
schwer. Zum einen darf man
in Sonic R keine fest vor-
gegebenen Rundkurse er-
warten, auf denen man
mit kleinen Go-Karts um
die Wette dahinbraust.
Nein, bis auf Emi Rose
und den fliegenden Dr. Ro-
botnik sind unsere Hel-
den namlich alle-
samt zu FuB un-
%, terwegs. Da

| : - 8
. ..:..E_}. W et |.¢ ?

-: & ;Iﬁ.



Mit einem gewagten Sprung erreicht Sonic hier ein

hoéherliegendes Plateau.

Genuge weil3, welches ra-
sante Tempo die Ilgel-Fami-
lie an den Tag legt, ist das
weiter nicht verwunderlich.
Zudem soll jeder Charakter
noch einen sogenannten
Special Move bekommen,
der ihn neben grundsatzlich
unterschiedlichem Speed
und Beweglichkeit beson-
ders von den anderen unter-
scheidet. Glich das erste Le-
veldemo seinerzeit noch
eher einem herkémmlichen
Rennspiel, in dem der einge-
baute Looping schon eine
Besonderheit darstellte, so
kennt die wilde Berg- und
Taltour spatestens ab der 2.
Stage keine Grenzen mehr.
Man springt iber Rampen

R e A e R

h% e -:-';'-.3'-:-._

und Abgrunde, wird von Ka-
tapulten hoch in die Luft ge-
schleudert oder blubbert im
Tauchgang ausdauernd vor
sich hin. Sonic R erinnert
tatsachlich viel mehr an den
herkdbmmlichen Jump&Run-

ERERR R

Stil, der durch den zuséatzli-
chen Aspekt eines Wettren-
nens noch einmal gewaltig
an Tempo zugelegt hat. Egal,
ob man einmal vom rechten
Weg abkommt oder einen
Abhang hinunterkugelt,
schnell findet man zur ei-
gentlichen Piste zuriick, und
nicht selten entdeckt man
durch solche anfanglich un-
freiwilligen Exkursionen neue
Pfade, auf denen man sei-
nen Gegnern oder Verfolgern
ein Schnippchen schlagen
kann.

Sonic Music

Angenehm untermalt wird
die wilde Jagd Uber Stock
und Stein durch eine fréhli-

bl TR o

melrlnge nicht fehlen.((

che und flotte Musikbeglei-
tung, die nicht nur aus ir-
gendwelchen rhythmischen
Akkorden besteht, sondern
komplett getextet und auf
das Sonic-Thema zuge-
schnitten wurde. Nicht, daB

Wie ein Blitz schieBt Tails davon, wenn er das Be-
schleunigungsfeld ,,LOOS!* beriihrt.

Wenn man von der Hauptpiste abkommt, st6Bt man nicht
selten auf bonusreiche Nebenstrecken oder Abkiirzungen.

ai 5% 66
00 :00.00
00:00, 00

Von gewundenen StraBBen bis zu steinigen Tunnelab-
schnitten zeigt sich der City Course recht abwechs-
lungsreich.
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Im horizontal gete:lten Sphtscreeh diirfen s;ch zwei be-
liebige Charaktere ein Kopf-an-Kopf-Rennen liefern.

G
T

In eine Energiekugel eingehdillt, werden die Goldenen
Ringe magisch von dir angezogen.

I

Zwischen den Hdiuser-
blocks landet man in so
mancher Sackgasse.

V:e!e Strecken bfeten an
Verzweigungen mehrere
Laufrichtungen an.

R0 SEGA MAGAZIN
e

Die Wasserspiegelungen sind in Sonic R beeindruckend
gut gelungen.

wir den Sound gleich mit
den Hitqualitdten des be-
kannten Coca Cola-Songs
»First Time" vergleichen wol-
len, obwohl auch der Sonic-
Titel durchaus schnell ins
Ohr geht. Kommen wir
zuruck zur eigentlichen Ac-
tion auf dem Bildschirm, so
entsteht bei unserem sta-
cheligen Dauerlaufer ein
ganz anderes , Fahr“-Gefunhl

sagt hier schlieBlich, nicht
nur, wenn er im Looping zu
wenig Geschwindigkeit hat,
sondern auch, wenn er stei-
le Wegstrecken ohne genii-
genden Anlauf schaffen will.
Da hilft kein Weiterkriechen,
da hei3t es dann zurltick und
neuen Schwung nehmen.
Ebenso, wie er am Berg zu
kédmpfen hat, so verliert der
Gummi an den FuBsohlen

- » Bei den kurvenreichen Strecken ist
es oft ganz schon schwer, die spritzigan
; Laufer auf Kurs zu halten «

als bei den Ublichen Vertre-
tern des Rennsportes auf
Radern. Selbst der ausdau-
erndste Marathon-Man ver-

naturlich auch schnell die
notige Bodenhaftung, wenn
er in vollem Tempo auf eine
Kurve zurast. Gefuihlvolles

01:10.73

0i:10.73
00:00.00
00 :00.00

Im Dickicht des Waldes lauert ein Extrataler darauf, von dir gefunden zu werden.
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Saturn kpl. mit Tomb Raider dt.DM 349,95
Saturn komplett mit Demos dt.DM299,00

3D-Analog Control Pad dt.DM 59,95
Gamebuster Schummelmodul dt.DM 79,00
Memory Card 4 MEG Sega dt.DM 94,00
Backup Memory 8 MEG dt.DM 79,00
Infrarot Controlpads (2) Sega dt.DM 109,00
VRF1 X-Cellerator Lenkrad m. Ped.dt.DM 129,00
Actua Soccer Club Edition* dt.DM 89,00

Wie bei einem Pinball
prallst du von den runden

-A;::n Tennis* I dt.DM 89,00
1 Adidas Power Soccer* kpl. dt.DM 79,00
Gummis ab. Assault Rigs* = dt.DM 69,00
Athlete Kings - dt.DM 79,95

01:19.00 Atlantis®* (2 CD’s) ~ kpl. dt.DM 99,00

2} 1 e Baftle Stations  kpl. dt.DM 84,00

Battle Sport - dt.DM 89,00

Bomberman i dt.DM 89,00

Bug Too Il dt.DM 84,00

Bust a Move 3* : dt.DM 89,00

M:t wel Anlauf und einem gewaltigen Satz schafft man

.';Cummnnd & Conquar . _i:_tp_l. dt.DM 89,95

RO _dt.DM 89,
den Sprung lber diese Schlucht im Factory Course. g #,rlﬁi m c M flict ‘ d_*:g M :_:.‘ gg
‘Dark ~ dt.DM 84,00
Abbremsen spart hier oft len Details ausgereift sind. : — iggzﬁj“igi“ ‘:I;’:I'j“hp‘““’“‘? Edt. il e
: . . . An dieser Mauer wirst du :: ek il 4 /00
mehr Zeit, als mit dampfen- Wer demgegenuber erst ein- Discworld kpl.dt.DM 89,00

Discworld 2 L kpl.dt.DM 89,00

wie mit einem Katapult s _
Dragon Forcu . di.DM 89,00

den Schuhen eine Vollbrem- mal die Kurse in Eigenregie nach oben geschossen.

sung hinzulegen und dann auskundschaften will, kann Enemy Zeror :gg: _4;,\30
doch noch kopfliber im in der Time Attack auf die Licht- und Transparenteffek- :: 3:‘*:3;33

Wasser zu landen.

Weitere Details...

Im Gewand eines klassi-
schen Rennspieles wird So-
nic R neben einem gesplit-
teten 2 Player-Mode in je-

Bestzeit fur seinen Idealweg
hin trainieren. Warten wir
derzeit noch mit Spannung
auf die grafischen Einfalle fir
das 4. Rennen durch die
Ruinen sowie den abschlie-
Benden Chaos Course, so

te sehr gut im Griff haben.
Noch fehlen in den kunter-
bunt gestalteten Welten eine
ganze Menge der gewohn-
ten Sonic-Features. An das
Einsammeln der Goldenen
Ringe auf der Strecke haben

54' 00

-----

wir uns ja seit langem schon
gewohnt, welche Bonus-
ltems das fertige Gameplay
dagegen fur uns bereithalt,
kdnnen wir bisher nur vage
dem Falle einen seltsamer- 4Bt sich doch bereits an vermuten. Keine Frage, im
weise als Grand Prix be- dem vorhandenen Material nachsten Bericht werden wir

= ) Wenn man sich abseits der Piste
bewegt, stoBt man oft auf Abkiirzungen
und Zusatzboni.{

-------

zeichneten Wettkampfmo- gut erkennen, daB die Jungs auch die letzten Geheimnis- : Sl

dus enthalten. Hier dirfen von Traveller’s Tales die ver- se hundertprozentig fiir euch
dann Sonic, Dr. Robotnik, schiedentlich verwendeten Iiften...

Tails, Knuckles und EMIRO- | |gaeviet St kpl. dt.DM 49,0¢
:;Epnt gaas fn Huliywand ~ dt.DM 88,00

se um die ersten Platze -F'q Cts Streetfighter Alpha.2  dt.DM 88,00
kampfen. Natlrlich darf man _-g:r;;fmful:‘m_ﬁ fiah*iri _Turba ﬂ: gﬂ._:g,_gg
jeden der fiinf Charaktere TetrisPlus®*  dt.DM 79,95
auch entsprechend seinem Titel: Sonic R 1?; s m? o A"“-'i ﬂ: g:: ::-*gg
T : : Genre: Rennspiel 'Tumb Raideﬁl_nwngshuch kpl dt.DM 96,00
personlichen Favoriten di- . , Tashitt ~ F it DM 89.00
_ _ Hersteller: Seqa/Traveller’s Tales : |

rekt als eigenen Teilnehmer Worldwide Snccer 93* dt.DM 94,00
. , Release: November ‘Warcraft 2 kpl. dt.DM 89,00
auswahlen. Welche Min- Levels: 5 Landschaften 'Wipenuf 2097 ~ dt.DM 99,00
- - ~dt.DM 99,00

destpunktzahl man als Vor-
leistung fur Dr. Robotnik

Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten:

_“.SEGA MEGA DRIVE

Sonic-typische Spielelemente sind

. ; Battle Frenzy dt.DM 29,00
benottigen wird, ist jedoch | weitestgehend wieder vorhanden, SONIC 3D Flickie’s mand dt.DM 99,00
Mischung aus Wettlauf und Entdeckungsreise Virtua Fighter 2 dt.DM 99,00

noch ebenso unbekannt wie
die geheimen Zusatzgegner,
die Kats Sato noch im Ga-
meplay verstecken will. Funf
Stages bzw. Strecken wer-
den in der Endversion zu be-

FirSt LOOk 44 R-TEoﬁY 9RERI..‘;I-EE et

Die einzelnen Levels sind thematisch recht unterschiedlich Qrigin “:! deutsche Versionen
d in sich selbst sehr abwechslungsreich gestaltet. Hier rast varsanauesian NN DM 3,95
el S SR ' ; Versandkostenfrei ab 3
man nicht nur moglichst schnell ber eine Piste, sondern fin- lieferbaren Artikeln
~ det vielerlei der bekannten und beliebten Features aus den Versandkostenfreie Nachlieferung
et ; vorangegangenen Jump&Run-Versionen wieder. Sonic R fes- Inklusive Garantie, Schnell-
walt : :
,al ] PO WOVOR a8 selt bereits im jetzigen Frilhstadium der Entwicklung, und da- service, Sicherheitsverpackung
hier gezeigte Island Course, bel hahen wir bishar nur einen Bruchteil dessen gesehen, sosiznlase Systempreisiisten
die City sowie der Factory- s Mﬁ% lndemfarﬁganswel enmalfaﬁsam wird.

Vorbestellungen fiur *Neuheiten

i werden bevorzugt ausgeliefert
Level noch lange nicht in al- e — = Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiihr

Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter moglich

Wir fuhren alle deutschen
Spiele aller Hersteller

Hdndleranfragen erwinscht

I lielerung ertolgl per Post - Nachnahme
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Die grafische Gestaltung des !nterfeurs wurde bis ins kleinste Detail umgesetzt.

ATLANTIS —
THE LOST TALES

Das franzosische Programmiererteam Cryo entfiihrt euch
in die zeitlose Legende der versunkenen Welt Atlantis.
Versehen mit einem geradezu bahnbrechenden techni-
schen Rahmen, stellt dieses exklusive Saturn-Produkt ei-
nen weiteren Adventure-Leckerbissen nach Torico dar.

"_ﬂb o .-_ X _ *- h, 3
"
-

> &

ol
Auf Knopfdruck erscheint am unteren Bildschirmrand
ein ubersichtlicher Item-Balken.

o
y >
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rafik-Adventures
haben bei Sega
durch die frihe

Verwendung der CD-ROM-
Technologie mittlerweile ei-
ne lange Tradition. Abenteu-
rer erinnern sich sicherlich
noch gerne an den Mega
CD llI-Knaller Jurassic Park,
dem wohl ersten an-
spruchsvollen Grafik-Ad-
venture im gesamten Kon-
solenbereich. Doch erst auf
dem Saturn gelang dem
Genre endgliltig der Durch-
bruch. Acclaims Grusel-
schocker ,,D“ bot zwar nur

tuniu:s.ﬁ -irs rﬁm bﬂiﬂ’: :::":: g ## gl

Die franzésische Sprach-
ausgabe wird voraus-
sichtlich erhalten bleiben,
nur die Texte werden ins
Deutsche libersetzt.

Die Konversation erfolgt
uber unterschiedliche
Dialog-Icons.

wenig Interaktion, mauserte
sich aber aufgrund der sini-
stren Atmosphéare dennoch
zum kleinen Hit. Danach
setzte die technische Evolu-
tion in immer schnelleren
Etappen ein. Der mystische
Verteter Torico war umfang-
reicher und bot zudem ei-
nen nicht-linearen Aufbau,
wahrend der mit Spannung
erwartete ,D“-Nachfolger
erstmals vorberechnete
Render- mit Polygon-Grafi-
ken in Echtzeit verknipfen
wird. Auch Atlantis bietet
ein grafisches Kabinett-
stiuckchen, das man in die-
sem Genre noch nie zuvor
erlebt hat, doch alles der
Reihe nach...

Vélliger Uberblick

Die gesamte Story dieser
PC-Konvertierung, die stol-
ze vier CDs einnahm, ist
recht vage, da sie sich erst
im Laufe des Adventures
entwickelt: Einen jungen
Mann namens Seth fihrt ei-
ne Zeitreise in die sagenum-
wobene Welt von Atlantis.
Nur mit dem Abzeichen der
,Gefahrten der Konigin“
ausgestattet, erhaltet ihr
bald Zugang in ihre mysti-
sche Gesellschaft. Nach ei-



Totaler Durchbllck

8* Ahnlich wie in Mystery

nigen kurzen Dialogen er-
fahrt ihr einiges uber die
gutige Herrscherin dieses
verschollenen Paradieses,
Konigin Rhea. Die trugeri-
sche |dylle bekommt jedoch

» 15 Computer
waren ein Jahr lang
im Betrieb, um
die aufwendigen
3D-Szenarios zu
berechnen!

schnell die ersten Risse, als
unerwarteterweise das
weibliche Oberhaupt ent-
fuhrt wird. Es beginnt nun
eine abenteuerliche Odys-
see aus Intrigen und Macht-
kampfen, die euch auf finf
unterschiedliche Kontinen-
ten fuhrt.

Mansion oder D kann
man per Steuerkreuz die
Blickrichtung vorgeben.
Dabei handelt es sich
ubrigens um in Echtzeit
berechnete 3D-Optiken
spezieller Machart.

Zur Spielmechanik: In ubli-
cher Manier tastet ihr euch
in der Ego-Perspektive
Schritt fur Schritt durch die
virtuelle Welt, um dem Ge-
heimnis allmahlich auf die
Spur zu kommen. Dialoge
mit 50 Charakteren, der Ein-
satz von Uber 100 Objekten
sowie das Ldésen von un-
zahligen Puzzles bilden da-

bei den spielerischen
Grundbau. Soweit nichts
Neues in diesem Sektor.

Brandneu prasentiert sich
jedoch die technische Ge-
staltung. Wie bei Adventu-
res ublich, besteht die Gra-
fik aus einer Vielzahl von
vorberechneten Szenarios.
Ein Cursor zeigt euch bei je-
dem Standpunkt an, welche
Richtungen ihr einschlagen

Im Laufe des Abenteuers begegnet ihr allerlei zwielich-
tigen Gestalten, denen ihr nicht alles erzdhlen solltet.

Die phantasievollen Tempelanlagen in Atlantis sind die

reinste Augenweide.

konnt (der Cursor verwan-
delt sich in einen Pfeil). Das
technische Glanzstick stellt
in diesem Zusammenhang
die nahtlose Verquickung
der Render-Grafiken bei Ka-
merafahrten mit Echizeit-
Polygon-Szenarios dar, wo
ihr erstmals den Blickwinkel
frei bestimmen kénnt (siehe
Extrakasten). Diese beein-
druckende Technik wurde
von den Programmierern
von Cryo selber entwickelt
und tragt den aussagekraf-
tigen Namen ,OMNI 3D“.
Dieser Effekt ist absolut se-
henswert: Durch ein schnel-
les 360 Grad-Scrolling wan-
dert euer Blick durch das
prachtige 3D-Environment,
so dafB euch kein Detail ver-

borgen bleibt. Um so scho-
ner ist es, daB sich der Blick
ins malerische Atlantisreich
lohnt: Unberlthrte Natur-
landschaften, prunkvolle
Palaste und phantasievoll
gekleidete Einwohner be-
stimmen die zauberhafte
Optik.

UIf Schneider R

Die Aktions- und Bewe-
gungsmoglichkeiten wer-
den durch die Form des
Icons angezeigt.

Facts
Titel: Atlantis - The Lost Tales
Genre: Grafik-Adventure
Hersteller: Sega/Cryo
Release: Ende Oktober
Levels: Entfallt
Schwierigkeitsgrad: Moderat
Besonderheiten: Deutsche Texte, neuartige 360 Grad-

Ego-Perspektive, malerische Render- & Polygon-Grafiken,

30 Stunden reine Spielzeit

First Look

Seit Acclaims ,,D“ werden die Grafik-Adventures in techni-
scher Hinsicht immer ausgekligelter. Statt fixiertem Blickwin-
kel durft ihr erstmals durch das neuartige OMNI 3D-Verfahren

einen 360 Grad-Rundum-Blick riskieren, wodurch dieses

achﬁnen Szenaﬂaa und d

Abenteuer natirlich zusﬁtzlichen Heiz gewlnnt Die wunder-
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Wie bei Dark Savior habt ihr die Méglichkeit, die Polygon-
Grafik auf einer horizontalen Achse um 360 Grad zu ro-

tieren, um nicht sichtbare Items oder Tiiren freizulegen.
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Das Interieur der Rdume bietet zahlireiche, liebevolle Details.

-
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RPG-Liebhaber er-
halten dank des
fernostlichen Pro-
grammiererteams
Game Arts einen
neuen Star am Ad-
venture-Firmament.
Nach sage und
schreibe dreieinhalb
Jahren Entwick-
lungszeit wird in Ja-
pan demnachst ein
Rollenspiel der ab-
soluten Luxusklasse
veroffentlicht, das
sich anschickt, Se-

gas Shining The Holy Ark zu iiberfliigeln.

Wir informieren euch schon jetzt, was
euch Anfang nachsten Jahres erwartet.

s soll ja immer noch
Videospieler geben,
die behaupten, dai3
die RPG—Fangé'meinde nicht
ausreicht (abgesehen vom
Rollenspiel-verrickten Ja-
pan naturlich), um einen Ti-
tel in die Top Ten zu hieven
— falsch gedacht! In den
USA schofB3 der Silberling
Shining the Holy Ark bis auf
Platz 5 der Verkaufscharts,
was angesichts der Saturn-
Marktanteile eine kleine
Sensation ist. Kein anderes
Bild in Deutschland: Das tol-
le RPG verkaufte sich wie
warme Semmeln, und Se-
gas Hotline muBte sich ei-
gentlich seit kurzem in ,,Shi-
ning The Holy Ark-Hotline*
umtaufen. Schon alleine

=

deshalb hat Sega Deutsch-
land ein gesteigertes Inter-
esse daran, den neuesten
RPG-Hammer aus Fernost,
an dessen Entwicklung ins-
gesamt 150 Leute beteiligt
waren, moglichst schnell ins
PAL-Format zu konvertieren.

Kleiner Knabe
ganz grof3

Bereits die atmospharische
Hintergrundstory bietet mehr
als den Ublichen ,Rette die
Welt"-Plot. Wie so oft Uber-
nimmt ein heranreifender
Jungling die Rolle des aus-
gewahlten Helden. In diesem
Fall handelt es sich um den
Grunspan Justin, der in der
machtigen Industrie- und Ha-
fenstadt Palm City seinen




Das Kampfmenu

Die wie ublich run-
denweise ausgetra-
genen Kampfe un-
terscheiden sich von
anderen RPGs in
zweierlei Hinsicht.
Zum einen bewegen
sich samtliche Teil-
nehmer innerhalb
des abgegrenzten
Areals frei umher,
zum anderen regelt
eine Art ,Action-O-
Meter”, wann die je-
weilige Spielfigur ei-
ne Ruhe- bzw. eine
Angriffsphase hat,
was RPG-Tuftler bei
iIhren taktischen Be-
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muhungen unbedingt mit einplanen mussen.

Tagtraumen nachgeht. Ein
besonderes Interesse hat der
Naseweis an alten Kulturen
wie der mysteriosen Enjul-Zi-
vilisation, um
die sich noch
heute die aber-
witzigsten Sa-
gen ranken. Ei-
nes Tages erhalt Justin von
seinem Vater einen Spirit Sto-
ne, der dem Besitzer seine
Zukunft verrat. Der kleine
Mann kann dieser Versu-
chung naturlich nicht wider-
stehen und sieht sich durch
den Stein plétzlich als strah-
lenden Helden, der dem Ge-
heimnis der Enjul-Kultur auf
die Spur gekommen ist. Da-
her erzahlt er seinem Vater,
daB es seine Bestimmung sei,
als verwegener Abenteurer in
die groBe weite Welt zu zie-
hen. Naturlich hat sein Dad-
dy flr solche vermeintlichen
Spinnereien uberhaupt kein
Verstandnis und setzt den
Halbstarken wutentbrannt vor
die Ture. Hier begegnet Ju-
stin seiner Freundin Sue und
ihrem kuscheligen Fligelwe-
sen. Sie gibt ihm den Rat, ein-
fach einmal beim Direktor des
Stadtischen Museums um
Rat zu fragen. Der weise
Mann zeigte sich an Justins

)) Grandia ist das
mit Abstand aufwen-

- digste RPG filr
Segas Flaggschiff.

Vision sehr interessiert und rat
iIhm deshalb, einfach einmal
nordlich von Palm City bei
den antiken Ruinen Ausgra-
bungen vor-
zunehmen.
Schon nach
kurzer Zeit
fuhrt diese
Exkursion die beiden Freun-
de zu einem verborgenen Ein-
gang. Die Warnung ,,Betreten
verboten" ignorieren die wa-

ROEb& BOBBL'

LR A B

Der Held Justin unterhalt sich mit seiner Freundin
Sue, nachdem er gerade von seinem Vater hochst un-
sanft vor die Tur befordert wurde.

In dieser aktiven Vulkangegend missen sich dre drei Hel-
den vor einem Steinschlag in acht nehmen.

Das obligatorische GruselschloBB kénnte einem typischen Vampirfilm entliehen sein.
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Der Stil von Justins Welt ennnert stark an eine lndustne-
stadt Ende des 19. Jahrhunderts.

Im langen Intro werdet ihr
von Easy Listening-Musik
a la James Last beriesellt.

gemutigen Abenteurer natir-
lich und durchbrechen schnell
das verstaubte Portal. Nach
einem verscharften FuB-
marsch werden sie pldtzlich
von einer zauberhaften Stim-
me empfangen, die das Duo
als Trager des Spirit Stone
willkommen heiBt. Und so
nimmt das groBe Abenteuer
seinen Lauf...

Eine komplette
Welt im Saturn
Beim Gameplay fallen zu-
nachst zwei grundiegende
Dinge auf. Zum einen das
straff geschniirte Gameplay

In einer Hafenstadt darf ein Nachtclub natiirlich nicht

fehlen, was Sue (iberhaupt nicht witzig findet.

mit einer geradezu minima-

listischen Steuerung, zum hier in die Tat umgesetzt —

anderen der enorme grafi-

sche Aufwand, der hinter

diesem Projekt steckt.
Gleich zu Beginn erlebt ihr
eine beeindruckende Kame-
rafahrt Gber die alte Indu-
striestadt Palm City, und der
erste Gedanke, dem wohl
jedem in den Kopf schieBen
durfte, ist: ,Wow, ist das
groB!“. Was bei Dark Savior

Justin und seine Crew kommen auch in den GenuB einer rasanten Lorenfahrt.

2GsEMAnummzmr
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nur angedeutet ist, wurde

eine in sich geschlosse vir-

tuelle Welt. Geschlossen in
dem Sinne, daB ihr im Lau-
fe eures Abenteuers hdchst
unterschiedliche Locations
In der Grandia-Welt besucht.
Angefangen von der maleri-
schen Wustenstadt tber das
eher klassische Geister-
schloB bis hin zur Loren-
Hatz in einer Mine besucht
der Abenteurer die atembe-
raubendesten Platze. Die
fast ausnahmslos texturier-
te Polygon-Grafik prasentiert
sich auBerdem in puncto
Detailreichtum rekordver-
dachtig. Jeder noch so klei-
ne Raum bietet ein individu-
elles Interieur, bei dem selbst
kleinste Details wie bei-
spielsweise Kerzen oder rau-
chende Ofen berticksichtigt
wurden. Dadurch wirkt die
Optik ungemein lebendig,
nicht so steril wie bei ande-
ren Adventures — kurzum:
Man merkt dem RPG
schnell an, womit die 150
Mitarbeiter den GroBteil ih-
rer Zeit beschaftigt waren.
Ahnlich wie bei Dark Savior
habt ihr auch hier die Mog-
lichkeit, das gesamte Poly-
gon-Szenario um 360 Grad




schrockene Amazonin Fina
und der nicht minder wehr-
hafte Soldat Muren. Mit eu-
rer maximal vierkdépfigen
Gruppe bestreitet ihr in der
Wildnis selbstverstandlich
auch rundenweise ausge-
tragene Kampfe gegen ge-
fahrliche Monsterhorden. In

diesem Punkt haben sich
die Designer splrbar Ge-
danken gemacht, wie man
aus diesem wichtigen Be-
reich noch mehr strategi-
sche Maoglichkeiten heraus-
kitzelt (mehr dazu im Extra-
kasten auf Seite 25).

UIf Schneider B

Bildschirmfillende CG-Zwischensequenzen unterstiit-
zen die tolle Atmosphare in Grandia.

zu rotieren. Das ist allerdings
keine Spielerei, sondern er-
fullt einen wichtigen Zweck.
Denn nur durch stetiges Ro-
tieren entdeckt ihr wichtige
Items oder Tilren, die an-
sonsten durch die Polygon-
Konstruktionen verdeckt
werden. Beim Gameplay
bietet sich, wie bereits er-
wahnt, ein anderes Bild. Mit

Earth,
Frfl n Etl

nur wenigen Tastenfunktio-
nen geht oder lauft ihr durch
die beeindruckenden Szen-
arios, um in tblicher RPG-
Manier den Einwohnern die
neuesten Informationen aus
der Nase zu ziehen, ltems
einzuheimsen, Puzzles zu 16-
sen oder neue Mitglieder fur
eure Party anzuwerben.
Hierzu gehért die uner-

Facts

Titel: Grandia
Genre: RPG

Hersteller: Sega/Game Arts
Release: 1. Quartal 98

Levels: Entfallt

Schwierigkeitsgrad: Noch keine Angabe méglich
Besonderheiten: Aufwendige 3D-Engine, riesige Polygon-

Stadte, enormer Umfang, Gber drei Jahre Entwicklungszeit

First Look

Man sieht dieser RPG-Perle den enormen Aufwand an. Die iso-

metrische Polygon-Grafik, die auch das Action-Adventure Dark

Savior ziert, wurde mit einer unglaublichen Akribie in Szene ge-
setzt. Hinzu kommt eine Story mit Tiefgang, atmosphérische CG-
Zwischensequenzen und nicht zuletzt ein durchdacht konzipier-

m Kampfmenu flr Vcllblut-Strategen. Kurzum' Was ist dle Stal-
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NHL ALL STAR

Nachdem Segas Eishockey-Debiit 1996 auf dem Sa- we”” man die bis-

. s , . s . . her erschienenen
turn nicht annahernd mit Virgins Referenztitel mit- Titel zum Vorbild

halten konnte, arbeitet man derzeit fieberhaft an ej- n'mm? durfte esja nicht all-
zu schwer fallen, das beste

ner neuen Version, die den gehobenen Anspriichen  aus verschiedenen Vorlagen

verwohnter Eishockey-Enthusiasten gerecht werden U einem gelungenen Ge-
samtwerk zu vereinen. Von

soll. Scharft schon mal euere Kufen, denn nun diir-  der wohl augenscheinlich-

fen bis zu acht Spieler gleichzeitig teilnehmen...
Von Oliver PreiBner

Y Neben den Stan-
dardhandiungen
lassen sich keine

ausgefallenen

Spieleranimationen

feststellen. |

sten Neuerung, namlich ei-
ner verbesserten Spielgrafik,
durften wir uns bereits selbst
in der Vorabversion (iberzeu-
gen. Die Spieler sind nun
wesentlich detaillierter und
deutlich flissiger animiert als
in der 96er-Edition. Dabei

Links: Nicht selten erfolgt
aus einem schwer durch-
schaubaren Spielerwirr-
warr ein unerwarteter Tor-
schuB3. Unten: Man kann
bisher kaum erkennen,
wann der Puck zum Bully
geworfen wird.

L 15T el
N 18D

ISLANDERSBZ- _
POWERPLAY | °

Tribanen verschwimmen
Zu einem unférmigen Pi-
xelhaufen.

:..' S o -l & .
&
2. = ’2/
- A

Die Darstellung der Player
ist nun deutlich detailrei-

cher geworden.
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Die Spieler jagen dem Puck hinterher. Wenn der Gegner ihn zuerst erreicht, wird bei
Weitschiissen auf Sliding gepfiffen.

wurden die urspringlich
neun verschiedenen Spiel-
perspektiven durch eine in-
telligente Kameraansicht ab-
gelost. Diese zeigt und
zoomt das Geschehen nun
aus automatisch variieren-
den Stellungen. Man muB al-
lerdings auch anmerken,
daB in dem vorliegenden
Preview nicht unbedingt ge-
rade der denkbar glnstigste
Blick auf das Eis, den Puck
und die handelnden Feld-

spieler gewahrt wird, was
sich aber sicherlich bis zur
tatsachlichen  Veréffentli-
chung noch andern wird.

Die Atmosphare
im Stadion

Zieht man Rickschlisse auf
die gelungenen Elemente
von All Star Hockey (96), so
wird Sega bestimmt auch in
NHL 98 nicht mit den ge-
wohnt stimmungsvollen
FMV-Sequenzen geizen. Fir

Die Spieler verlassen nach einem Drittel den Platz -
Zeit, um neue Strategien zu entwickeln.

eine individuelle Gestaltung
der Gerauschkulisse darf
man nicht nur an der Laut-
starke fur die Background-
musik und die spieltypi-
schen Gerdusche auf dem
Feld drehen, sondern auch
die Stadionorgel bedienen,
den Begeisterungspegel der
Zuschauer anheben sowie
den Redeschwall des Sport-
reporters drosseln. Bleibt
abzuwarten, ob die wahlwei-
se dreisprachige Spielopti-

on bedeutende Auswirkun-
gen auf das Gameplay hat,
insbesondere ob sich der
Kommentator unter Um-
standen sogar zu einer
deutschen Berichterstat-
tung hinreiBen |&Bt.

Einfache Stick-

-steuerung

Festgehalten hat man bei
NHL 98 zudem an der 4-
Button-Steuerung, mit der
man Passe spielen kann so-
wie flache und hohe Gewalt-
schusse beziehungsweise
Torattacken ausfihren darf.
Naturlich 1aBt sich damit
auch problemlos zu dem je-
weils Puck-nahesten Spieler
umschalten, defensiver
Stockeinsatz bewerkstelli-

i})nureh eine Intélll-.....
gente Kamera- |
fihrung, verbunden
- mit einer verfeiner-
 ten Spielerdarstel-
lung, erfdhrt Segas
- Uiberarbeitete Eis-
hockeysimulation
eine deutliche Auf-
~ wertung.

gen, und selbst der Torhuter
darf auf Wunsch manuell
agieren. Wer will, kann auch
mal einen rabiaten Body-
check riskieren, was der
Schiedsrichter  allerdings
recht ungern sieht und
schnell mit einer entspre-
chenden Strafe oder einem

Mit einem leichten Heber lassen sich selbst aus gréBe-
rer Distanz schnell und sicher Tore erzielen.
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Wenn ein manuell gesteuerter Feldspieler sich auBerhalb des Bildschirmes befin-
det, wird dies durch einen entsprechenden Richtungspfeil markiert.
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stufen absolvieren.
Bully belegt. Nicht so Uber-
zeugend wirkt dagegen

noch der technische Auf-
bau der einzelnen Spielzi-
ge. Einerseits gelingt das
gegenseitige Zuspiel be-

Jedes Maich lé‘ﬂt sich in unterschiedlichen Realitidts-

reits tadellos, und auch in
der Abwehr sind die Spieler
sehr effektiv. Leider fallen
die Tore letztendlich recht
schnell und ohne besonde-
re Vorleistung des Einzel-

Ob im Vorchecking, im Angriff oder der Verteidigung, kén-
nen Uberall verschiedene Spieltechniken benutzt werden.
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nen. So ist die Chance auf
einen Punktgewinn bereits
extrem hoch, selbst wenn
man nur blind auf den
schwarzen Gummi drauf-
drischt. Allein schon die
Tatsache, daB man in die
Nahe des Tores gekommen
ist, genugt meist - ein ge-
schicktes Austricksen des
Torwartes ist dann gar
nicht mehr erforderlich,
wodurch spielerische Al-
leingdnge natirlich ein
leichtes werden.

Zahllose
Spielvarianten!

Im Grunde bietet NHL 98
mit seinen namensgetreuen
Mannschaften alle Még-

lichkeiten, wie man sie von
einem Referenztitel erwar-
ten darf. Ob man nun ein
ganz normales Freund-
schaftsspiel absolviert, an
dem bis zu vier menschli-
che Mitspieler pro Mann-
schaft teilnehmen diirfen,
oder lieber eine ganze Sai-
son mit bis zu 82 Einzel-
spielen bestreitet, ob man
an den Playoffs oder an ei-
ner Welttournee teilnimmt,
entscheidet man am be-
sten selbst. Jedes Drittel
dauert zwischen fiunf und
zwanzig Minuten, und
wenn man sich gar im Best

)) Aus einem allge-

' meinen Chaos her-
aus lassen sich

- schnell Tore erzie-
len - eine zumindest

fiir Techniker wenig

zufriedenstellende
~ Maglichkeit. <

Of 7-Mode duelliert, dirfte
die Beschaftigung fur die
nachsten Wochen und Mo-
nate gesichert sein. Als Hil-
fe far Neueinsteiger oder
auch als Freischein fir ra-
dikale Fun-Sportler dlrfen
die einzelnen Bestandteile
des Regelwerkes entspre-
chend auBer Kraft gesetzt
werden, wonach dann
Schusse quer Ubers ge-
samte Spielfeld erlaubt und
Prigeleien auf dem Platz
an der Tagesordnung sind.
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Die Spieler auf den einzelnen Positionen kénnen gegen
andere Mitglieder des Teams ausgetauscht werden.
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sAusgediente”“ Teammit-
glieder konnen zum Ver-
kauf angeboten werden
oder lassen sich gegen an-

dere Spieler eintauschen.

Grund zur Hoffnung...
Findet man einerseits noch
viele der bekannten Kri-
tikpunkte der ,,alten® Version
wieder, so deuten doch be-
reits viele der Neuerungen
auf ein Spiel mit wesentlich
stérkerem Tiefgang hin. So
kann man nicht nur die
Mannschaftsaufstellung der
individuell mit Steckbriefen
versehenen Feldspieler an-
dern, sondern darf diese
auch mit neuen, selbst kre-
ierten Spielern erganzen.
Ebenso ist der An- und Ver-

Um den spielerischen
Wert zu unterstreichen,
hat Sega alle Spielstati-
stiken der letzten Saison
integriert.

kauf sowie der Tausch von
Mitgliedern zwischen den
Teams maoglich. Besonderes
Augenmerk hat man aber auf
eine gehobene Spieltechnik
gelegt, die tber das Ubliche
Gebolze hinausgeht. So legt
der Coach sowohl im Angriff
als auch in der Verteidigung
bestimmte Verhaltensmuster
fest. Soll der Mann gedeckt
werden oder etwa der freie
Raum? SchieBt man vor-
zugsweise von der blauen
Linie auf das gegnerische
Tor, oder verstarkt man lieber

il | y

......

den Druck nach vorne und
postiert gar einen Spieler
hinter dem gegnerischen
Netz? Jede dieser Moglich-
keiten laBt sich anhand von
klar beschriebenen Vor- und
Nachteilen abwégen, wobei
sich viele menschliche Kon-
trahenten wohl schwerlich
exakt an diese Anweisungen
halten kénnen. Werden die
ansatzweise vorhandenen

Facts

Spielstrategien auf dem Eis

entsprechend umgesetzt,
darfte NHL All Star Hockey
98 mit einem sehr an-
spruchsvollen Gameplay be-
geistern kénnen. Merzt man
dann gar noch die Schwach-
stellen aus, erhalt Segas
neue Sportsimulation viel-
leicht sogar Chancen auf
den Referenztitel in Sachen
Eishockey.

Titel: NHL All Star Hockey 98
Genre: Eishockey
Hersteller: Sega
Release: November
Levels: 16 Nationalmannschaften + 28 NHL-Teams
Schwierigkeitsgrad: Leicht
Besonderheiten: Umfangreiche Coaching-Mdéglichkeiten,

einfaches Gameplay

First Look

Wie gehabt scheint Sega wieder viel Wert auf eine opulente

Prasentation zu |

n. Angesichts der vielen taktischen
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G & G Merchandise

Op-

Art.-Nr. Artikel Preis Art.-Nr. Artikel Preis
90101 Original CWU Airforce Flight Jacket GroRe L  149,- DM 90001 T-Shirt mit Logo GroRe L 34,90 DM
90102 Original CWU Airforce Flight Jacket GrofRe XL 149,- DM 90002 T-Shirt mit Logo GroRe XL 34,90 DM
90103 Kapuzensweat mit Logo und Waffe GroRe L 89,- DM 90003 Sweatshirt mit Logo GroRe L 69,00 DM
90104 Kapuzensweat mit Logo und Waffe GréRe XL  89,- DM 90004 Sweatshirt mit Logo GroRe XL 69,00 DM
90105 Shirt mit Aufdruck wie Kapuzensweat Gr. L 39,- DM 90005 Bomberjacke mit Logo GroRe L 129,00 DM
90106 Shirt mit Aufdruck wie Kapuzensweat Gr. XL 39,- DM 90006 Bomberjacke mit Logo GroRe XL 129,00 DM
90107 Kragen-Shirt mit Jack und Jill GréRe L 39,- DM 90007 Strickmiitze mit C&C-Stick 39,90 DM
90108 Kragen-Shirt mit Jack und Jill GroRe XL 39,- DM 90008 CAP wie Strickmiitze 34,90 DM
90109 T-Shirt mit Jack und Jill GréRe L 39,- DM 90009 Aufnaher 14,90 DM
90110 T-Shirt mit Jack und Jill GroBe XL 39,- DM 90010 Rucksack 69,00 DM
90111 39,- DM 90011 Uhr mit Leuchtfunktion 99,00 DM
90012 CD-Holder 24,90 DM
90013 PIN COLLECTION mit 4 Pins 29,90 DM
90014 Mousepad C&C 2 9,90 DM
90019 Mousepad Soviet 9,90 DM
- 90020 Mousepad Allied 9,90 DM
90021 T-Shirt mit Logo GroRe XXL 34,90 DM

Game Express
Merchandise & More
Theodorstr. 42-54
22761 Hamburg

Tel. 040/57193333
Fax 040/57193335

R e A M e .

Bei allen gutsortierten Fachhédndlern oder bei

Handleranfragen erwiinscht!

Liefer- und Zahlungsbedingungen:

Alle Preise verstehen sich inklusive Mehrwertsteuer zzgl. Verpackungs-
und Versandkosten.
Bei einem Bestellwert iiber 250,- DM erfolgt die Lieferung frei Haus.
Die Lieferung erfolgt per Nachnahme.

Die gelieferten Waren kénnen von den Abbildungen abweichen.

Lieferung solange Vorrat reicht.
Bei Annahmeverweigerungen berechnen wir pauschal 20 DM.

Textilien auch bei Nichtgefallen vom Umtausch ausgeschlossen.

Versand nur in Deutschland.
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Die detaillierten Backgroundlandschaften vermitteln Win-
teratmosphare pur.

Vier Boarder stehen dir fiir die Abfahrt zur Auswahl.
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._ 'Winterspor"tfanatiker und Pisten-
. toreros, aufgepaft! Hier kommt das

mega-coole Snowboardvergniigen,
mit dem ihr eurem Kumpel zumin-
dest am heimischen Bildschirm die

.F'

Schau stehlen konnt.

unf ausgesuchte Win-
tersportgebiete stehen
zur Verfugung, und
nachdem ihr euch flr einen
mannlichen oder weiblichen
Teilnehmer aus einer Riege
von vier profihaften Skatern
entschieden habt, geht’s so-
gleich rauf auf den Berg.

Extreme Sports

Anders als bei den versofte-
ten Skiabfahrtslaufen, in wel-
chen man normalerweise im
Riesenslalom oder in SchuB-
fahrt ins Tal jagt, ist hier vor-
wiegend Freestyle Skating an-
gesagt. So beginnen dann
auch zwei der bisher insge-
samt funf vorhandenen
Strecken mit einem Absprung
aus einem Hubschrauber, der
uns in die héchsten Regionen
der Berge gebracht hat. Von
da an gléanzt dann jede Ab-
fahrt durch viele phantasti-
sche Einfalle, die das Herz je-
des echten Skaters hdéher
schlagen lassen. Ein Kurs bei-
spielsweise beginnt mit einer

steilen Abfahrt aus einem
Felsmassiv, wo sich die stei-
nigen Platten hervorragend fir
diverse Spriinge nutzen las-
sen. Danach geht es dann
durch recht dicht beieinan-
derstehende Baumgruppen,
die man im geschickten Sla-
lom umrunden muB, um
anschlieBend zu einer eisigen
Hohle mit Wasserfall zu kom-
men. Ein gigantischer Sprung,
und wir brettern die letzten
Meter durch die engen Hau-
serzeilen eines kleinen Berg-
dorfes, wo uns dann auch
schon unsere Fans auf dem
finalen Kickplatz erwarten.

Akrobatische
Hochstleistungen
Dank einer durchdachten Pad-
steuerung stehen wir von An-
fang an recht sicher auf unse-
ren Beinen. Mit den Haupt-
buttons kann man zum
Sprung ansetzen oder sein
Brett an Hlgelkuppen starker
vom Boden abdricken. Im
Flug kann man dann soge-
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Kurz vor der Ziellinie fahrt
ein Auto langsam vorbei,
das du natdrlich nicht ram-
men solltest.

nannte Grabs durchfiihren,
d.h. man greift mit einer Hand
an eine der beiden Seiten bzw.
an die Nose oder das Tail des
Boardes. Hebt man einmal so
richtig ab, darf man auch ei-
nen Uberschlag (= Flip) riskie-
ren, welcher bei unzureichen-
dem Abstand vom Boden
aber auch mal mit dem Kopf
im Schnee enden kann. Uber
die seitlichen Richtungstasten
bestimmt man schlieBlich
noch die Stellung des Snow-
boardes zum Tal, kann so die
Geschwindigkeit abbremsen
und den Kurs leicht korrigie-
ren. Im Sprung werden dabei
schnelle Drehungen um die ei-
gene Achse (bis zu 720 Grad-
Turns) ausgefthrt.

Cool Feeling!

Egal ob man nun seine Kunst-
stlickchen beim alpinen Ab-
fahrtslauf, in der Half Pipe
oder auf einem der halsbre-
cherischen Extremkurse ein-
baut, fur eine qualifizierende
Wertung darf man stets ein

Busr
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Die extremsten Abfahrten

werden zumeist per Ab-
wurf aus einem Hub-
schrauber gestartet.
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Hier hast du gerade einen Hund aufgeschreckt, der dich
laut bellend verfoigt.

In der Halfpipe gelingen alle Kunststiickchen mit dem
Board meist reibungslos.

Facts
Titel: Steep Slope Sliders
Genre: Sportspiel
Hersteller: Cave/Victor Interactive Software
Release: Winter
Levels: 5 Strecken + Bonustracks (?)
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Cooles Snowboardfeeling,

abwechslungsreiche Herausforderungen

First Look

Die berauschende Atmosphére dieses Fun-Sport-Games be-
geistert allein schon alle Snowboard-Freaks, da man in
vollem Karacho extrem steile Abhange hinunterbrettern darf.
Mit gekonnten Flips, Turns und anderen akrobatischen Kunst-
stiicken kann man jede noch so kleine Bodenwelle geschickt
ausnutxen um Zﬁsatzraunkte zu sammeln. Wir sind gespannt,

ga@iaﬁm.
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Beim alpinen Abfahrts-
lauf muB du geschickt
durch die aufgestellten
Tore fahren.

vorgegebenes Zeitlimit nicht
uberschreiten. Untermauert
von temporeichen Acid Hou-
se-Sounds, fuhlt man sich
stets, als ware man in Willi
Bogners Film ,Feuer und Eis*
live dabei. Auch wenn man die
Pisten wieder und immer wie-
der hinunterheizt, werden sie
doch nie langweilig. Versucht
man an einer Stelle nicht wie-
der den selben Baum zu um-
armen, pragt man sich an-
dernorts einen aufgetlrmten
Bretterhaufen ein, den man fur
einen neuen Sprung bei der
nachsten Abfahrt ausprobie-
ren will. Schon im jetzigen Vor-
stadium der Entwicklung
macht Steep Slope Sliders ei-
ne Menge Spal3. Wenn sich
Victor Interactive noch ein
paar Leckerbissen mehr (ein
Snowboard Park ist bereits in
Planung) wie z. B. einen 2
Player-Mode einfallen 1aBt,
durfte dieser Titel zum unver-
zichtbaren MuB flr jeden Win-
tersportbegeisterten werden.

Oliver Preiiner B

3."‘]“11 H.' l

In der anschlieBenden Wie-
derholung kannst du dir
deine Patzer und Fehler
nochmals genau ansehen.
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COURIER CRISIS

Wer schon immer einmal den beinhar-
ten Alltag eines amerikanischen Fahr-
radkuriers hautnah erleben wollte,
sollte sich diesen ungewdhnlichen
Action-Cocktail tunlichst vormerken.

leiner Zeitsprung: An-
fang der achtziger
ahre begeisterte der
harte Geschicklichkeitstest
Paperboy die Spielhal-
lenganger (auch durch die
coole Fahrradgabel-Len-
kung). New Level Software
greift dieses Thema nun er-
neut auf, verpaBt diesem
Konzept aber nicht nur gra-
fisch ein zeitgeméaBes Ge-
wand. Anstatt in einer ruhi-
gen Kleinstadt Zeitungen

auszutragen, muBt ihr, als
Fahrradkurier mit einem ro-

Der tberzogene Vorspann
zeigt, mit welchen Gefah-
ren ihr bei Courier Crisis
rechnen miBt.

Aus dem eg! Last assnten werden einfach

busten Mountainbike ausge-
stattet (das selbstredend
vom Hersteller und Sponsor
GT stammt), im hektischen
GroBstadttreiben die ent-
gegengenommene Fracht
maoglichst schnell zum Emp-
fanger bringen. Ein knappes
Zeitlimit und eine begrenzte
Schadensanzeige im Nacken
bringen gepflegte Hektik in
den Kurier-Alltag. Dement-
sprechend  riicksichtslos
brettert und hipft ihr auch
mit eurem Drahtesel durch
die Polygon-GroBstadte. Ein-
bahnstraBen werden ebenso
selbstverstandlich genutzt
wie der Blrgersteig, scharfe
Kurven nehmt ihr mit einer
gewagten ,,Beinstitz“-Tech-
nik, und im Weg stehende
Passanten werden wahlwei-
se (Uberfahren oder in
schnoérkelloser Road Rash-
Manier mit Schlagen und
Tritten flachgelegt (was des

uberfahren oder Road Rash-maBig mit Schldgen und

Tritten umgenietet.
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Der gelbe Pfel zeigt den

nachsten Auftraggeber an,

bei dem ihr die bestellte
Ware abholen miiBt.

Ofteren zu tragischen Ver-
kehrsunféllen flhrt). Aber
auch die Umwelt geht nicht
gerade zimperlich mit euch
um. In héheren Levels, wie
beispielsweise China Town,
bearbeiten euch die verar-
gerten Burger mit Faust-
schlagen oder jagen sogar
ihren Kampfhund hinter euch
her. Doch was soll’'s, das
Geld muB flieBen, koste es,
was es wolle, denn nur so
seid ihr in der Lage, euer
Fahrrad eines Tages gegen
das ultimative Traumbike
einzutauschen.

»Autos crashen* kostet
nicht nur Energie, sondern
auch wichtige Sekunden

eures Zeitlimits.

e

Via Knopfdruck sind be-
sonders scharfe Kurven-

Ulf Schneider B  turns mdéglich.
Facts
Titel: Courier Crisis
Genre: Rennspiel/Geschicklichkeit
Hersteller: New Level Software
Release: Ende 97
Levels: 4 Szenarios
Schwierigkeitsgrad: Schwer

Besonderheiten: Vereint viele Genres miteinander, bisweilen
ziemlich makaberer Spielverlauf, deftiger Grunge-Soundtrack

First Look

Eine Prise Paperboy, eine groBe Portion Road Rash, fertig

 Sir Wation, he

ist die amUsante, aber ziemliche ruppige Fahrradkurier-

...... =
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THE VIVARIUM

un haben wir
es endlich
geschafft, und
es war wirklich ein
auBerst harter Weg bis
hierher! Diesen Monat
fuhren wir euch durch die
letzte Episode, in der ihr auf eure fritheren Lehrer
und zuletzt auf den bésen Korax trefft. Viel Gliick,
ihr werdet es brauchen!

EPISODE 5

Hier muBt du deine drei fritheren Meister besiegen: Zedek, Traductus
TH E N EC RO PO LIS und Menelkir, erst dann geht es gegen Korax richtig rund! Alle drei
Gegner warten in ihren Grabkammern, die mit unterschiedlichen Fallen,
Ratseln und Monstern vollgestopft sind. Erst nach Uberwindung all dieser Hindernisse triffst du auf den

jeweiligen Meister. Bevor du aber eine der Grabkammern betrittst, wére es sehr gut, wenn du in den “Vivarium®-
Abschnitt gehst, da sich dieser schlieBt, sobald du eine der Grabkammern betrittst.

B e

1.Um in den "Vivarium”-Abschnitt kommen zu kénnen, gehst du in den
Stidosten des Friedhofes im “Necropolis”-Level und erledigst alle Monster, die

_ dir auf dem Weg dahin begegnen. Gehe durch das Portal im

gy Siidosten, und du kommst automatisch in den “Vivarium”-Level.

Beim Betreten solltest du auch gleich eine starke Waffe parat
haben, da sich hier jede Menge Bésewichter aufhalten. Erledige sie
einfach alle und gehe dann nach Osten oder Westen und stelle
dich direkt vor einen der Projektile abfeuernden Kopfe hin. Lasse
dich von einem der gelben Geschosse treffen, und du wirst in ein
Schwein verwandelt werden. Nun rennst du dorthin zuriick, wo du
angekommen bist,
und suchst nach .
einem kleinen Loch |*%
ostlich der Wand
mit den vielen
Symbolen darauf.
Laufe durch diesen
Tunnel, und du
kommst in einen
Raum voller Extras.
Warte, bis du dich
wieder in einen
Menschen
verwandelst und
nimm dann alles
hier drin mit, um
dich fiir den Rest
des Levels zu
starken. Um aus
diesem Raum
herauskommen zu
kénnen, muf3t du
eine Wand
aktivieren und
dann sofort
ruckwarts rennen, da diese Wand sich nicht hebt oder senkt,
sondern umschwenkt und dich zerquetschen wiirde. Jetzt geht es
direkt zur hinteren Wand im “Vivarium”-Abschnitt, wo du auf die
Wand zwischen den beiden Statuen schiefB3t. Die Wand senkt sich,
und du stellst dich darauf. So kommst du in die Mitte, wo sich eine
kleine Nische mit einer Statue darauf befindet. Laufe in die
Nische, und eine Tiire hinter dir 6ffnet sich. Diese fuhrt zum Portal
zuruck in den "Necropolis”-Abschnitt — doch bis dorthin muft du
noch jede Menge Gegner erledigen. Hinter dem Portal steht dann noch ein “Porkelator”, den du mitnehmen
solltest, bevor du das Portal betrittst.




2.Um in die Grabkammer von

Menelkir zu kommen, gehst du

auf die Ostseite des

"Necropolis”-Abschnittes und dort durch die

Ture zwischen den beiden Saulen. Dahinter
befindet sich ein gréBerer Raum mit
Doppeltiiren am anderen Ende. Gehe zu

- diesen Tiiren und versuche sie zu 6ffnen.
Eine Nachricht teilt dir nun mit, daB das

| Portal versiegelt ist. Nun erscheinen acht
‘Schalter. Einer davon 6ffnet die Tiiren, die

anderen lassen noch mehr Monster hereinkommen - halte also eine gute

Waffe bereit. Wenn sich dann die richtigen Tiiren 6ffnen, erledigst du die

“Dark Bishops” dahmter und betrlttst dann das Portal.

E l G H T SYM BO LS Grabkammer an. Nun suchst du nach dem gleichen Symbol an der Wand und

_ aktivierst es. Dadurch wird eine Tiire in einem Eisraum in der Nahe geéffnet.

Dort befinden sich vier Schalter im Wasser. Aktiviere den Schalter ganz links, auf
dem sich ein Symbol befindet, das die Umrisse dieses Raumes darstellt (ein
Kreis mit einer Linie durch die Mitte). Die Schalter bewegen sich, und die Tiire in
| den nachsten Raum geht auf. Gehe in

~diesen Raum und benutze an der Wand
das gleiche Symbol wie das auf der
Saule (wie schon vorhin). Im nachsten
Abschnitt benutzt du die blaue
magische Briicke, um zur Siule in der
Mitte der Grube zu kommen und dort
das Symbol zu driicken, daB3 die
Umrisse des Raumes darstellt (ein
Kreis mit einem Punkt in der Mitte).
Auch im ndchsten Raum wieder Saule und Wand kombinieren und dann weiter
in den dunklen Raum. Erledige hier die Gegner, die nur auf dich gewartet haben,
und benutze clann den Schalter mit dem Symbol, das wie ein Kreis mit einem Kreuz aussieht (die Umrisse dieses
Raumes - falls du dir nicht sicher bist, dann schaue auf die Karte). Im Lavaraum benutzt du den Schalter mit dem
Kreis darauf, und es werden einige weitere Schalter in den umliegenden Raumen erscheinen. Driicke einen dieser
Schalter, um so in die Mitte dieses Abschnittes zu kommen und auf Menelkir zu treffen. Fiir einen Endgegner ist er
allerdings recht leicht zu erledigen. Benutze einfach deine starkste Waffe, und du kannst ihn in wenigen Sekunden
erledigen. Danach betrittst du das Portal, das dich wieder in den “Necropolis”-Abschnitt zurtickbringt.

3. Schaue dir das Symbol auf der ersten kleinen Saule in Menelkirs

fom S ..u_.....u....u',......m....-.- LR o o T L
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4.Das Portal in die Grabkammer von Tradactus findest du
durch eine Tiir hindurch, die im Nordost-Abschnitt des
“Necropolis”-
Bereiches
liegt. Gehe durch
die Tur und stelle
dich auf die
braune Plattform
links von dir. So
geht es nach Sede s S
P& unten zu einem | RN S
e Schalter,dendu  § ' "
aktivierst. Gehe
. wieder nach oben
und in den
| nachsten Raum, in
dem sich die Wand geo6finet hat. Benutze hier den Schalter, und
der Boden senkt sich herab. Gehe in den steinigen Bereich hinaus
und erledige hier die “Chaos Serpents”. Dann in diesem Bereich
nach links und iiber die Stufen nach oben auf eine weitere
Plattform mit einem Schalter. Aktiviere den Schalter, und das
Portal in die Grabkammer von Tradactus 6ffnet sich unten an den
Treppen.

= e L

THE THREE:
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SWITCHES

5. Nun ist es wirklich einfach, Tradactus zu finden! Folge dem
dunklen Weg zu Beginn und gehe an der Gabelung nach rechts.
Der linke Weg bringt dich zu einem Portal zuriick in den

“Necropolis”-Abschnitt. Achte im nachsten Raum auf die “Dark

Bishops” und die “Chaos Serpents”. Folge nun dem Gang hinunter

bis ans Ende. Hast

du alle “Dark

Bishops” erledigt,

so wird sich

dieser Teil hier
absenken. Du fallst

So in einen

dreieckigen Raum

voller “Dark

Bishops”, die du

ebenfalls _

erledigen solltest.

Suche dann nach

der Tiire auf der

Nordseite des

Dreiecks und

aktiviere den

Schalter. So 6ffnet

sich die Mitte des

Dreiecks, und du

triffst auf

Tradactus. Dieser

Typ ist leider sehr

stark. Bleibe also

mdglichst dauernd
in Bewegung und
benutze die “Disc
of Repulsion”
maoglichst effektiv,
um dich gegen
seine Schusse zu
schiitzen. Doch
auch Tradactus
sollte dir nicht zu

- lange standhalten _

kdnnen - eben so lange, wie du ihn mit deiner starksten Waffe bearbeitest. Sobald du ihn vernichtet hast, gehst

du aus dem Dreieck heraus und du wirst bemerken, daB der Aufzug, in dem du heruntergekommen bist, auf
dich wartet. Jetzt weiter zur Gabelung und bis zum Portal, das dich in den “Necropolis”-Abschnitt
zuriickbringen wird. Um wieder vom felsigen Abschnitt im “Necropolis”-Bereich in den Aufzug zu kommen,
muBt du nur den Schalter gegeniiber des Portals aktivieren. -




6. Die Tiire zum
Portal in
Richtung
Grabkammer
von Zedek
findest du im
Stidwesten der
Karte. Man
erkennt sie gut
an der grof3eren
Helligkeit der
Steine darum
herum. Hinter dieser Tiire muf83t du Horden von “Centauren”
bekampfen, bevor du dich in das Portal am Ende des Ganges
begeben kannst.

e e s ————— i

7.Sobald du in der Grabkammer bist, gehst du durch den Korridor und kiimmerst dich dabei um die
Z E D E K in rauhen Mengen vorhandenen “Centauren”, bevor diese dich erledigen kénnen.Wenn die Saulen
anfangen, sich zu bewegen, dann solltest du ziigig riickwérts aus diesem Bereich laufen, damit dir
die Decke nicht auf den Kopf fallt. Fahrt die Decke dann wieder nach oben, so rennst du quer durch den Raum
hindurch und in den dunklen Raum ganz hinten. Rechts an der Wand ist ein Schalter, den du aktivieren muBt.
Gehe dann wieder zuriick zum Korridor, und du wirst links einen neuen Weg sehen konnen. In der Mitte dieser
Passage findest du
einen Schalter, den
du aktivierst. Um
dich herum 6ffnen
sich ein paar
kleinere Raume,
und “Centauren”
stromen heraus.

Nachdem du sie ghese i ) = A
alle erledigst hast, S S TR
wird es wohl kein S P = Y
Fleckchen Boden  * b S

mehr geben, auf
dem nicht eines von
diesen Viechern
herumliegt.
Gegeniiber von
diesem Gang o6ffnet
sich ein neuer
Korridor. Gehe dort
hin und benutze
den Schalter in der

SRR, B A \itte. Gleich danach

werden noch
einmal mehr
“Centauren”
freigelassen. Gehe
dann in den Raum
gegeniiber des
Schalters, und du
wirst drei sich
drehende Paneele
sehen.Wenn sie
anhalten, dann
merkst du dir die
Symbole und gehst
in den ersten Raum mit den Saulen. Sobald du ihn betrittst,
schlieBt sich die Tiire hinter dir und die Decke kommt herab. Gehe
also schnell nach links und stelle auf den drei grauen Paneelen
die Symbole von eben ein. Danach féhrt die Decke wieder hoch,
und die Tiire zu Zedek o6ffnet sich. Zedek ist d&uBerst schnell und
ziemlich stark. Also benutze wieder deine starkste Waffe und
bleibe so weit wie méglich von ihm weg, da er gerne auch mal auf
dich zukommt und dich angreift. Hast du ihn vernichtet, dann
nimmst du das Artefakt mit und gehst zum Start dieses
Abschnittes zurtick, wo du das Portal zuriick in den “Necropolis”-
Abschnitt benutzt.

SATURN-TIPS
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8. Um zu Korax'Festung "Dark
Crucible” zu kommen, gehst
du im “Necropolis”-Abschnitt
nach Nordwesten,
wo du eine
Steintlire mit drei
Symbol-Schlitzen
findest. Stecke nun
die Artefakte, die
du nach dem
Beseitigen deiner
drei Meister
gefunden hast, in
diese Schlitze. Die
Tilire offnet sich,
und du kannst zum Portal am Ende des Ganges gehen. Sobald du
im “Dark Crucible”-Abschnitt bist, iiberquerst du die Briicke und
gehst durch die Tiire dort. Aktiviere dann alle drei Schalter in
diesem Raum und gehe dabei zuletzt zu dem Schalter bei den
Treppen. Nun gehst du zur Tiire hoch und machst dich bereit fiir
den letzten Kampf mit Korax.

RO e e e e ——— )

9. Korax ist nun wirklich kein leichter Gegner. Du
solltest volles Mana haben und unbedingt im Kampf
alles einsammeln, was du finden kannst. Seine

Hauptwaffe sind die Projektile, die sich zu einem
SchuB3 formieren und dich mit einem Treffer erledigen kénnen. Zudem
kann er noch Fallen aktivieren. Achte also auf Sdulen, die dich
zerquetschen konnten.
Dazu kommen dann noch
die zahllos erscheinenden
Helfer, die du nur mit
deiner "Repulsions”-Waffe
richtig gut auf Abstand
halten kannst. Wenn du
ihn dann verletzt hast,
teleportiert er sich weg,
und zwei Tiiren mit noch
mehr Monstern dahinter
offnen sich. Erledigst du
auch diese Kerle, so offnet
sich eine weitere Tiire in
den nachsten Raum, in
dem sich Korax befindet.
Auch hier sind einige
Monster.Versuche dir
einfach einen Weg zu
Korax zu bahnen. Du
brauchst namlich all
deine Munition fiir diesen
starken Gegner.Wenn er
sich durch die Gegend
teleportiert, dann solltest
du ihn moglichst schnell
wiederfinden konnen, da
er dir sonst eventuell in
den Rlicken schief3en
wird.Vergi3 dabei nicht,
alle deine Zauberspriiche
und Tranke auf ihn
anzuwenden, da du
wirklich die ganze Kraft
fir ihn brauchst. Ist auch
er erledigt, so muBt du ein
wenig von ihm weggehen,
da aus seinem Korper
noch Geister aufsteigen,
die dich verletzen konnten. Dann gehst du durch das Portal und
beendest damit das Spiel.
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ilesen Monat fithren wir unsere Helden
durch die gefahrlichsten Gegenden,
die sie bislang gesehen haben. Hier
braucht man sowohl Kopfchen als
auch Kampfkraft, denn manche Levels
bieten ziemlich knackige Réatselniisse
(besonders der Sudliche Schrein). Du
wirst verstehen, was wir meinen, wenn
du dorthin gelangst. Viel Gliick dabei!

Der Aborigine Forest fiihrt zu dem Haus, das du
(AEDHIGI“E FDHES'ID besuchen muBt. Bereite dich auf ein paar erbitterte
Schlachten im Wald vor, denn die Kreaturen sind
mittlerweile noch starker
i | geworden. Im Norden des Waldes
i befindet sich der Friedhof, auf
8 dem du Schwert und Riistung
ergattern kannst, die deine
Kampfkraft um ein

Vielfaches erhéhen. Hol sie dir auf jeden Fall, bevor du dich auf den Weg nach -
Westen zu dem Haus machst. Die Hollensklaven sind die hartndckigsten Kreaturen,
die dir im Wald begegnen, aber in diesem Abschnitt des Spiels sollten sie dir
noch kein Kopfzerbrechen bereiten. Wenn dir eine Gruppe von Baddies iiber
den Weg laufst, unter denen sich ein paar Flederméduse befinden, solltest du
diese zuerst ausschalten, denn sie verfiigen liber Ultraschall, der die
Mitglieder deines Teams lahmen kann. Auch die Ghouls konnen einen mit
ihrem klebrigen Atem ganz schon argern, denn sie verringern die
Geschwindigkeit deines Teams. Falls dies passiert, benutzt du den Melodies
Support-Spruch, um das Tempo wieder zu steigern.

1. Stahlschwert 10. Ausgang zur Karte

2. Bild 11. Leere Krypta

3. Leere Krypta 12. Engelsfliigel

4. Ghoul in der Krypta 13. Ghoul in der Krypta

5. Ghoul in der Krypta 14. Power-Schild

6. Leere Krypta 15. Zu den Friedhofs-

7. Ghoul in der Krypta Katakomben

8. Ghoul in der Krypta 16. Ghoul in der Krypta &

9. Leere Krypta 17, Kettenpanzer '

10

Zunachst gehst du in dem Haus durch die rechte Tiir

(ABORIGINE M.ANSION)
und den Gang entlang, wo du an der

gegeniiberliegenden Wand des Raums das Bild siehst. Im Haus gibt es eine Menge verschlossener Tiiren, und der
Schliissel dazu befindet sich im ErdgeschoB. Allerdings muf3t du die Treppe hochsteigen, um in den linken Fliigel des
Gebaudes zu gelangen. Dort stot du auf Tiiren mit kaputten Griffen — laufe einfach in sie hinein, um sie aus ihren
Angeln zu heben.

Das Haus ist ein recht einfacher Abschnitt, denn die verschlossenen Tiiren weisen dir den Weg.Wenn du einmal den
Schliissel hast, gilt es, sich das Heilige Wasser zu besorgen. Dies beruhigt den Poltergeist in dem Zimmer mit dem
Buch (siehe Karte). Sobald du das Buch hast, muf3t du die Bibliothek aufsuchen und es mit dem leeren Platz im Regal
benutzen. Auf diese Weise kommst du an den Uhrenschliissel heran, den du in dem Uhrenzimmer im Norden im
zweiten Stock brauchst. Auf deinem Weg triffst du Basso, der sich zu einem sehr wichtigen Mitglied deines Teams
entwickelt. Nachdem du die Items in dem Haus eingesammelt hast, willst du vielleicht in die Stadt zuriickkehren,
deinen Spielstand abspeichern und ein kleines Nickerchen machen.

Im Haus bekommst du es mit einer Monsterhorde zu tun, und einige von ihnen sind ganz schon tough, besonders die
Zwillingskopfe. Diese Kreaturen haben die unangenehme Eigenschaft, sich selbst zu heilen und ihrer eigenen
Kampfstatistik Punkte zuzufligen - sie sind wirklich ernstzunehmende Gegner.Wende bei ihnen so bald wie moglich
deine magischen Attacken an, denn du muBt gerade im frithen Stadium der Schlacht Krafte sparen.Wenn du das
Gefiihl hast, daB8 dein Gesundheits- oder Magievorrat fiir die Zwillingskoépfe nicht ausreicht, solltest du den Riickzug
antreten.

Sobald sich der Uhrenschliissel in deinem Besitz befindet, begibst du dich in den Bereich des Hauses mit der Uhr
(siehe Karte). Achte darauf, daB all deine Team-Mitglieder bei voller Gesundheit sind und eine Menge Krauter dabei
haben, denn sobald du den Schliissel in den Aufziehmechanismus steckst, muBt du dich mit dem Endgegner des
Hauses herumschlagen.Er kommt in Gestalt eines grof3en griinen Ritters daher und ist sehr stark. Solange du
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jedoch Heilungsspruche und Krauter einsetzen kannst, 14t er sich recht leicht besiegen. Benutze deinen
Charakter und Basso flir schwere korperliche Attacken und Rodi fiir die magischen und kérperlichen Angriffe.
Versuche, Melodies Magiepunkte fiir ihren Heilungsspruch zu sichern, obwohl auch ein paar ihrer elementaren
Zauber in der Schlacht niitzlich waren. Achte besonders darauf, da3 Basso am Leben bleibt, denn es kostet dich
1600 Goldstiicke, um ihn in der Kirche wiederzubeleben. Sobald du mit dem Ritter fertig bist, liberquerst du die
Briicke und betatigst am anderen Ende den Schalter. Dieser 6ffnet den Eingang zu den Katakomben des
Friedhofs. Begib dich zuriick in den Wald und auf den Friedhof. Dort findest du ein

offenes Grab, das du betreten solltest.

(UNTERES STOCHWERH )

BN

NS

8.

9.

Zaubertrank
Feenpulver
Verschlossene Tiir
Treppe ins obere
Stockwerk

Benutze hier das Heilige
Wasser, um das Buch zu
bekommen.
Druidenkreuz
Mobelratsel: Schiebe den
Tisch nach Westen.
Treppe ins obere
Stockwerk
Verschlossene Tiir

10. Konigliches Wappen

11.

0 Stahlanzug

Verschlossene Tir

Verschlossene Tiir
Benutze hier den
Uhrenschliissel
Treppe ins untere
Stockwerk
Kistengeist
Powerstab
Silberdiadem
Verschlossene Tur
Renne zur Tir
Kistengeist

12,

13,

16.

17,
18,

19.
20.

. breites Schwert
. Eiserne Schale und

Mobelratsel: Arrangiere
die Mdbel so, wie es auf
dem Plan zu sehen ist.
Alter Schliissel: 6ffnet
alle Tiliren

16

Kistengeist 15
Treppe ins obere
Stockwerk 14

Bild
192 13

Zu den
Friedhofskatakomben
Vampir-Boss
Schwerkraftstein

11.
12.
13.
14,
13.
16.
17.
18.
19.

Renne zur Tir
Verschlossene Tur
Heiliges Wasser
Mithril Ore

Benutze hier das Buch
Uhrenschliissel
Verschlossene Tiir
Renne zur Tur

Hebel zum Offnen

der Katakomben




Du triffst hier alle iiblichen Monster an, es sollte
(FHIEDHOFSH AT AHO"‘EE@ also nicht allzu schwierig fiir dich sein, durch

die Tunnel zu kommen. Am Ende der
Katakomben st6t du auf einen Eingang, der
dich ins Haus zuruckfiihrt. Hier triffst du den extrem starken Vampir - achte also darauf, daB dein Team bei voller
Gesundheit ist und méglichst auch liber geniigend Zauberkraft verfiigt. Kehre mit Hilfe des Riickkehrspruchs oder
mit Fliigeln in die Stadt zurtick und ruhe dich aus, falls deine Leute erschopft sind. Der Vampir beherrscht eine Reihe
verschiedenartiger Attacken, aber seine wirkungsvollste Waffe ist das Entziehen von Energie, womit er dir einfach
deine Gesundheitspunkte wegsaugt. Setze gegen den Vampir viel Magie ein und gibt auf Basso acht — mit seinen
korperlichen Attacken kann er sehr hilfreich sein.

Sobald der Vampir aus dem Weg ist, triffst du den Vandalen Galm, der deine Gesundheit sowie deine Zauberkraft
verbessert und dir ein paar Tips gibt, was du als ndchstes zu tun hast. Er versorgt dich auBerdem mit dem
Schwerkraftstein, den du brauchst, wenn in einem der Schreine, die du zu besiegen hast, plétzlich alles drunter und
driiber geht. Sobald du das Gesprach mit Galm beendet hast, gehst du zuriick nach Enrich und speicherst in der
Kirche deinen Spielstand ab.Werfe nun einen Blick auf die Karte und mache dich auf
den Weg zu den Berghohlen.

Ausgang zum Wald der Aborigines
Feenpulver

Zum Haus

Tir wird mit Hebel im
Haus geofinet

N -

= In den Berghohlen wird die Sache zusétzlich durch eine patrouillierende
CEEHGHDHLE“) Schlange erschwert, die gerne gerade die Wege blockiert, die du
einschlagen mufBt. Um die Schlange dazu zu bewegen, weiterzukriechen,
muBt du den Kampf mit ihr
aufnehmen. Die Schlange hat
Bl drei KOpfe, und du muft sie
=8 alle in drei verschiedenen
gl Schlachten vom Rumpf
" trennen. Die Schauplétze fiir
- die Kdmpfe sind auf der Karte
Ll gekennzeichnet, so daB dein
8 Hauptziel darin besteht, diese
| Stellen zu erreichen. Sobald du
den dritten Kopf abgetrennt
hast, begegnet dir eine
weitere, noch starkere
Schlange, die ebenfalls ein
paar Schlage einsteckt. Immer
"1 wenn du eine der
{ Patrouillenschlangen besiegt
hast, solltest du in die Kirche
- ZUriickkehren und deinen
| Spielstand sichern.
{ In der Hohle gibt es zwei
1 Eisabschnitte, die liberwunden
{ werden miissen, wenn man
- Sas ——r< & S S das andere Ende der Hohle
erreichen will. Das ist gar nicht so einfach, denn mit jeder Bewegung legst du den doppelten Weg zuriick wie im
Normalfall. Oft fallst du dabei in Lécher und muBt wieder von vorne beginnen. Dieser Abschnitt erinnert ein wenig
an eine Partie Schach. Du arbeitest dich an den Wanden und auf festem Untergrund an den Lochern vorbei und
versuchst, nicht zwei Felder auf einmal zu {iberspringen. Wenn du immer nur ein Feld voranschreitest, kannst du die
Locher leicht umgehen - achte auch auf die Luft-Polypen, die aus den Eisléchern hervorspringen, denn sie konnen
sich sehr schnell vermehren. Setze so viele Magie-Attacken wie méglich gegen diese Kreaturen ein, denn du muft
die ganze Gruppe auf einmal treffen, um sie zu besiegen.
In den Berghohlen begegnest du den {iblichen Monstern wie z. B. Flederm&usen, Zombies und den gemeinen

Erdwirmern, aber am argerlichsten sind die Wikinger-Ameisen. Diese greifen in Horden an, benutze alsn wieder
Magie, um alle auf einmal zu treffen.
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h Y Halte dich von den Kistengeistern fern (siehe Karte) und vergifB nicht, dich zuriickzuziehen, wenn deine
E Energiereserven zur Neige gehen. Feiglinge verdienen allerdings weder Gold noch Erfahrungspunkte!
g Sobald du die Berghdhlen wieder verlassen hast, begibst du dich in das Dorf ganz im Osten, um dich auszuruhen
' und deinen Spielstand zu speichern. Das Dorf wird von Ninjas bewohnt, du findest hier also die besten Waffen
- und Panzerungen weit und breit. Fiille deinen Vorrat an Zaubertranken auf und begib dich zum Siidlichen Schrein,
'IH wo dich eine Uberraschung erwartet.
: (ERSTE HAFITE)
. 1. Ausgang zur Karte

Ausgang zur Berghohle 3

Tote die Schlange, um den Weg

freizumachen (1)

4. Ausgang zur Berghdhle 3

5. Gliickskeks

6. Ausgang zur Berghohle 2

7. Schlange blockiert den Weg (1)

8. Ausgang zur Berghohle 4

9. Ausgang zum Siiden der Karte

10. Tote die Schlange, um (2)
freizumachen

11. Schlange blockiert Weg (2)

12. Schlange blockiert Weg (2)

13. Schlange blockiert Weg (2)

14. Ausgang zur Berghohle 2

15. Ausgang zur Berghohle 2

16. Bild

17. Letzter Schlangenkampf, gefolgt von
der Boss-Schlange

18. Lebensring

mmm B e A —_ . <

(2werre HAEI'I-'E)

Ausgang zur Berghohle 1
Kistengeist

Bild

Bild

Ausgang zur Berghdhle 4
Ausgang zur Berghohle 1
Ausgang zur Berghohle 1
Ausgang zur Berghohle 1
Kistengeist
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1. Power-Klammer !

1. Bild |
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Worin besteht denn nun die Uberraschung. Nun, wenn du

(StlDLlCHEH SCHHEI“) bisher der Meinung warst, das Spiel wére schwer, dann wirst

du dich noch wundern. Der Siidliche Schrein ist der erste von

drei Schreinen, mit denen du fertig werden muBt, und es ist
bei weitem der anspruchsvollste. Die Monster priigeln zunéchst auf dich ein, aber wenn du ein paar
Erfahrungslevels weiter bist, kannst du es sicherlich mit ihnen aufnehmen. Du triffst die {iblichen Monster an, aber
achte auf die Wiirfel-Ghouls und die Miinzen-Monster, denn sie sind sehr widerstandsfiahig gegen koérperliche
Attacken. Es sind jedoch nicht die Monster, die dir hier Schwierigkeiten machen, sondern vor allem das Layout der
Wege und Karten.

Die Halfte des Siidlichen Schreins spielt sich wegen der spiralférmigen Wege auf dem Kopf ab. Sobald du dich
jedoch mit dem Kopf nach unten befindest, wird das Spiel gespiegelt, was es fiir dich noch schwerer macht, mit den
Tunnels und den Karten zurechtzukommen. Es gibt eine Unmenge verschiedene Aufgaben fiir dich zu erfiillen,
manche kopfiiber und andere richtigherum.Wir haben sie fiir dich zur besseren Unterscheidung auf der Karte mit
zwei verschiedenen Farben gekennzeichnet. Um die Sache noch komplizierter zu machen, gibt es Blocke, die in
beiden Modi auftauchen, so daB3 du zuriickgehen und von kopfiiber in die richtige Lage wechseln muft und
umgekehrt. Hort sich das verwirrend an? Die Karten sollten dir auf jeden Fall eine Hilfe sein.

Zuerst muBt du dich zur Karte der Ostseite des Siidlichen Schreins begeben, um eine Zauberaxt zu finden, mit der
man sich durch bemalte Wande schlagen kann. Damit bist du in der Lage, tiefer in den Schrein und schlieBlich in
dessen Zentrum vorzudringen, Die Schwierigkeit ist, daB3 du den spiralférmigen Weg dorthin nur auf dem Kopf
stehend zuriicklegen kannst, andernfalls rollt ein groBer Felsbrocken durch den Gang und stéBt dich in das
dahinterliegende Loch. Der Versuch, diese Passage mit dem Kopf nach unten zu durchqueren, ist es, was den
Sudlichen Schrein zur Nervenprobe werden 1aft.

Du muf3t den Steinschliissel erwischen, bevor du weitermachst. Begib dich also in den siidlichen Abschnitt des
Schreins und wende dich der rechten Seite der Karte zu. Dort findest du den Schliissel. Achte darauf, daf3 du auf dem
Kopf stehst, sonst kommst du nicht hin. Nun muBt du dich richtigherum zur nérdlichen Karte begeben. Verlasse den
Nordteil durch den Ausgang rechts, und du befindest dich auf dem siidlichen Abschnitt der Karte. Bahne dir den
Weg zu dem anderen Nord-Ausgang, um in einen neuen Bereich der nérdlichen Karte vorzudringen. Gehe nach links
und nach oben zu der Spirale ganz links. Du muft mit dem vorher eingesammelten Steinschliissel durch die
Steintliren kommen. Dann benutzt du die Spirale, um dir kopfiiber den Weg zum Ausgang des Zentrums des
Sudlichen Schreins zu bahnen.

Laf dich durch die kleine Karte nicht {iber den hohen Schwierigkeitsgrad dieses Abschnitts hinwegtdauschen, Lies
dir die Schilder an denWanden durch, und du erfdhrst etwas iiber die Bedeutung der sieben Steine, die man in den
Mauernischen finden kann. Diese Steine miissen gleichméaBig auf die beiden Statuen in diesem Raum verteilt
werden. Um dir die Arbeit zu sparen, die richtige Verteilung herauszufinden, geben wir dir die Lésung vor:

Gib einer Statue defi Saphir.tden schwarzen Onyx)der Opalund den Rubin,

Die andere Statue erhalt den ggh amann?en\D*ﬁﬁaﬁte nd den Smaragd.

Danach erscheint das Mag r du es dir schnappst, muBt du mit der Hexe kampfen. Setze
dabei deine korperlichen Attacken ein, aber wenn sie eine Mumie herbeiruft, bediene dich der Magie von Rodi und
Melody, wéhrend dein Hauptcharakter und Basso sich weiterhin auf kérperliche Attacken konzentrieren.

Sobald die Hexe besiegt ist, gehst du zuriick in das 6stliche Dorf und sprichst mit dem Ninja-Meister. Nach ein
paar seltsamen Vorkommnissen in der Hiitte des Meisters solltest du mit Akane einen neuen Charakter bekommen,
der dir bei deinem Quest hilft.
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Riiste dich in dem Shop aus und begib dich in die Kirche, wo du die Klasse deines Hauptcharakters dndern
solltest. Nun ist er in der Lage, das Heilige Schwert einzusetzen (du kannst die Klasse nur andern, wenn der
Charakter Level 20 oder dariiber erreicht hat). Speichere danach deinen Spielstand und begib dich zuriick durch
die Berghohlen nach Enrich. Dort betrittst du den Brunnen und kehrst zu den Dungeons zuriick.

(n_DHD-HAHTe ]

Elixir

Verhindert Weiterkommen (U)
Steinblock

Loch nach Stiden 2
Verhindert Weiterkommen (U)
Verhindert Weiterkommen (U)
Verhindert Weiterkommmen (U)
Dreht dich auf den Kopf

. Verhindert Weiterkommen (U)
10.Goblet-Monster in der Statue
1 1.Ausgang nach Siiden 2
12.Schild-Diadem (U)
13.Steinblock/Mauermonster

14 .Verhindert Weiterkommen
15.Ausgang nach Siiden 1
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U - Upside down

Verhindert Weiterkommen (U)

Verhindert Weiterkommen (U)

Ausgang nach Westen

Verhindert Weiterkommen (U)

Statue ist Monster

Ausgang nach Siiden 2

Ausgang zum Zentrum der Karte

Ausgang nach Norden 1

Ausgang nach Westen/Mumie in der Krypta

. Ausgang nach Stiden 2

. Verhindert Weiterkommen (U)

. Steintiir: benutze Steinschliissel
. Verhindert Weiterkommen (U)

Ausgang nach Suden 2
Ausgang nach Norden 2
Milch schiitzen

Verhindert Weiterkommen
Bild

Zaubertrank

Steinblock

Ausgang zur Karte
Zaubernektar/Statue mit Goblet-
Monstern (U)

10. Engelsfliigel

11. Statue mit Goblet-Monstern
12. Verhindert Weiterkommen (U)
13. Ausgang nach Siiden 2

14. Verhindert Weiterkommen (U)
15. Ausgang nach Stiden 2

16, Statuen-Monster

17. Ausgang nach Siiden 2

18. Ausgang nach Siiden 2

19, Stellt dich auf den Kopf
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Mithril Ore

Steinblock

Ausgang nach Stiden 1
Verhindert Weiterkommen (U)
Ausgang nach Osten
Drachenkugel
Statuen-Monster

Bild

Verhindert Weiterkommen (U)
Steinschliissel (U)

Verhindert Weiterkommen (U)
Statuen-Monster

Verhindert Weiterkommen (U)
Steinblock

Ausgang nach Siiden 1
Verhindert Weiterkommen
Verhindert Weiterkommen
Schnelles Hiihnchen
Ausgang nach Norden 2
Verhindert Weiterkommen (U)
Verhindert Weiterkommen (U)
Ausgang nach Siiden 1
Steinblock

Steinblock
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2 1. Magic Mattock: an bemalten
Steinblocken einsetzen
Steinblock

Steinblock

Steinblock

Steinblock

Steinblock

Ausgang nach Suden 2
Energiebrot

Steinblock

ONOASAN

Ausgang nach Norden 2
Ausgang nach Norden 2
Steinblock

Powersaft

Steinblock
Steinblock/Mauermonster
Obskurer Knoblauch
Statuen-Monster
Steinblock
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Ausgang nach Norden 2
Opal

Schwarzer Onyx
Diamant

Agquamarine

Smaragd

Saphir

Rubin

Heiliges Schwert

ZENTRUM)
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Dein Ziel besteht nun darin, den Konig und Forte von ihrer |
EnHICH Dunseons I D Besessenheit mit den bosen Geistern zu befreien. Um jedoch |

in das SchloB zuriickzugelangen, muf3t du dir den Weg durch |
einen neuen Abschnitt des Dungeons suchen. Sobald du im
nordlichen Hauptbereich bist, wendest du dich nach Nordosten, wo du auf ein Netz von Landestegen sté3t. Du muft
die Stufen nach Norden hochgehen, um iiber den Landesteg-Abschnitt zu gelangen. Stelle dich auf den zweiten |
kleinen Landesteg rechts, und dein neuer Freund Akane wird ein Zauberboot herbeirufen, das dich in den neuen i
Dungeon-Abschnitt bringt. Durch diese Sektion gelangt man relativ einfach, aber du solltest einen Blick auf die Karte
werfen, damit dir die Goodies nicht entgehen. Am besten geht man all den Kreaturen in dem Dungeon aus dem Weg,
denn du must dir all deine Zauberkraft, Krauter und Tranke fiir die folgende Schlacht aufsparen.

Sobald du im Thronsaal ankommst, siehst du die Kérper des Konigs und von Forte auf dem Boden liegen. Sprich mit
Relix, und die bdsen Geister werden die beiden Korper verlassen — dies ist der erste Teil deiner Schlacht. Nun ist es
an der Zeit, Melody gegen Akane auszuwechseln. Am besten greifen der Hauptcharakter und Basso je einen Geist
mit korperlichen Attacken an, wahrend Akane und Rodi ihre kraftvollsten Zauber einsetzen.Wenn einer der Geister
erschopft ist, bezieht man Melody wieder in den Kampf mit ein, so daB man mit ihrer Unterstiitzung und ihren
Heilungsspriichen sein Team fiir die nachste Schlacht wappnet.

Nachdem du die beiden bosen Geister besiegt hast, erscheint Sabatto und rat dir, das Heilige Schwert einzusetzen, |
um den Konig und Forte zu befreien. Folge ihm, und Sabatto 148t dich allein in deinem Kampf gegen Relix und die !
bosen Geister. Hier wird's nun verdammt schwer und ziemlich frustrierend: Du gewinnst diese Schlacht nicht, wenn {
deine Charaktere nicht alle einen Erfahrungslevel von ca. 20 erreicht haben. Achte auch darauf, geniigend
Zaubertranke in der Hinterhand zu haben. Melody ist hier sehr wichtig, und ihre Heilkrafte werden regelméafig
gebraucht - wenn ihre Gesundheit unter 110 HP sinkt, solltest du einen High-Level-Heilspruch oder einen i
Zaubertrank einsetzen, um sie wieder zu starken.Wechsle Akano gegen Basso aus, denn Magie-Attacken sind bei 5’
diesem Kampf der Schliissel zum Sieg.Wenn du jedoch Akane verlierst, solltest du schnellstméglich Basso zuriick in
den Kampf schicken.
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(ERSTE HARTE)

1. Ausgang zur Enrich
Dungeon-Karte 1

2. Tapferer Apfel

3. Mit Sicherheit ein

1. Ausgang zur Enrich
Dungeon-Hauptkarte
(siehe letzte

Ausgabe) Wiirfelghoul, sei also
2. Renne zur Wand bereit
3. Bild 2 4. Ausgang zur Enrich
4. Ausgang zur Enric Dungeon-Karte 3

Dungeon-Karte 2 5. Driicke gegen die
5. Kistengeist

k Wand
6. Lebenskerze 6. Kistengeist
7. Bild

VIERTE HARTE)

1. Ausgang zur Enrich
Dungeon-Karte 2

2. Zaubertrank

3. Ausgang zur Enrich
Dungeon-Karte 4

1. Ausgang zur Enrich
Dungeon-Karte 3

Z. Ausgang zum
Thronsaal: Kampfe mit
den bosen Geistern
und mit Relix

- (ALLGEMEINE TIPS)

Bevor wir nachsten Monat den letzten Teil unseres Quests in Angriff nehmen, wollen wir dir ein paar allgemeine
Hinweise zum Kampfen und zu den Charakteren in deinem Team geben. Inzwischen solltest du ja schon einiges
gelernt haben, aber es gibt immer noch besondere Kampftechniken, die man sich aneignen sollte.

(HAUPTCHAFIAH TER (nenne IHN, wiE DU LUILLSTD

Am Anfang des Spiels gibst du diesem Helden einen Namen oder {ibernimmst einfach die Vorgabe. Der
Hauptcharakter muf3 dem Team immer angehéren, und wenn er einmal erschopft ist, kann man ihn nicht einfach
durch einen anderen Charakter ersetzen.Versuche also, ihn stets so gesund wie méglich zu halten.Weil er vom Geist
besessen ist, kann er nicht sterben, auch wenn er all seine Gesundheitspunkte einbiift, aber trotzdem ist er dann fiir
den Rest der Schlacht nutzlos.Wenn du mit einem anderen Charakter den Kampf gewinnst, kommen der
Hauptcharakter, Melody und Rodi mit einem einzigen Gesundheitspunkt aus. Benutze einen Zaubertrank oder Magie,
um seine Gesundheit wiederherzustellen.

Der Hauptcharakter ist der kraftigste, der dir fiir kérperliche Attacken zur Verfiigung steht, und er beherrscht
aufberdem sogar noch ein paar sehr niitzliche Zaubertricks. Der beste ist der Funkenzauber, jedenfalls solange man
den Inferno-Spruch, den man erst gegen Ende des Spieles bekommt, noch nicht hat. Mehr erfahrst du hieriiber in der
ndchsten Ausgabe. Der Hauptcharakter kriegt immer die besten Waffen, du solltest sie also auf alle Falle aufspiiren,
und wenn du sie hast, setzt du sie natiirlich auch ein. AuBerdem empfiehlt es sich, dem Hauptcharakter Power-Ups
wie den Tapferen Apfel oder den Gliickskeks zukommen zu lassen. Der Kerl ist iibrigens auch sehr schnell und greift
in den meisten Runden entweder als erster oder unmittelbar nach Rodi an.Versuche, deinen Schlachtplan nach
dieser Tatsache auszurichten.
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HEILUNG

Kann jederzeit eingesetzt werden, um die Gesundheit deiner Party-Mitglieder

CZAUBEH) wiederherzustellen, Der Heilungszauber des Hauptcharakters ist allerdings nicht so

stark wie die von Akane oder Melody, benutze ihn also vorwiegend bei Personen
denen es noch nicht ganz so schlecht geht.

FUNKEN

Ein sehr wirkungsvoller Angriffszauber, der nach dem ersten Level sehr niitzlich wird, wenn es darum geht, all
deine Feinde gleichzeitig zu attackieren.Verschwende diesen Zauber nicht fiir einzelne Kreaturen.

LANGSAMKEIT

Ein sehr brauchbarer Zauber, obwohl er anscheinend nichts gegen andere magisch begabte Kreaturen
ausrichten kann. Er verlangsamt deine Gegner, so daB3 dein Team meist den ersten Schlag ausfiihren kann.

WIEDERAUFERSTEHUNG

Dieser Spruch verbraucht eine Menge magischer Energie, aber er lohnt 51ch denn er erweckt deine Team-
Mitglieder sogar mitten in einer Schlacht wieder zum Leben.

ZURUCKKEHREN _

Dieser Spruch flihrt dich an den Anfang des Bereichs zurlick, in dem du dich gerade befindest. Man kann den
Spruch allerdings auch vergeuden, wenn man beispielsweise versucht, die Berghohlen von hinten zu betreten
und zu deren Anfang bei Enrich zu gelangen. Der Spruch fiihrt dich jedoch nur zu der Stelle zurtick, an der du die
Hohlen jetzt gerade betreten hast, und nicht zu deren tatsachllchem Eingang.

UNTERDRUCKEN

Soll Monster eine Runde lang am Angriff hindern, funktioniert aber recht selten Man sollte dlesen Spruch
deshalb gar nicht erst einsetzen.

ATTACKE

Verstarkt die Kampfkrait eines deiner Party-Mitglieder und erweist sich als sehr niitzlich. Man kann den Spruch
viermal auf eine Person anwenden und diese dadurch extrem starken

INFERNO

Am Ende des Tower of Illusion bekommst du Inferno, den méachtigsten Spruch des ganzen Spiels. Er verbraucht
eine Menge Magiepunkte, aber es lohnt sich, denn er richtet he-1 deinem Gegner bis zu 300 Hltpomts Schaden an.

G“ELOD"I") Da Melody von den seiben Geistern besessen ist wie dein Hauptcharakter, ist auch
sie unsterblich. Als einziger echter Mage in der Gruppe ist sie sehr wichtig,
besonders im ersten Teil des Spiels — als einzige verfiigt sie zu diesem Zeitpunkt
schon uber den Heilungszauber. Trotz ihrer magischen Begabung kann sie leichteren Gegnern auch den einen
oder anderen Schlag versetzen, und in der Anfangsphase lohnt es sich durchaus, auch ihre korperlichen
Attacken zum Einsatz kommen zu lassen. Sobald du neue Mitglieder in deine Gruppe aufgenommen hast, verliert
Melody an Bedeutung, ohwohl sie wegen ihrer Heilkraft m erbitterten Schlachten 1mmer noch ein unentbehrlicher
Helfer bleibt.

2AUBER) MELUNG ' B e o
Entspricht genau dem gleichnamigen Zauber des Hauptcharakters, ist jedoch um

einiges starker. Setze ihn bei ernsthaft verwundeten_ Team-Mitgliedern ein.

UNTERSTUTZUNG

Dieser Spruch ist sehr wichtig, denn er erhéht die Angrlﬁsgeschwmdlgkelt deiner Charaktere, so daB sie meist
den ersten Schlag ausfiihren kénnen. Im zweiten Level wirkt sich der Zauber auf das ganze Team aus und nicht
nur auf einen einzelnen Charakter.
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ANTIDOTE

Falls einer deiner Charaktere von einem Monster vergiftet wird und sich sein Gesundheitszustand von Runde zu
Runde verschlechtert, heilt ihn dieser Zauber.

AURA

Ein sehr niitzlicher Spruch, der den Gesundheitszustand der gesamten Party verbessert. Du bekommst ihn jedoch
erst, wenn du im Spiel schon ein ganzes Stiick vorangekommen bist.

WIEDERAUFERSTEHUNG
Entspricht dem des Hauptcharakters, aber Melody bekommt den Spruch als erste.

WIEDERHERSTELLEN

Dieser Spruch ermaoglicht es einem Mitglied oder dem gesamten Team (abhédngig vom Level), die Hitpoints jeder
Runde in einer Schlacht zuriickzubekommen.

HOLLENSTURM

Am Anfang sehr wirkungsvoll, aber bei den hartnédckigeren Monstern in spateren Spielabschnitten nicht mehr
sonderlich beeindruckend. Trotzdem ist dieser Spruch auch dann noch niitzlich, denn man kann mit ihm mehrere
Feinde gleichzeitig bekampfen.

ELEMENTAR

Melodys kraftvollste Attacke. Es gibt vier verschiedene Formen der “Elementar”-Attacke, von denen jede starker
ist als die vorhergehende. Du muf3t dich jedoch durch die Levels nach oben arbeiten, um den Spruch in seiner
ganzen Kraft nutzen zu kéonnen.

Rodi der Ninja ist ein exzellenter Charakter mit einem kraftigen Kérper und
HDD grofen Zauberfahigkeiten. Er ist der einzige unter deiner Kontrolle, der von

guten Geistern besessen und damit ebenfalls unsterblich ist. Rodi greift fast
immer als erster an — es empfiehlt sich also, immer einen seiner kraftvolleren Spriiche
einzusetzen, wenn dir mehrere Feinde gegeniiberstehen.

Der einzige Nachteil von Rodi besteht darin, daf3 er sehr leicht Schaden nimmt — achte also stets
auf seine Hitpoints und statte ihn mit der starksten Riistung aus. Normalerweise haben es

intelligentere Gegner zuerst auf ihn abgesehen — wenn er also nur noch iiber wenige Hitpoints verfiigt, verteidigst
du ihn und laBt ihn vom Hauptcharakter oder von Melody heilen. Auch wenn er nicht besonders widerstandsfahig

gegen schwere Attacken ist, erweist sich Rodi wegen seiner Korper- und Zauberkraft als ein unentbehrliches
Mitglied deiner Gruppe. Achte also darauf, ihn stets mit an der Spitze deines Teams zu haben.

BRUTALES FEUER

2 AUB EH Einer der ersten Zauberspriiche, die Rodi erlernt, und von Level 2 an sehr
wirkungsvoll. Nach Level 2 kann man mit ihm auch mehrere Gegner gleichzeitig
angreifen.Versuche, am Anfang eines Kampfes immer ein paar Spriiche dieser Art

vorratig zu haben.

AYAKASHI

Dieser Spruch verwirrt den Gegner mit Illusionen, die ihn vom Angreifen abhalten. Er ist allerdings bei einigen
der starkeren Kreaturen wirkungslos, gehe also vorsichtig damit um.

BLITZ

Mindestens so kraftvoll wie das Brutale Feuer, aber es kostet mehr Energie und ist erst im spateren Verlauf des
Spiels verfligbar.

WILDHEIT

Ein sehr niitzlicher Spruch, der in etwa so wirkt wie der Attacke-Spruch des Hauptcharakters: Er erhéht die
Angriffskraft des von dir gewdhlten Gruppen-Mitglieds.

ILLUSION

Entspricht Akayashi, auBBer daf3 dieser Spruch nicht so oft funktioniert — gib dich also nicht weiter mit ihm ab.
SPINNENFADEN

Ein grofBartiger Spruch, der deine Gegner lahmt.Wenn es funktioniert, kannst du zuerst angreifen.
VERRUCKTHEIT

Ein weiterer Illusions-/Verwirrungsspruch. Er funktioniert recht selten, weshalb du auf ihn keine Magiepunkte
verschwenden solltest.

NEGIEREN

Ein sehr nutzlicher Spruch, der die Gegner daran hindert, ihre eigenen Zauberspriiche wie Unterstiitzung und
Attacke anzuwenden. Setze den Spruch klug ein.
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Bassos Partnerin Lisa tritt deinem Team erst im Westlichen Schrein bei. Man kann sie mit dem
Hauptcharakter vergleichen, da sie sehr gut mit dem Schwert umgehen kann und auBBerdem iiber
hervorragende Zauberkréfte verfiigt. Mit der Zeit wird Lisa Basso sogar noch kérperlich
uberlegen, und sie entwickelt sich zu einer Kampferin, mit der man rechnen mus.

Hauptcharakter und der Ninja zuerst, dann der Gegner und schlieBlich Lisa
und Basso. Es ist wichtig, das Timing der Attacken zu lernen, wenn man
- eine Schlacht gewinnen will — schau dir genau an, wann welcher deiner

. Charaktere angreift.
£’
HEILUNG

(ZAUBEH Ich denke, du weiB3t inzwischen, was dieser Zauber bewirkt.

Lisas Heilzauber ist stérker als der des Hauptcharakters.

E W m Lisa ist nicht viel schneller als Basso. In Kdmpfen attackieren meist der
. ol : l |
=15
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B RUCKKEHR
Entspricht dem Rlickkehr-Spruch des Hauptcharakters. Denke daran, daB du diesen Spruch
nicht wahrend eines Kampfs anwenden kannst.

BARRIERE

Ein sehr niitzlicher Spruch, der feindlichen Atem-Attacken wie HeiBe Luft oder Gliihendes Feuer Energie entzieht.

AURA

Heilt alle deine Team-Mitglieder, die in der ersten Reihe stehen. Ist besonders niitzlich aufgrund der Tatsache, daB
Lisa normalerweise erst ins Spiel kommt, nachdem alle anderen Feinde angegriffen haben.

GEGENGIFT

Entspricht Melodies Gegengift-Spruch, aber nun, da du zwei von der Sorte zur Verfiigung hast, kannst du mit den
meisten Gift-Attacken fertig werden.

UNTERSTUTZUNG

Entspricht weitgehend Melodys Unterstiitzungs-Spruch, aber wenn man zwei davon in einer Runde anwendet, kann
man sich fast sicher sein, daB3 die meisten deiner Charaktere zuerst angreifen.

GEGENZAUBER

Theoretisch ist dieser Spruch ganz groBartig, denn er soll die Feinde vom Zaubern abhalten. Leider funktioniert das
Ganze nur selten.

SCHILD

Dies baut im wesentlichen fiir eine Runde eine Art Schild gegen feindliche Attacken auf, ist aber in der Praxis nicht
besonders niitzlich.

(AHA“E) Der Ninja Akane schlieBt sich dir in dem ganz éstlich gelegenen Dorf an, nachdem du im

Westlichen Schrein das Heilige Schwert gefunden hast. Akane verfiigt {iber eine eher
maBige korperliche Konstitution, auch wenn sie gute Waffen aufbieten kann, aber ihr

Heilungs- und ihr Unterstlitzungsspruch erweisen sich als duferst niitzlich. Akane ist recht flink und greift oft vor
Rodi an, was sich fiir den Heilungszauber als gut erweist, wenn die Hitpoints deines Teams zur Neige gehen. Falls
sich Akane bei Kampfen nicht in deiner Frontlinie befindet, lohnt es sich, sie dorthin zu beordern. falls du dich nicht
besonders geschickt anstellst. Ihre Zauberkiinste verschaffen dir namlich einen Vorteil gegeniiber dem Feind. Sobald
jedoch alle geheilt sind, solltest du sie wieder gegen einen Charakter mit besseren Angriffsfahigkeiten einwechseln.




HEILUNG
ZAUBEH Akanes Heilkraft ist ungefahr so stark wie die von Melody, und sie durchquert die Levels in
etwa genauso schnell.

GEGENGIFT

Akanes Antidot macht ab Level 2 jedes Gift im Spiel unwirksam.

GOTTES WIND

Dieser Spruch funktioniert genauso wie Lisas Barrierenspruch: Er schiitzt vor den Atem-Attacken der Gegner.

SCHNELLER WIND

Entspricht im wesentlichen dem Unterstiitzungsspruch: Er beschleunigt dein Team und steigert seine
Verteidigungsfahigkeiten.

WIESELSCHLAG

Akanes einziger Spruch zum direkten Angriff ist ziemlich nutzlos, aber im Notfall wirkt er auf mehrere Ziele
gleichzeitig.

BETEN

Akane bekommt als erste einen Spruch, mit dem sie das ganze Team heilen kann, und erweist sich deshalb als sehr
wichtiger Charakter.

GEISTIG

Dieser Spruch entspricht dem Seelenraub des Feindes und ist dazu bestimmt, mehrere Monster auf einen Schlag zu
vernichten. Leider funktioniert der Spruch nur selten.

WIEDERBELEBUNG
Entspricht dem Wiederauferstehungsspruci: und ist in brenzligen Situationen sehr niitzlich.

(FDHTE) Forte schlieft sich dir auf deinem Quest kurz nach
Akane an,nachdem du ihn und den Konig von den
bosen Geistern befreit hast. Er ist ein sehr aggressiver
Zauberer, und der grofite Teil seines Repertoires besteht aus
Angriffszaubern. Forte legt ein ziemliches Tempo hin und greift
normalerweise direkt nach deinen Nijas an. Obwohl die meisten von
Fortes Spriichen denen der anderen entsprechen, sind sie doch
normalerweise viel starker, und sein Seelenraub richtet ganz besonders
viel Schaden an. Der einzige Nachteil von Forte besteht wie bei Rodi darin, daB er sehr leicht
verletzbar ist, so dal3 man ihn immer im Auge behalten muB.

FEUER
ZAUB EH Dieser Spruch verursacht durchschnittlichen Schaden, verbraucht

aber nur wenige Magiepunkte. Er eignet sich gut fiir leichtere Auseinandersetzungen.

SCHILD
Fiir diesen Spruch gibt es verschiedene Kraftelevels, d. h. du kannst auch dein gesamtes Team damit beschiitzen.

GEGENSPRUCH

Hindert den Feind daran, mit Magie anzugreifen, funktioniert aber nur in der Hélfte aller Falle.

SCHLAF

Versetzt deine Gegner in Schlaf, so daf3 du sie eine Runde lang gefahrlos attackieren kannst, ohne selbst getroffen zu
werden. Klingt gut, funktioniert aber nicht allzu oft.

SEELENRAUB

Kann mehrere Gegner auf einen Schlag vernichten, wenn man den Spruch erfolgreich anwendet. Auf dem zweiten
Level funktioniert er in ca. 50% der Falle — man sollte ihn wegen seiner verheerenden Wirkung unbedingt mail
ausprobieren.

EINFRIEREN
Der gleiche Spruch, den der Feind auch gegen dich einsetzt. Sehr niitzlich, aber ich bevorzuge trotzdem den
Funkenspruch...

FUNKEN

Dieser Spruch ist Fortes bester Angriffszauber — sehr méchtig, aber er verschlingt sehr viel magische Energie. Das
Resultat rechtfertigt jedoch den Aufwand (und du bekommst eine kleine Animation zu sehen).

ATTACKE

Treibt die Angriffspunkte eines deiner Team-Mitglieder drastisch in die Héhe. Am besten wendet man diesen Spruch
bei Charakteren an, die das Shining Sword oder die Force Blade tragen.
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ier sind wieder die besten Codes, die wir diesen Monat finden konnten und die

es auf dem Markt gibt!

SKY TARGET

FLIEGENDER
DINOSAURIER
In Mission 2

2R 00D 7]

mal avf das

dich zukommt,
wiihrend dv auf

Bomber schiefit. Es ist ein fliegender Dinosaurier, den du beschieflen

kannst, bis er explodiert.

5% LEBENS-BONUS

Wenn du auf den Dino schieBt, so bekommst du 5% Bonus auf das Leben
deines Schiffes. Dieser Dino kommt an zwei Stellen vor: Mission 2 (nach
dem Bomber) und Mission 6 (nach dem Schiff, das wie das aus dem Clint
Eastwood-Film “Firefox” aussieht).

DEN XF/A-49 BENUTZEN

Du kannst auch den Prototypen XF/A-49 benutzen, wenn du den

“Ranking”-Modus durchspielst. Dieses neve Schiff ist dann im “Ranking”-

und im “Arcade”-Modus anwihlbar.

CONTRA - LEGACY OF WAR

BOHUS SPIEL

In Stage 2 gehst du zum kleinen Haus am Ende des Levels und dort hinein.
Stelle dich vor die Spielmaschinen, dort kannst du eine alte Version von

Contra spielen.

VERSTECKTES SPIEL

Driicke beim Titelbildschirm Y, unten, oben, L-Taste, R-Taste, links.

VERSTECKTES SPIEL 2

Driicke beim Titelbildschirm Y, unten, oben, L-Taste, R-Taste, rechts.

LEVEL-AUSWAHL
Driicke beim
Titelbildschirm Y,
unten, oben, R-
Taste, L-Taste, L-
Taste, R-Taste.

FILM-TEST
Driicke beim
Titelbildschirm Y,
unten, oben, L-
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achtest du einfach

Flugzeug, das auf

den cremefarbenen

Taste, R-Taste, unten.

UNENDLICH
CONTINUES

Driicke beim
Titelbildschirm Y,
unten, oben, L-Taste,
R-Taste, R-Taste, L-
Taste.

CRIME WAVE

ARCADE MODUS

Wen du Crime Wave mit einem Arcade-Screen spielen willst, dann hiiltst
du die L-Taste gedriickt und driickst dazu X + Y oder Y + Z. So wird der

SPOT GOES 10 HOI.I.YWOOD

LEVEL-AUSWAHL

Beim Start/Optionen-Screen driickst

du Z, oben, rechts, unten, links, Z,
links, unten, rechts, oben, Z. Nun
erscheint eine neve Option namens
“CO0L". Stelle den Cursor darauf
und driicke A. So veriindert es sich
in “ALL LEVELS OPEN”. Starte nun
das Spiel. Beim Bildschirm, in dem
du “New Game” oder “Continue”
auswihlst, nimmst du “Continue”
und driickst auf dem niichsten
Screen A. Beim Bildschirm zum

Bildschirm seitlich
gedreht. Jetzt mufit du
zwar auch den Fernseher
oder Monitor drehen
(schaue bitte in der
Anleitung nach, ob das
auch geht) — der grofiere
Spielbereich ist es aber
wert.

Piraten-Level, wo die Worte "‘SWASHBUCHI.ING SPOT” stehen, driickst du
rechts, und du kannst dann die Levels des Spieles direkt anwihlen.

DARKLIGHT CONFLICT

CHEAT-MENU

Gehe ins Optionsmenii und
driicke unten, unten, oben, X
links, links, R-Taste, L-Taste und
Start. Nun sollte sich im
Hauptmeni eine neve Option
namens “Extra” befinden.

DRAHTGITTER-MODUS
Halte die L- und die R-Taste und

schalte das Geriit ein. Stelle nun das Datum im Saturn auf 13. Mirz 1998.
Wenn du nun das Spiel startest, lduft es im Drahtgitter-Modus ab.




HELPLINE —

iesen Monat haben wir eine riesige Auswahl an
Briefen! Es geht um Fragen zu Saturn- und sogar zu
Mega Drive-Spielen. Unter anderem verraten wir
den Trick, wie man Super Hans in Guardian Heroes
fiir den Saturn findet, und prasentieren euch
versteckte Charakter in D-Xhird, die Level-
Auswahl zu Three Drity Dwarves, eine Spezial-
Strecke und ein Supermotorrad zu Hang On, die
PaBworter zu Amok, Level-Codes zu Solar Eclipse

und versteckte Charakter fiir Groove On Fight. Und fiir den Mega Drive gibt
es Codes zu Micro Machines und Zool!

o

Hallo Segas! i
Habt ihr Codes zum Original-

Guardian Heroes

Lieber Albij :
bitte kl'i‘nlr : : Micro Machines fur den Mega | |
e erklare mir genau, wie ich Drive. Es ist zwar alt, aber immer noch gut:
ans 1n Super Hans verwandeln kann! Ich ; i £
habe S Marion Streil
zwar schon fast alle geheimen
Cha.raJ‘:tere gefunden und kann sie auch im lch glaube, ich kann mich dunkel daran erinnern! |
Beat ‘em Up-Abschnitt benutzen, doch Halte das Spiel an und gib dann folgende Codes ein:
Super Hans hat sich noch nicht gezeigt. Unendlich Leben — B, unten, C, unten, oben, unten, links
Sten Stadler und unten. _ 4
Haftung erhdhen — A, oben, B, unten, C, links, Start un
Um Hans in Super Hans zu verwand
. eln, muRt du erst rechts. _
einmal das zweite magische Schwert vom einarmigen Aufprall erhohen — C, oben, links, rechts, A, B, A und C.htﬁ
untoten Kampfer in Level 8 haben. Du mufdt von Beginn Geschwindigkeit erhohen — oben, unten, A, B, links, rechts,
des Spieles an immer die letzte Opti 4
. tion auswihlen, C und Start. .
in Level 8 zu kommen, und dort d::' Ka@mpfer baair;g::' Hartes Spiel — links, rechts, links, rechts, oben, unten,
um dich in Super Hans zu verwandeln. Er sieht zwar ’ Start und unten. ht
gerauso aus wie vorher, hat aber jede Menge mehr Sehr hartes Spiel — links, unten, oben, unten, rechts,
| ' unten, A und unten.
kriftiger. o
[Hallo Albin,

' ? Gib

- * Dirty Dwarves helfen: .

ann mir beim Durchspielen von Three ' ‘ o]

k‘ dStj d]:ueve; einen Cheat, irgendwas! Ich schicke dann meine Mutter V bel,
mir die '

damit sie dir einen dicken Schmatz gibt!
Hendrik Feldmann

: ig daheim! .
pats - : |, aber lafd deine Mutter ruhig _ - i L- und die R-Taste
oo il e Rwort-Screen, indem du in das Optionsmenu gehst und dort die L ahlen
Zuerst mufdt du in den Falswo , t von nun an den Level auswanien. |

| gleichzeitig driickst. Dann gibst du “MOSHOLU” ein, und du kanns

e KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS...KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS...
| DEFCON 5

Um von MRP-6F zu fliehen und Robot PAD (Personal Access Self Destruct PAD - eines - Fighter Escort PAD - findet

das Spiel auch siegreich zu Device) — kann man im dieser Dinger findest du in der man bei Absturzstellen von
beenden (du kannst auch Kontrollraum finden. Begib dich Verwaltung in Level 7. Es wird Schiffen, die man

fliehen und trotzdem verlieren), in den Abschnitt oben rechts im dazu benoétigt, den abgeschossen hat. Eine der
bendtigst du folgende Kontrollraum, und du findest Selbstzerstorungsmechanismu griin markierten Absturzstellen
Gegenstande. das PAD genau vor dir (auf 12 s zu aktivieren, bevor du beinhaltet eines davon (nach
' Uhr). Um es zu bekommen, muf3 fliichtest. der dritten Angriffswelle).
du vorher noch einen Schritt Fighter Escorts schiitzen dein
nach rechts gehen. unbewaffnetes Shuttle bei
deiner Flucht.



| Albin, kamnst du mir bitte beil Zooll weitgrhelfe_an? Das 1f{}:n gﬁgiung
2 3]1teres Mega Drive-Spiel, aber ein Bleln.wenlg Extra

ware nicht schlecht! Vielen Dank dafur!

Johannes Lochner

Zool spielt und meine Hilfe bendtigt. Hier sind also ein paar Codes

: : i) , der noch
Du bist nicht der einzige Mensch, der aben! Unglaublich, aber wahr!

fiir die circa 20 Leser, die mir geschrieben h

E{;ﬁ;aelilt;agsraiel an und driicke unten, oben, links, links, A, rechts, unten, dann spielst d

ein Leben dazuverdient. Das kannst du beliebig oft wiederholen.

a Zeit/Energie
E;tl;e das Spiel an und driicke B, A, rechts, rechts, A, C, oben, unten und

und der Timer geht bis auf 30 hoch.

e Auswahl
fiZ?Ea das Spiel an und driicke C, rechts, A, B, B, A, Iipka,
links, A, unten. Nun kannst du mit oben und unten die 1
Startwelt auswihlen und mit links un.d rec?hts al:em Level.
Dann driickst du A + B + C, um zum Titelbildschirm zu

(X

kommen. Nun startest du das Spiel im gewiinschten Level

u weiter und hast dir so

A: du bekommst sechs Energiebalken

Hallo Sega
Magazin!

Habt ihr Cheats
oder Codes zu Amok?

Ich spiele es zwar
i _ derne, aber mei
Fahigkeiten bei diesem i e

om ' Spiel sind
o nicht gerade sehr gut! Ich wire echt
| froh, wenn ihr mir helfen konntet !
Ich habe mir dieses neue |

Spiel gt und hoffe, dad Anti-Tod-Cade
es wie bei jedem Spiel dieser
Art versteckte Charaktere gibt! Das Spiel
habe ich bisher noch nicht durchgespielt,
hoffe aber, dies bald zu schaffen.

Richard LeBner

’ AI B!‘: XEEH:

wenn deine Lebensenergie Zu Ende geht
Level-Auswahl

Im Optionsmenij

dibst du beim i
ZZ.C,Y X alp s Palwort-Feld “i

Es gibt tatsichlich versteckte Charaktere in diesem Spiel d kommst zyr | I-A
evel-Auswahl,

—doch leider erst, wenn man es durchgezockt hat!
Um Venus und [sanagi spielen zu kénnen, muft du das

S I Dauerfeyer
piel normal durchspielen. Am Ende kdmpfst du gegen Driicke Y, A,Y A. Y Ai ;
beide, und wenn du sie besiegst, kannst du sie auch PaﬁWOFt-Fald: T im Optionsimand beim

anwahlen. Wenn du Shadow Boy spielen willst, muft du

jeden ohne Continues besiegen (inklusive Endgegner). Level Pawirter

Gegen Shadow Boy kdmpfst du, nachdem du Isanagi 2-2 CBYXYC
besiegt hast. Shadow Boy ist die zweite Identitit von Boy. 3-1 XABXAB
Wenn du Eiji spielen willst, dann muft du bis zu Shadow 3-2 AZCBXC
Boy kommen und ihn ohne Continue besiegen. Danach 4-1 YYBBCY
kdmpfst du gegen Eiji. Auch Eiji hat dann ein neues Outfit. 4-2 BAXCXX

- NAVIGATION

it That

IYRONEDNN! (o L[S

Das “Security Upgrade”,
welches du an einer mit einem
gelben Punkt
gekennzeichneten
Absturzstelle findest, erhoht
deine Sicherheits-Stufe. Zudem
ist dies der Beweis dafiir, daB
der Angriff auf MRP-6F vom
Verteidigungsministerium der
“Tyron Corporation” ausging.

Shuttle PAD - dies findet man
bei der allerersten
Absturzstelle (weier Punkt).
Dies ist das Shuttle, dafB zu
Beginn des Spieles
abgeschossen wurde.

Software Control PAD - dies
findet man in der Verwaltung
von Level 6 — der Bereich
direkt rechts von der
Zugangstiire zum
Kontrollraum. Dieses Ding
erlaubt es dir, die
Verteidigungssoftware genau
einzustellen, so daf3 diese
einwandfrei lauft (und die
Station auch verteidigt).

Jeder "Berserker” oder Kampfdroide,
der im Komplex zerstort wurde,
verschmutzt den jeweiligen
Abschnitt. Deshalb solltest du immer
ein Auge auf die Luftmenge werfen,
da dir schlechte Luft Schaden zufiigt
und dich umbringen kann.
Schlechte Luft kann man wieder
aufbessern, indem man Tiiren in
andere Bereiche offnet (z. B.
Aufzilige), so daB sich die saubere
Luft mit der vergifteten vermischt.
Dies konnen aber auch deine
Kampfdroiden fiir dich tun.




Hallo, Du Spieleprofi!

Ich spiel? nun schon seit Jahrzehnten Hang On und habe es schon mehrmals
durchgegplelt. Ich liebe dieses Spiel von ganzem Herzen (suB3 oder?) und
frage mich, ob es da nicht doch noch irgend ' e i

Zeit entgangen ist! Bi

David Barthels

Spezial Kurs Auswahl

Starte das Spiel und gehe dann ins O
hun R-Taste, R-Taste, L-

gespielt zu haben.
Super Motorrad

Wenn du in jedem Kurs den Cup holst, dann
zu schlagen. Danach bekommst du das Super-Motorrad,

ptionsmenii. Gehe zu “Mode Select”
Taste, R-Taste und R-Taste. So miiitest du nun je

und bewege dich bis zu den Optionen. Driicke
den Kurs fahren konnen, ohne diesen vorher

Liebes Sega Magazin!
Vor kurzem habe ich mir Solar Eclipse
zugelegt und ich finde das Spiel gar nicht

einmal so schlecht. Wenn ihr mir bitte einen Tip
geben konntet, wie das Spiel etwas einfacher fur mich
wird, dann ware ich echt froh. Ich wirde namlich
gerne mal ein paar andere Levels kennenlernen!
Stefan Wurster

Hi Albin!
TIch habe
mir vom

Kopf-Level

Halte das Spiel an und driicke rechts, unten, unten, links, C, rechts, A,
Z und Y. 50 kommst du in einen Level, in dem du gegen die Kopfe der
Producer spielst. Zudem gibt es noch volle Power-Ups.
Unterwasser-Level

Wenn du den Endgegner im ersten Level sehr schnell erledigst, dann
kommst du in einen Unterwasser-Level, in dem du deine Extraleben
aufstocken kannst.

dafur?

Halte das Spiel an und driicke rechts, rechts, unten und unten.
Chowder Level

Halte das Spiel an und driicke Y, unten, unten, oben, rechts und C.
Fade to Black Level

Halte das Spiel an und driicke X, Y, Z, Z und Y.

Speed Limit aus

Halte das Spiel an und driicke rechts, unten, unten, links, rechts, A,
links, links und Y.

Importhandler gez:rade
dieses geniale Spiel
pbesorgt und komme kaum
weg davon! Hast du Cheats

Frank Gobel

7uerst einmal solltest du das
Spiel mit zwei beliebigen Personen

Home e durchspielen. Dann ist Damian
Halte das Spiel an und driicke rechts, unten, unten, links, B, oben und anwihlbar. Nun spielst du auch
unten. mit ihm das Spiﬂl durch, und
Trench Level

Bristol erscheint. f:“:-piele das
Spiel immer mit dem Charakter
durch, den du noch nicht hattest,

dann erscheint Bristol-D.

0o KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS...KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS...

Du kannst die Tiiren in dem
Komplex abschlieBen - ein
wirklich guter Trick, um
“Berserker” einzusperren,
damit sie dich nicht jagen
konnen. Gehe mit dem Cursor
uber eine Tiire und verschlieBBe
sie mit A.Warte am besten auf
ein oder zwei “Berserker”, die
in den Raum laufen. Dann
verschlief3t du die Tiire hinter
ihnen und sperrst sie so ein.

Merke dir, wo sich eine
benutzbare LIMO-Station
befindet. Diese Dinger bringen
dich durch den Komplex und -
was am wichtigsten ist — auch
zum Hangar A, wenn du zur
Flucht bereit bist. LIMO-
Stationen werden je nach
Zerstorungsgrad des
Komplexes abgeschaltet.

Achte darauf, daB3 du einen Weg
aus der Verteidigungsstation
kennst. Sobald du alles parat
hast, was du brauchst, gehst du
in das VOS-Terminal im
Kontrollraum und stellst
Selbstzerstorung ein. Die
Bestimmungen der Tyron
Corporation besagen namlich,
daB die Station zerstort werden
mul3, wenn sie vom Gegner
eingenommen wurde (so fallen
die Geheimnisse nicht in

de Hande).

Du darfst nicht raus, bevor die
Selbstzerstorungssequenz
aktiviert ist.
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 drei Treffern kann man damit m

| Wagen zerstiren. Mit den
 Doppelraketen trifft man besser ds

~ mit den mmmh'en, denn bei ﬂmen

- muB man nicht so genau zielen.

 Spread Fire ist meine lia%gswﬁe

 bei Hochgeschwindigksits-

 Verfolgungsiagden, denn domit

 kannst man sich mehr aufs Fnhm

er der einzelnen Sektoren nufheben Der Se&lmr ist deine cinfachste .
 vorsichtig domit umgehen, denn sie stevert quch neulrde
Ziele an. Der Breaker ist lﬂlr srhwr Iu ﬁﬂden. Er sdmkl Elﬂe Schmdmn Bollhal hs, tﬁe ﬁr
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- PR e Benutze die hinteren Watfen, um dich um renitente Fulizlslun 10 kumnmm, die dich verfolgen. Von
o b denSprendHmeshﬂiﬁmmﬂe&hﬁr&imﬂmﬂhﬂamfﬁr&dﬂbﬁuﬂerﬁmsnitht:u
langsam, sonst fliegst du selbst gleich mit in die Luft. Von den normalen Minen wird immer nur
 ¢ine einzige freigesetzt — nicht sehr effektiv. Die Back Rockets wirken am besten, wean man
 mehrere gleichzeitig einsetzt, und die Side Rockets, wenn man schnell an einem Gegner
vorbeizieht, Road Lube tougt eigentlich gor nichts. Jato Unit ist ein Turbo-Boost, mit dem man die
Mzien Gvagmr erwischen kann, die in einem Selttur noch iibrig sind.

ﬁEHﬂREH - ' '
ue=l oL = beim Strnndfnhneug Imndelt es sich um einen sehr wendigen Diinen-Buggy. Man
o dumit einige Feinde auf den Piers in die Enge treiben, so dofl sie letztendlich ins Wusser
stiirzen. Du imdest hier auch Power-Up-Silos. Dein letzter Gegner ist hier ein groBer grim
Panzer, der sich sehr schnell bewegt. Oft bleibt er an den Bahngleisen Ilmgen, dort knnnsi du ihn
am besten in die Enge treiben. Ble meisten Straflen werden in beiden Richtungen hefuhren, denke
also daran, dich Ilnks 7u halfen, .

B bl okt = e gibt's die ?ersdnlu ngensten SmrBen mit den meisten Hindemissen,

“ Zwischen den vielen Hiiusern verstecken s:r.ll Waffensilos. Halte einfuch nach den Geschiitzfiirmen
Ausschav, die sie sichern. Der blave Familienwagen ist schnell und halbwegs wendig, Dein

B Houptgegner ist ein grofler, sehr schneller Fire Truck. Dy muBt wirklich perfekt fahren, um iha

- ein:uholtn. Verwende dm Missﬂes, um ihm ein schnelles Ende zu bereiten. |

Seilo = Am baslen lavert man dan Gegnam ouf dem Sk H|ghwu7 avf, der sich am
Ilund des Business-Sektors entlangschliingelt. Fahre darauf, und nommlerweise wird dann ein

Gegner vor dir auftauchen, so daB du ihn pmhlamlos omnieten kannst. Diese Technik eignet sich
hesonders gut, um den Endgegner dronzukriegen. Er benutzt ein sehr schnelles, wendiges Polizei-
Auln. Im ganzen humieli es sich Imr um einen relafiv einfachen Level,

it iy = Dm ist der weitschwerste Level nuch dem (umn—Sakmr. Du fihrst mit einem
recht schweﬁhﬂigen Abschleppwagen in der Gegend herum, und viele kleine Pfeiler und Kisten
machen dir auf deinem Weg das Leben schwer. Dein Endgegner ist ein Flugzevy, dus sich
normalerwelse selbst un_f der Starthahn in eine Falle begibt, Es ist sehr schnell, und man kann es
nur sehr schwer einholen. Versuche, ihm den Weg ahzuschneiden.

= In cinem Dusenbury durchstreifst du die noble thngagend. Dein zweiter

Gagner ist ein schneller Panzer, der sich
sehr schwer knacken fiiit. Darn

kommst du zum Endgegner, einem

richfigen Biest. Gliicklicherweise geht

er an den Bahngleisen ziemlich oft von
| selbst in die Falle. Bleibe hinter ihm, um
sainen Wuﬂen zu entgehen,

. 1 —Dufhhrsimltnmar
Artack- (up herum. Dieser Level
entzight dir mif seinén zohlreichen
Missile-Silos eine Menge Energie.

Weiche ihnen aus. Es gibt hier auch

& recht viele Waffensilos ~ dy kamnst
 dich olso entscheiden, ob du deinen

~ Waftenvorrat aufstocken oder ein paor
Treffer von den Missiles einstecken

 willst. Dein letzter Geguer ist ein

- 1 ERAS ' L ¥ Zementwagen, der leicht einzuholen,
t S e s "~ aber stark gepanzert ist und iiber einen
' - | sehr engen Wandekrm verfug! Dy sollinsl il mit daulen Guns verfnlgea. - _

= P = Der mlste Wugan im ganzen Spiel st dieser ¢ groue Stmﬂenknm !ar. Esist
I S | mmﬁth schwer, his 2u diesem Level vorzudringen, aber die ersten vier Gegner iussan sich recht
| | ~leicht besiegen. Beim Endgeguer verhilt es sich jedoch gonz anders: Dieser orange Behemoth von
der Buusteﬂ-e ist wirklich perfekt gepanzert. Versuche, demn Missile-Vorrat oufzustocken, denn
mil dem Maschinengewehr knmmsl dv diesam Wagen in der mgestumleimn Leit nicht bei.

TEauwwn
1IN

Dl elion D Imriesle Level iiberhaupt. Die rnﬂen pinkhlrhm Wiinde umlﬁe . EHas
forbenfrohen Gebiude versperren dir immer wiedar den Weg, halte also Ausschav nach den engen
Durd:gmlgen,durchtieduﬁthmungeumuﬂi wmduﬁeﬁ r erwischen willst. Du!ubrs! ‘
| einen roten Sportwogen mit cinem engen Wendekreis. Nutze diese Beweglichkeit zu deinem
~ Vortefl aus. Dein Endgegner ist ein grofler weiBier Panzer, der den StroBlenbelug weghrennt. Nutze
deine Gesdr«hrﬂgkelt um ihn 10 Eugen, und bleibe ihm auf den Fersen.
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alls auch ihr die Welt der Videospiele ein wenig zu kompliziert findet, dann
konntet ihr doch mal mit Hilfe der Game Buster-Codes ein biBchen Nachilfe
vertragen, oder?

AIR ADVENTURE (JAP)
Master Code F6000924 C305
Unendlich Geld 1021C414 0001
1021C416 869F
Unendlich Erfahrung 1021C566 869F
1021¢564 0001
1021C596 869F
1021C594 0001
CASPER (EUROPA)
Master Code F6000924 C305
B6002800 0000
Unendlich Gold 1604D016 FFFF
Unendlich Messingschliissel 1604D012 FFFF
Unendlich Eisenschliissel 1604D0OOE FFFF
Unendlich Gesundheit 160D808E FFFF
CHRISTMAS NIGHTS (EUROPA)
Master Code F6000914 C30A
B6030040 0000
Unendlich Zeit 160FFB12 5FFF
Unendlich blave Kugeln 360FFD58 0063
Unendlich Geschenke 160CF4D2 0038
ATHLETE (EUROPA)
Master Code F6000914 C305
B6002800 0000
Unendlich Ausdaver Spieler 2 16090B6E 3000
Unendlich Ausdaver Spieler 1 16090C3E 3000
CORPSE KILLER (US)
Master Code F6000914 C305
B6002800 0000
Unendlich Gesundheit 16050D08 0063
Unendlich Geschosse 16050D0C 0063
Unendlich AP Geschosse 16050D10 0063
Unendlich Datura Geschosse 16050D0E 0063
THE CROW ~ THE CITY OF ANGELS (US)
Master Code F6000914 €305
B6002800 0000
Unendlich Energie 1606A82A 007F
COMMAND & CONQUER (EUROPA)
Master Code F6000914 €305
B6002800 0000
GDI MISSIONEN
Unendlich Geld 160E6562 06A4
Volle Kraft (Anmerkung) 160E6582 O5FA

Anzahl an Kasernen (Anmerkung 1) 160E6572 00XX
NOD Missionen
Unendlich Geld
Volle Kraft (Note)

160E6C4A 06A4
160E6C6A 05FA

Anzahl Hand von NOD (Anmerkung 1) 160E6C5A 00XX
Anmerkung ~ Wenn du ein Kraftwerk baust, dann brauchst du
keine weiteren mehr

Anmerkung | = je mehr Kasernen/Hand von NOD du hast, desto
schneller werden die Soldaten gebaut. Wenn du hier nur eine
Kaserne baust, dann wird zwar schnell Nachschub produziert,

dies jedoch zu schnell fiir eine einzige Kaserne. Bave am besten
drei Stiick.

FIST OF THE NORTH STAR (JAP)
Master Code F6000924 (305

B6002800 0000
Der Spieler kann keine Aktionen durchfiilren

2160510C8 000C
Spieler 2 hat keinen Super Punch

1604C938 00B4
GRAN CHASER (Jap)
Master Code F6000914 €305

B6002800 0000
Unendlich Geschosse 160D36E2 0004
Voller Boost (schnelle Beschleunigung) 16003654 0080
KAITEI DAISENSOU (JAP)
Master Code F6000914 305

6002800 0000
Unendlich Zeit 16092528 0059
Unendlich U-Boote Spieler 1 1607CA5C 0003
Front maximale grofie Torpedos Spieler 1

1607CA54 0002

1607CA56 0003
Front maximale Non-Stop-Torpedos Spieler 1

1607CA54 0004

1607CA56 0003
Front moximale Explosions-Torpedos Spieler 1

1607CA54 0006

1607CA56 0003
Top maximale Torpedos Spieler 1

1607CA58 0002

1607CA5A 0003
Top maximale Bojen-Spieler 1

1607CA58 0004

1607CAS5A 0003
Unendlich U-Boote Spieler 2 1607CA9C 0003
Front moximale grofie Torpedos Spieler 2

1607CA94 0002

1607CA96 0003
Front maximale Non-Stop-Torpedos Spieler 2

1607CA94 0004

1607CA96 0003
Front maximale Explosions-Torpedos Spieler 2

1607CA94 0006

1607CA96 0003
Top maximale Torpedos Spieler 2

1607CA98 0002

1607CA9A 0003
Top maximale Bojen Spieler 2

1607CA98 0004

1607CA9A 0003

K1 FIGHTING ILLUSION (JAP)

Master Code F6000914 305
86002800 0000
16052AFE O1FF
16052802 03FF
16052806 03FF
16052800 O1FF
16052804 03FF
16052808 03FF
Unendlich Erfahrungspunkte fiir Al Charakter  160FEDC 637D
Anmerkung — Damit die Codes funktionieren, muft du die
Startsequenz iiberspringen. |

Unendlich Energie Spieler |

Unendlich Energie Spieler 2

SATURN BOMBERMAN (EUROPA)
Master Code F6000914 €305
B6002800 0000
Unendlich Leben (Anmerkung 1) 360C019E 0900
Unendlich Zeit Spieler 1 160C0B62 5500
Unendlich Bomben 360D5ACF 0900
GroBe Explosionen 360D5AC5 0009
Avsstattung (Anmerkung 2) 360D5ADO0 OOFF
360DSAEQ OOFF

Bomben Typ Rodk Cutfing (Anmerkung 3) 360D5AD1 0006

Detonator (Anmerkung 3) 360D5AD1 0007
Power Bombe (Anmerkung 3) 360D5AD1 0008
Bomberman

Grofl (Anmerkung 4) 360D5SAD7 OOFF
Klein (Anmerkung 4) 360D5AD7 OOFF
Spieler 2

Unendlich Bomben 360D5B4A 000F
Grofe Explosionen 360D5B41 000F
Ausstattung (Anmerkung 2) 360D5B4C 00FF

Bomben Typ Rock Cutting (Anmerkung 3) 360D5B4D 0006

Detonator (Anmerkung 3) 360D5B4D 0007
Power Bombe (Anmerkung 3) 360D5B4D 0008
Bomberman

GroB (Anmerkung 4) 360D5B53 OOFF
Klein (Anmerkung 4) 360D5B53 0OFF

Anmerkung — Achtung: Diese Codes halten die
Animationssequenz an, also iberspringe diese Sequenz so schnell
wie maglich. Zudem gelten diese Optionen nur fiir Spieler 1.
Spieler 2 wird nur von den unendlich Leben und Zeit-Tricks
mithetroffen.

Anmerkung 1 - Gibt Spieler 1 unendlich Leben, zudem gewinnt
dieser immer das Match und verliert seine Bomben nicht, wenn
er innerhalb des Spieles stirbt.

Anmerkung 2 — Ausstattung besteht aus Link- und Kick-Bomben.
Anmerkung 3 — Hier kann nur eine der Optionen gleichzeitig
aktiviert werden. Wird keine aktiviert, so hat der Spieler die
normalen einfachen Bomben.

Anmerkung 4 — Hier kann nur eine der Optionen gleichzeitig
akfiviert werden. Hat keine Auswirkungen auf das Spiel und ist

nur zum Spafl gedacht,




Animationstest

Um in den Animationstest und an einige zusitzliche
Stimmen im Voicetest zu kommen, mufit du mit dem Cursor
auf , Bonus Mode” gehen (beim Starthildschirm), dann die
L- und die R-Taste gedriickt halten und Start driicken. Nun
sollte der Animationstest zur Verfiigung stehen, und du
kannst dir die ganzen FMV-Sequenzen anschaven. Zudem
gibt es im Voicetest nun auch die Stimmen der Endgegner
inklusive Cutman und Woodman zu héren.

Level-Auswahl

Beim , Start”“-Menii driickst du einfach R, L R, R, L R, L, L,
R, L, R, R. Nun kannst du im Optionenmenii den
gewiinschten Level einstellen.

Der ,,Making of Myst”-Film

Wenn ihr euch einen Film anschaven wollt, in dem man
sieht, wie Myst entstanden ist, dann haltet ihr die L- und
die R-Taste heim Titelbildschirm gedriickt. Wiihrend ihr die
Tasten haltet, driickt ihr nun noch A + Start.

-

Cheat-Modus

Damit der Cheat-Modus oktiviert wird und du eine neve
Strecke spielen kannst, wihlst du den , Tournament
Modus” aus und gibst als PaBwort , TSYBNS“ ein. Bei den
Strecken steht nun auch ,Lost Vegas”.

Achtung: Dieser Code muBl eingegeben werden, bevor ihr
alle anderen Codes eingebt!

Desert Springs

Um in der Wiiste fahren zu kdnnen, haltet ihr die L- und die
R-Taste gedriickt, wihrend ihr den ,Rusty Springs“-Kurs
anwiihli.

Rally Modus

Wenn ihr ein Off Road-Rennen fahren wollt, dann haltet ihr
ebenfalls die L- und die R-Taste gedriickt, wiihrend ihr
irgendeinen Kurs aufler ,Rusty Springs” anwahit.

Warrior-Auto

Das Warrior-Auto bekommst du, wenn du erst einmal den
Cheat-Modus aktivierst, dann den Tournament-Modus
beendest und dein Auto nun mit gedriickter L- und R-Taste
anwiihlst. Doch Achtung: dieses Baby fiihrt wahnsinnig
schnell und ist somit fast nicht zv kontrollieren!

allo! Ein paar Codes geféllig? Gerne! Hier Tips zu Spielen mit dem

Anfangsbuchstaben M bis P!

Cheat-Codes
Gib diese Codes beim , Legal”-Bildschirm ein.

NFC/AFC Teams A B, A B A B
Acclaim/Iguana Teams  unten, A, unten, A, unten
Fumble-Modus CABCAB
Fumble-Modus aus B,A B A B A

Nach Tackle weiterspielen B, A, Start, Start, Start, Start
Sprungmodus C, A, Start, Start, A, B
Sucky Team-Modus Start, A, unten, A, Start, Start

Slippery-Modus AAAAAA
Nacht-Spiel Start, A, unten, Start, A, unten

Perfekte Statistik
Beim Kreieren eines Spielers driickst du A, B, C, X, Y, Z. So
kannst dv dir den vltimativen Hockey-Spieler bauen.

Spezialeffekie

Fiir einige Spezialeffekte driickst du X + Y + Z + L-Taste +

R-Taste wiihrend der Vorstellung der Spieler. Dann gibst du
wiihrend der Nationalhymne den entsprechenden Code ein.

Effekt Code

Grofle Spieler L-Taste + R-Taste
Gravitation A+ X

Midget Fatboys A+B

Kopfstand A+Y+1Z
Sprung-Puck X + Y + R-Taste

‘lﬂﬂl |

Paflwirter

Level 1 FYBY1QZFQ24000
Level 2 89D020JCYYB(Z8
Level 3 P69HOSK7YCKCX
Level 4 TZZY2159Q9YK80
Endsequenz

Gib einfach in der Highscore-Liste ,ENDING” als Namen
ein, und du kannst die Endsequenz hewundern.

Verstecktes Luftschiff
Wenn du jegliche Unflle vermeidest, dann kannst du in der
zweiten Stage drei versteckte Luftschiffe sehen.

Hyper-Level
Wenn du beim Titelbildschirm 10 mal C driickst, so kannst
du dann bei den Optionen den , Hyper-Modus” aktivieren.

Computer besiegen

Wiihle eine , Skins Challenge” an und einen
Computerspieler als Gegner. Warte, bis er auf dem Griin
ist, und driicke dann Start. Die Optionen erscheinen nun,
und dv wihlst ,Green” an und driickst A. Nun bewegst du
den Cursor in irgendeine Richtung und driickst wieder Start.
So macht dein Gegner den Schufl, den du gerade eben noch
eingestellt hast.

Linger leben

Wiihrend der Kampfsequenzen bist du natiirlich am
leichtesten zu verwunden. Mit diesem Trick kannst du aber
linger durchhalten! Driicke beim Laufen abwechselnd C und
B. Mit C wird ein Menii gegffnet und mit B wieder
geschlossen. Ein kleiner Programm-Fehler liBt es in diesem
Falle nicht zu, daft man angegriffen wird. Dieser Trick ist
zwar nicht narrensicher, funktioniert aber meistens.
Auflerdem ist es etwas umstindlich. Also einen Schritt vor,
C, B, einen Schritt vor, C, B...

Sechs Confinves
Driicke C, A, B, A, C, A, B, A beim ,Chapter One”-
Bildschirm.

Dreifach Grudge-Match

Driicke A, um in das Optionsmenii zv kommen. Dann wiihlt
Spieler 1 seinen Kampfer aus. Spieler 2 mufl nun warten,
bis ,Grudge Match” erscheint, bevor er Start driickt und er
dann seinen Kdampfer auswiihlen kann. Nun konnen beide
Spieler im Kampf gegen den Computer antreten und ihn
erledigen.

Extra Continves

Spiele deinen Lieblings-Charakter bis in Level 8, in dem du
zum zweiten Mal auf ,Mad Miles” triffst. Halte das Spiel
an und stecke den zweiten Controller ein. Hebe die Pause
wieder auf und driicke Start auf dem zweiten Controller.
Wiihle deinen Kimpfer aus, und du kannst mit drei Extra-
Continues beginnen. Nun solltest du deinen vorhergehenden
Kimpfer erledigen und mit deinem neven Kampfer die
verbleibenden Kdmpfe bestreiten.
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sun geht es wieder los, diesmal mit einem
Sprung in die wundersame Welt von
Terry Pratchett’s ,Discworld 2. Dieses
Spiel gehort wohl zu den spaBigsten auf
dem Markt, und die Witze stehenin
bester “Monty Python”-Tradition. Doch
leider ist dieses Spiel auch verdammt
schwer! Dagegen hilft nur der erste Tell
unserer lf{ornplettlcxs.uns_:;I

Um deine Reise erst einmal richtig beginnen zu kénnen und
deine Mission erfiillen zu kénnen, bendtigst du erst einmal fiinf
| Ingredlenzen die du ,Archchancellor” geben mufit, damit er

- - seinen Zauber vollfiihren kann. Fiir diesen Zauber sind diese
Emzelteﬂe mcht unhedmgt alle notwendlg Doch wenn du sie alle besurgst w1rd dlES vom ,Archchancellor”
wuhlwollend bemerkt. Hier die Ob]ekte die du besorgen muft... '

1. Ein wenig Glitter-Staub
2. Drei identische Holzstlicke
3. Ein klein wenig Mauseblut
4. Tropfende Kerzen

5. Einen scheuﬁhchen Geruch

THE GLITTER DUST

Wir begmnen nut dem Glitter-Staub, da dies der im Moment am leichtesten zu ergatternde Gegenstand ist. Wenn du
nun auf den Platz gehst, so siehst du ein Madchen auerhalb des Odiums auf g

einem Metall-Gitter stehen. Sie tragt ein glitzerndes Kleid, durch das du an dein
erstes Objekt gelangen kannst. Um nun aber auf respektvolle und einwandfreie
Weise an den Ghtter—Stauh Zu kommen muﬁt du in die Energle Anlage der
Universitat gehen. -

Rede zuerst mit den Charakteren im Raum und gehe dann zum TlSCh mlt der
Maschine.




Unterhalb der Maschine findest du einen Satz Blasebalge, die du nehmen und einstecken solltest.Verlasse dann die
Anlage und gehe zum Gebdude der ,Fools Guild" - dies ist das Gebaude, welches im Intro zerstort wurde. Bevor du
dann in das Loch in die Kanalisation steigst, nimmst du noch den Stein links am Screen mit. Benutze ihn mit dem
Geist, da du ihn spéater noch gebrauchen kannst. Am Ende der Passage muB sich ,Rincewind” unter das Gitter stellen
und die Blasebalge benutzen. Dadurch hebt sich das Kleid des Madchens originellerweise in die Héhe. Und genau
dadurch fallt auch noch der gesuchte Glitter-Staub ab, den du dann aufsammelst und zum , Archchancellor” in die
.Dining Hall” bringst.

Nun wird es noch viel seltsamer! Doch keine Sorge, auch hier haben wir uns ins Zeug gelegt. Wenn du in den Garten
der Universitdt gehst, so siehst du dort den Finanzverwalter, den Dekan und den Bibliothekar herumstehen. Sieht
nach nichts besonderem aus, wirst du denken! Doch wenn du genauer hinschaust, so wirst du sehen, daB die drei
Stabe alle die gleiche Lange haben. Da du sie aber nicht einfach wegnehmen kannst, muf3t du mun wohl
entsprechenden Ersatz fiir diese drei Objekte finden.

Gehe also zurtick zur Hauptkarte und suche nach dem Wanderladen. Dieser Laden ist immer an einer anderen
Stelle auf der Karte, auf der er gerne umherwandert. Stark, was? Im Laden redest du dann mit der alten Dame. Dann
nimmst du den Fisch von der Theke und den Flamingo rechts driiben mit. Mit den vielen Tieren im Gepack gehst du
zu den Docks. Nimm nun den Fisch heraus und benutze ihn mit dem Vogel, den du auf dem Dach sehen kannst.
Rincewind wird nun den Fisch ins Wasser werfen, der Vogel springt dem Fisch hinterher und verschwindet so erst
einmal. So kannst du den Fisch wieder nehmen und ihn zum Flamingo in dein Gepédck legen. Nun gehst du zur linken
Seite der Schatten hinuber, wo du eine Tiir zur Leichenhalle findest (rechts vom Pub)! Gehe in die Leichenhalle und
dann zur Ablage, wo du ein Messer finden kannst. Nimm es mit und gehe zu den Docks zuriick. Untersuche nun das
Netz dort. Im Netz siehst du einen Hammerhai — das dritte Objekt, mit dem du die anderen ersetzen kannst. Benutze
das Messer mit dem Netz, um so den Hai freizubekommen, und nimm ihn dann sofort mit.

Nun gehst du zuriick zum Garten und gibst dem Finanzverwalter den Hai, dem Dekan den Flamingo und dem
Bibliothekar den Vogel. Nun hast du Ersatz fiir die drei gleich grof3en Stiicke Holz gefunden, die du mitnehmen und
dem , Archchancellor” iibergeben kannst.
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Unterhalte dich eine Zeitlang mit ihm
. m’ > d bestelle d i Mausb :
EIN WENIG MAUSE B L U T |Esehiiwtmntmie

Verlasse nun das Restaurant und
begib dich in Richtung , Trolls Head"-Bar, wo du in der linken Ecke einen Vampir sitzen siehst. Unterhalte dich mit
ihm, und er wird dir erzahlen, daB er falsche Zdhne hat, mit denen er dir dein Blut aussaugen kénnte. Das Problem
ist nun, daB Rincewind die Zadhne heute nacht braucht und der Vampir erst am Morgen schlafen geht. Das macht es
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um einiges schwerer. Auf dem

Friedhof, auf dem der Vampir steht,

ist auch ein Glas Wasser zu finden.

| Darin bewahrt er seine falschen
Zahne auf.

| Doch wie bringen wir nun den
Vampir dazu, ins Bett zu gehen, bevor
es Morgen wird? Der beste Weg ist,
den Hahn dazu zu bringen, ein
biichen eher zu krdhen.Wenn du in
den Garten der Universitat gehst, so siehst du im Irrgarten rechts einen Hahn, der aber im Moment leider zu
schnell fiir dich ist, als daB du ihn fangen konntest. Gehe also zum Platz und rede mit +Dibbler”, dem Handler, der
aullerhalb des Odiums steht. Kaufe bei ihm ein paar Kérner und gehe dann in die ,Trolls Head“-Bar zuriick. Rede
mit dem Barman und laB dir einen Drink von ihm geben. Diesen Drink kannst du mit den Kérnern kombinieren, um
so den Hahn ein wenig langsamer werden zu lassen und ihn fangen zu kénnen.Wenn du also dann wieder im
Garten der Universitat bist, dann benutzt du das alkoholisierte Korn mit dem Hahn. Dann schnappst du ihn dir,
sobald er sich nicht mehr wehren kann.

Nimm dann den Hahn zu den Schatten mit und rede mit den Bettlern auf der StraBe. Nach dieser total
interessanten Unterhaltung benutzt du die Kaffeekanne mit deinem Hahn, um so den Hahn wachzuriitteln, damit er
einen Schrei ausstoft, der den Vampir dazu bringt, ins Bett zu gehen. Gehe also in die Bar und benutze den Hahn
mit dem Vampir. Dieser verwandelt sich dann in eine Fledermaus und fliegt in seine Schlafstitte. Nun kannst du
aber das Glas mit den falschen Z&hnen immer noch nicht erreichen. Rede also mit , Casanunda®, der eine Leiter
besitzt, die er gerne gegen den Namen einer Frau eintauscht. Um diesen Namen herauszufinden, gehst du in die
Leichenhalle nebenan. Hier schaust du auf den Kérper auf dem Tisch, an dem du den Namen der Hexe lesen
kannst. Nun gehst du zuriick in die Bar und erzihlst ,Casanunda“ den Namen seiner neuen Liebe, und er gibt dir
dafiir die Leiter.

Auf deinem Weg zum Friedhof triffst du auf deinen Freund, der dir ein paar wichtige Hinweise gibt und dir erlaubt,
weiter in die Grabkammer zu gehen. In dieser Kammer benutzt du die Leiter, um an die Zidhne zu kommen. Nimm
sie aus dem Glas und gehe dann wieder hinaus. Nun benutzt du die Zidhne mit der Maus. Danach gehst du zur
Energieanlage in der Universitéat, wo du auf der Maschine mit den Ameisen ein Rohrchen findest. Nimm dieses
Rohrchen mit, und die Maschine geht kaputt — mach dir dariiber im Moment aber keine Sorgen. Benutze nun die
Zahne des Vampirs mit dem Rohrchen, um so die genaue Menge Blut abzumessen (4 cc). Bringe dies dann zum
,Archchancellor”.

Wenn du Dir einbildest, in ,Discworld 2" kannst du dir Mauseblut besorgen, indem du mit einer Spritze in eine
Zoohandlung gehst, hast du dich getduscht! Zuerst muBt du zu ,Gimlets“ Restaurant gehen, das rechts von den
Schatten liegt. Zum Gliick ist die Spezialitdt des Hauses ,Nagetier”. Setze dich also ganz rechts hin, lies dir die Karte
durch und rufe dann nach ,Gimlet”, um zu bestellen.

gl e T RN T T
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Kein Zauberer kommt ohne Kerzen aus, und auch

T H P F E N D E K E H Z E N dem ,,Archch'a_ncellnr_“. geht es da nicht anders.

| Als nachstes muBt du also ein paar dieser
kuriosen Dinger finden. Gehe in den

| -Wanderladen und rede mit der Inhaberin tiber die Kerzen auf dem Regal. Sie erzahlt dir, daB diese nur Muster

wéren, um zu zeigen, was sie alles haben. Sie kann dir aber welche machen, wenn du ihr Bienenwachs bringst.

Im Garten der Uni ist eine Bienenfarm. Doch bevor du hier hingehst, gehst du zum Odium und redest mit

- ,Dribbler". Du muft dir die Broschiire von ihm geben lassen. Kann aber auch sein; daB du diese schon bei deiner

letzten Unterhaltung mit ihm bekommen hast. Nun gehst du zur Bienenfarm und redest dort mit dem Imker tiber

 Bienen. Danach gibst du ihm die Broschiire, und er geht schon bald weg, um einen Film tiber Bienen zu drehen.

Doch das war leider noch nicht alles. Um das Blenenwachs zu bekommen, brauchst du noch ein Gefaﬁ und etwas
Rauch.

Gehe nun wieder zu den Schatten und in Mrs. Cakes Laden. Links siehst du eine Puppe mit einem Petticoat. Lasse
Rincewind den Petticoat nehmen. Dadurch kannst du dieses Kleidungsstiick dann als GefaB verwenden.Wenn du

dann den Laden verldBt, so gehst du nach rechts und in die , Trolls Head“-Bar. Auf der Bar siehst ein paar
- Streichhdlzer liegen; nimm diese mit, gehe wieder in den Wanderladen und frage die Inhaberin nach den
‘Weihrauchstabchen in der Auslage. Nun hast du alles beisammen, um das Bienenwachs zu besorgen. Doch nun ist
- das Wachs leider nicht gut genug. Man wird dir im Laden erzahlen, daB8 das Wachs zu hart ist. Wenn du weicheres

willst, dann muBt du die Bienen dazu bringen, Wasser zu trmken damlt sie danach kraftig schwitzen. Doch wie
macht man clas nun schon w1eder'? - - .

Gehe in Gimlets Restaurant zuriick, und du wirst auf dem Tisch, an dem du vorhin gesessen bist, ein wenig Chili
finden. Nimm es und gehe zur Bienenfarm zuriick. Du mufBt nun das Chili auf die Blumen streuen, damit es die
Bienen mit aufnehmen und so ins Schwitzen kommen. Nach einiger Zeit horst du eine Glocke, die dir anzeigt, daB3
das Wachs nun fertig ist. Sobald du dann das Wachs hast, gehst du in den Laden und 1aBt dir dort ein paar Kerzen
daraus fertigen. Diese brmgst du dann auch glelch zum Archchancellor damit er sie verwenden kann.

S ATURN-TIPS
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1 You may have noticed the vile

S G H E U S S L I C H E R G E H U C H | green smell hanging onto one of
: | the beggars in the Shades. Well
this is what you need to collect
now but the problem is that you
can't just hold it in your hand or put it into luggage What you need is a Geme bottle which can be found in Mrs.
Cake’s shop. To get the bottle, have a look at it then talk to Mrs. Cake in the following order Sarcasm, Question, Muse
and Greeting. She'll tell you that she’ll swap it for some ectoplasm. '

Go to the High Energy Facility in the university and use the brick that you combined with the ghost earlier, on the
Thraum machine. This will spin the ghosts around at a great speed making them drop some green ectoplasm onto
your head, Lovely. Before you leave the High Energy Facility collect the magnet then go to the university gardens and
head past the maze. On the next screen you’ll see an Irnp sitting in a birdhouse. Speak to the il‘np then use the magnet
on it to remove it's smelly boots.

Once this is done, go back to Mrs. Cake's shop and give her the ectoplasm You'll get the Geme bottle in return so
take it over to the beggars where you'll see the vile smell. Use the boots you stole from the Imp on the Genie bottle as
this will act as bait for the vile smell. Now use the Genie bottle on the vile smell and it will dive into the bottle allowing
you to trap it inside and take it back to the Archchancellor. You are now able to perform the Rite of Asthnte which is
a bit of a laugh to watch actually. Honest.




Fur Freunde des kleinen

. Filzballes kommt dem-
nachst endlich eine

Tennis-Simulation auf den

Markt, die schlichtweg Spal3B macht
und auBerdem mit allerlei kuriosen

Gags gespickt ist.

s ist schon ein Jam-

mer. Der dauerverletz-

te Michael Stich hat
sich bereits verabschiedet, Bo-
ris Becker geht demnéchst in
die wohlverdiente Tennis-Ren-
te, und Simulationen rund um
den weien Sport sind auf dem
Saturn auBerst diinn gesat.
Das franzosische Program-
miererteam Ubi Soft befreit uns
glucklicherweise aus dieser
Tennis-Misere und laBt ab dem
November die virtuellen Filz-
bélle fliegen. Wer allerdings ei-
ne biedere Simulation erwar-

Ungewdhnliche Austra-
gungsorte, wie die Pyra-
miden von Kairo, sind ty-
pisch fiir Tennis Arena.
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Die Perspektivenvielfalt ist zwar nicht sonderlich iip-

tet, liegt vollig verkehrt. Das
kleine Entwicklerteam Smart
Dog garnierte sein Tennis-Spiel
mit allerlei witzigen Fun Sport-
Komponenten. Das fangt
schon beim Feld der Racket-
Helden an. Statt Herren und
Damen in schlichtem Weil3 be-
treten flippige Techno-Jinger
oder ein fettleibiger Sumo-
Wrestler den virtuellen Court.
Dem darf natlirlich die Kulisse
in nichts nachstehen, und so
findet die Jagd nach dem Klei-
nen gelben Ball beispielswei-
se im antiken Kolosseum oder
im Grand Canyon-Glutofen
statt. Beim Gameplay liegt der
Schwerpunkt jedoch mehr auf
Realismus. Die Filzball-Akro-
baten beherrschen die grund-
legenden Techniken aus der
Tennis-Schule mit Bravour;
schneller Long Line Shot, un-
terschnittener Cross Ball oder
eleganter Lob - alles kein Pro-
blem. Wenn alle Stricke reiBen,
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Auch dieser merkwiirdige KoloB schwingt das Ten-
nisracket in virtuoser Manier.

packen die Athleten jedoch
auch einen individuellen Spe-
cial Move aus, der samtliche
physikalischen Gesetze (und
zumeist auch den Gegner!)
auBer Gefecht setzt. Trotz die-
ser Fun Sport-Elemente kann
man Tennis Arena durchaus
auch als Simulation bezeich-
nen. Mit einem biBchen Ubung
kénnt ihr im Zusammenspiel
mit dem Steuerkreuz den Filz-
ball kontrolliert Uber den Court
jagen und so den Punkt ge-
schickt herausspielen. Die
Spielbarkeit ist ohne Zweifel
hervorragend. Da auch der
technische Polygon-Rahmen
stimmt, durfen wir uns somit
auf eine vergnigliche Tennis-
Schlacht freuen.

Ulf Schneider B

Facts

Car

LT W E T

< ewml] ‘._.l‘ . - o
W el T

Boris’ kultivierten Hecht-
sprung hat jeder Tennis
Arena-Held in seinem Re-
pertoire.

Ehrensache: Durch den
Multitap sind natiirlich
auch spannende Doppel
maoglich.

Titel: Tennis Arena
Genre: Sport
Hersteller: Ubi Soft
Release: November
Levels: Entfallt
Schwierigkeitsgrad: Moderat
Besonderheiten: Multitap, Tennis-Simulation

mit Fun Sport-Elementen

SEGA MAGAZIN §7




Nach Sega Sports lautet auch EA wie gewohnt im Herbst
die neue Sport-Saison ein. Als erstes wagen sich US-
Trainerlegende John Madden und seine NFL-Recken in
das Virtual Stadium.

68 SEGA MAGAZIN
o

ichael Jordan-Fie-
ber hin, Familien-
freuden bei Base-
ball her, in den Vereinigten
Staaten fiebern alle Sport-
begeisterten dem Beginn
der NFL Play Offs sowie
dem finalen Super Bowl
entgegen. Aber auch in
Deutschland wird das
,ochach auf dem Rasen”
immer beliebter. Frankfurt
Galaxy konnte letztes Jahr
bekanntlich die Weltliga-
Trophde gewinnen, und die
Hamburger Blue Devils
sind mit einer durch-
schnittlichen Zuschauerku-
lisse von rund 10.000 be-
geisterten Fans (tolle Stim-
mung!) auf dem besten
Wege, zum dritten Male
den Europameistertitel ein-
zuheimsen -  Kurzum,
Deutschland ist européa-
ische American Football-
Spitze! Wer sich fur die
rauhe US-Sportart interes-
siert, aber seine Knochen
schonen moéchte, hat
durch Madden NFL 98 nun
erneut die Gelegenheit, die
taktischen Finessen dieses
komplexen Mannschafts-
sports zu erlernen.

Selbst Profis
werden gefor-
dert!

Nach einem aufwendigen
CG-Intro wird das Haupt-
menu uber den gesamten
Screen aufgelistet — Op-
tions-Dschungel pur also!
Bereits hier werden die er-
sten Neuerungen sichtbar.
Neben den obligatorischen
Spielmodi Freundschafts-
spiel, Saison und Turnier
konnt ihr bei ,Fantasy
Draft" eure eigenen Teams
erstellen und mit vier bis
acht eigenen Entwdrfen ein
kleines Turnier veranstal-
ten. Ansonsten durft ihr
wie gewohnt in der Hall of
Fame NFL-Bestleistungen
wurdigen oder im Front Of-
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Das Baukastensystem bei der Erstellung der Spielzige
ist gleich geblieben, ist jedoch mit den neuesten
Trends aus den Lehrbuchern der NFL-Trainer gespickt.

fice (Hauptburo) als Hob-
by-Manager wichtigen Ge-
schaften nachgehen. Letz-
erer Punkt wurde noch ein-
mal verfeinert. So kénnt ihr
Beschrankungen bei den
Gehaltsspitzen sowie einen
letzten Termin far Spieler-
transfers festlegen - zwei
zugegebenermalBen ziem-
lich freakige Optionen.
Gleiches gilt wohl auch fur
die prazise Konfiguration
des Penalty-Levels, wo ihr

sehen Uberhaupt im Ver-
gleich zum Vorganger viel
definierter, gréBer und agi-
ler aus. Das Ubliche Pixel-
ieren konnte zudem dies-
mal einigermalBen umgan-
gen werden. Eine weitere
technische Verbesserung
stellt die subjektive Kame-
raflihrung dar, die bei PaB-
Spielen geniigend Uber-
sicht bietet und Lauf-An-
griffe Dblitzschnell nahe
heranzoomt, so daB ihr der-

die Auslegung der Strafen be Tacklings haut-
individuell bestimmt. An- nah miterlebt. Apropos
hand di ST | PaB-Spiel®.
ane TISSS Y) Nur ausgefuchste = o P'°
Feinsttu- °° z ~ Durch den
. - NFL-Profis ha-
nings merkt = neuen ,, Touch-
: . - ben in der 98er . .
ihr sicher- . - - Passing-Si-
. . Saison noch eine =
lich, daB3 die 5 mulator® sind
- Chance gegen die
Program- sowohl Lob-
mierer von inte“lge"t spielen- wirfe als
EA Sports den CPU-Teams.(( auch flach
sich allméhlach im Bereich und schnei! geworfene
der Perfektion befinden. ,Bullet-Passe“ mdglich

Daher konzentrierten sich
die Macher diesmal vor-
nehmlich auf technische
Verbesserungen. Das Zau-
berwort lautet in diesem
Zusammenhang ,V-Poly-
Technologie” und soll auf
die schnellen Frame-Raten
im Spiel aufmerksam ma-
chen. Und tatséachlich:
Noch nie zuvor haben sich
die Pixel-Sportler auf dem
Rasen derart flussig be-
wegt. Die Bitmap-Akteure

bzw. grafisch sichtbar. Als

letztes Fremdwort sei
noch die ,Liquid Al“ er-
wahnt. Diese flUssige

Computerintelligenz ba-
siert auf den originalen
Spielzugbuchern der NFL-
Trainer und stellt selbst fur
den Madden-Profi eine
harte NuBB dar. Das CPU-
Team ,liest” eure beab-
sichtigte Strategie aus eu-
rer Aufstellung und der Si-
tuation heraus und reagiert

Detailverliebt: Egal ob Miinzwurf oder spannendes Ab-
messen der Yards bei engen Entscheidungen, die Pro-
grammierer achteten stets auf Authentizitat.

dementsprechend intelli-
gent. Zu oft wiederholte
Taktiken werden zudem
gnadenlos zunichte ge-
macht. Es ist somit nur

Facts

noch eine Frage der Zeit,
wann der Computer die
Aufgabe des NFL-Trainers
komplett Gbernimmt.

Uif Schneider i

Titel: Madden NFL 98
Genre: Sport
Hersteller: Electronic Arts
Release: 18. September
Levels: Uber 120 NFL-Teams und -Klassiker
Schwierigkeitsgrad: Sehr anspruchsvoll

Besonderheiten:

Sehr clevere CPU-Teams,
V-Poly-Technologie, Multitap

First Look

Wahrend die anderen Sportarten den Wechsel von 16 zu
32 Bit nicht ohne spielerische Schrammen verkraftet ha-
ben, prasentiert sich EA Sports renommierte American

Football- Sirnu_latie'n nach wie vor in Bestform. Neben der
- noch einmal verbesserten Al der CPU-Teams hat mir unter

lem die tberarbeitste Grafik
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NASCAR 98

Auch dieses ame-
rikanische Sport-
ereignis konnte ab
sofort zum festen
Bestandteil von
EAs jahrlichem
Software-Reigen
gehoren: spannen-
de Stock Car-Ren-
nen mit den Orgi-
nal-NASCAR-Aus-
tragungsorten &
-Fahrern.

ach Andretti Racing,

dem amerikani-

schen Pendant zur
Formel 1, hat Electronic Arts
nun die NASCAR-Serie
(,National Association for
Stock Car Auto Racing®) als
neues Betatigungsfeld flr
ihre renommierte Sportkol-
lektion entdeckt. Bekannt
wurde die réhrende Stock
Car-Hatz vor allem durch
den US-Streifen ,Tage des
Donners” mit Tom Cruise in
der Hauptrolle. Zwar geht es
bei dieser Rennserie lange

LAP TiMeF
F0- O3 o
BEST 1AP

Bei 24 Sto

________

e L

b -9

1AP TIMF

W O e OO
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Das ennen eg:‘nnt, wie n Amerika aus Sicherheitsgriinden (iblich, immer nach

q

einem Rolling Start, sobald die griine Flagge eingeblendet wird.

nicht so wist zu wie bei De-
struction Derby, dennoch
gehoren neben fahreri-
schem Geschick auch viele
Nicklichkeiten zum Alltag ei-
nes NASCAR-Profis.

So authentisch
wie moglich

EA lieB nichts unversucht,
um die typische NASCAR-

R

.

o
i

T e
ks A

Stocf Cars auf den relativ kurzen Strecken gibt
es standig Uberholmandver.
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Atmosphéare maoglichst ori-
ginalgetreu einzufangen. Als
Grundlage sicherte sich
die amerikanische Soft-
wareschmiede logischer-
weise zunachst einmal die
gleichnamige Lizenz, so daB
euch alle 24 Stock Car-Hel-
den sowie elf authentische
Rundkurse zur Auswahl ste-
hen. Das Feld reicht vom
simplen Oval des Atlanta
Motor Speedway bis hin
zum anspruchsvolleren Dar-
lington Raceway. Damit die
Abwechslung ja nicht zu
kurz kommt, fugten die Pro-
grammierer noch sechs
Phantasie-Circuits hinzu,
beispielsweise den kurven-
reichen Kurs in Suzuka.
Doch damit nicht genug: Im
Audio-Bereich  begleiten
euch bei der Qualifikation
typische Country-Klange,
und die Zuschauerkulisse
wurde wahrend mehrerer
Rennen live aufgenommen

und anschlieBend gesamp-
led. Wer auf Realismus
steht, sollte weiterhin im
Hauptmenl gleich den
Championship-Modus anvi-

Sufifyving ResaMs

1o Besdon 00 -33;
Emnie lrvom a0 :33-
Pt foremed af:33-
Dote Forchordt 00 :33-
Farrv Lobomrte oD:33:9V8
Bobbv Loboet e 00:34;
Rosty Wallore 00 :34:
Mol Motin Oo0:34:
Jeff Burtfon 00:34:3¢
Mirkoel Waltrip oQ:34:
B Eflines op :

2 Kyle Potry 00:34:
Bicky Bodd PD:34:

!
2
a3
5
&
7
E
e

Bobbhy Homilton 00:358:
Die Qualifikation ist be-
reits eine Vorentschei-
dung tiber Sieg oder Nie-
derlage.

& Bob Jenkins

Bob Jenkins ist vor jedem
Rennen live am Ort, um
euch auf das bevorste-
hende Rennereignis ein-
zustimmen.



Die Cockpit-Perspektive bietet den groBten Grad an
Realismus, aber auch die schlechteste Ubersicht.

sieren. Ahnlich wie Formel 1
absolviert ihr hier eine kom-
plette Saison als Fahrer eu-
rer Wahl (Namenséanderun-
gen sind leider nicht mog-

lich). Der Aufbau ist be-
kannt: Im freien Training
pragt ihr euch zunachst

den Streckenverlauf ein. An-

:__)';?Auto-‘l‘tlning,
Flaggen-System,

.\Im Champlonship
Modus ist Healls-

schlieBend kampft ihr in der
Qualifikation um die Pole
Position, um euch zum Ab-
schluB schlieBlich im eigent-
lichen Rennen gegen die 23
Konkurrenten durchzuset-
zen, was allerdings nicht so
einfach ist. Die Kinstliche
Intelligenz der CPU-Fahrer
ist namlich recht hoch. Bei-

spielsweise kann es durch-
aus vorkommen, dalB3 euch
das vor euch liegende Stock
Car abdrangt oder gekonnt
ausbremst. Auf der anderen
Seite verhalten sich die
CPU- gesteuerten Boliden
auch ,menschlich”, sprich,
ihnen unterlaufen mitunter
grobe Fahrfehler oder sie
scheiden sogar mit Motor-
schaden vorzeitig aus. Be-
vor der Ernstfall jedoch ein-
tritt, ist noch der Autome-
chaniker in euch gefordert.
Im Tuning-Screen solltet ihr
bei den Wageneinstellungen
viel herumexperimentieren,
um die eurem Geflihl nach
besten Fahreigenschaften
aus dem Spritfresser her-
auszukitzeln. Ihr kénnt Ubri-
gens auch das komplette
NASCAR-Regelwerk, inklu-
sive dem Flaggensystem,
ubernehmen. Wer es lieber
unkomplizierter mag, darf

B R ‘

£ : 4

Ein zugeschalteter Ruckspiegel ist unentbehrlich, um
heranbrausende Konkurrenten abzudréingen.

FOS AP
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Wenn die gelbe Flagge angezeigt wird, diirft ihr bei ge-
drosseltem Tempo nicht lberholen.

=== GEAR HAT-ms -

DONE

Die Werkeinstellungen kénnen nach eigenen Bed(irf-
nissen verandert werden, was sich auch spiirbar auf

das Fahrverhalten auswirkt.

sich im Arcade-Modus aus-
toben. Hier gibt es kein Re-
gelwerk, und Unfalle wirken
sich auBerdem nicht negativ
auf das Fahrverhalten aus.
Wer einen Freund zur Seite

Facts

hat, kann sich last but not
least im 2 Spieler-Split-
Screen mit sechs weiteren
Stock Cars spannende Boli-
den-Gefechte liefern.

UIf Schneider B

Titel: NASCAR 98
Genre: Rennspiel
Hersteller: Electronic Arts
Release: November
Levels: 17 Strecken
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten:

Split-Screen, NASCAR-Lizenz,

QOriginal-Regelwerk, groBe Streckenauswahl

First Look

Technisch mag das Stock Car-Spektakel zwar nicht gerade
Uberraschen, spielerisch motiviert NASCAR 98 jedoch vor al-
Iem durch den spannenden Memterschaftsmodus wo dank
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Nachdem der genaue Veroffentli-
chungstermin von Virtua Fighter
3 noch nicht bekannt ist, versiiBt
uns AM3 die lange Wartezeit

mit einem nicht weniger spekta-
kularen Beat ‘em Up-Titel.

Mit beeindruckend animierten
Schlag- und Tritt-Techniken
durfte Last Bronx besonders die
Freunde aikidomaBiger Waffen-
kampftechniken begeistern.
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harten

gendwo

™ Manga-Manier

menlu wieder.
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Die Schauplitze der Kampfe sind nicht schmutz:ge Hinterhofe,
sondern vielmehr hellerleuchtete Plitze einer GroBstadt.

_ie Vor-

g e -
schic

hte um diesen

Wett-

kampf zwischen
den Streetfigh-
tern beginnt ir-
in Neo
Tokyo und wird in
; einem kleinen Zei-
¢ chentrickfilm in bester
erzahilt.
Nachdem die ersten fil-
mischen Eindriicke uns
auf den bevorstehenden

Kampf heiBgemacht

haben, finden wir uns

sogleich im Haupt-

Last Bronx halt fir
den Spieler sechs
unterschiedliche
Game-Varianten
Auswahl.
Nachdem man
flr
Schwierigkeits-
grad, die zeitli-
che Begren-
zung einer
Runde

einen

- G

wie die erforderliche Anzahl
von Knock-Outs pro Durch-
gang entschieden hat, ste-
hen ebenso der Ubliche Ar-
cade Mode wie die recht
ahnliche ,spezielle“ Saturn-
Version zur Auswahl. Etwas

wiMN

abgewandelt dagegen ist
das Survival-Game. Hier
muB man mit einem einzi-
gen vollen Energiebalken
moglichst viele Gegner zu
Boden strecken, um so ho-
he Punktgewinne zu erzie-

(L

i~

Der grobschlachtige Zaimoku ist trotz seines wirklich
gewaltigen Vorschlaghammers recht trage und daher

ziemlich leicht zu besiegen.



Der besondere Reiz von Last Bronx liegt vornehmlich in den individuellen Waffen, mit denen die einzelnen
Charaktere sehr gut umgehen kénnen.

Die dreiteilig auf einer
Kette montierten Stocke
machen Yusaku zum un-
berechenbaren Gegner.

Nur mit zwei Eisenroh-
ren bewaffnet, besitzt
die eher zierliche Lisa ei-
ne Reihe schneller und
gemeiner Schlagkombi-
nationen.

Statt mrt Messer und
Gabel tranchiert dich
Nagi vorzugsweise mit
ihren beiden Saigabein.

Joe wirbelt seine Nun-
chackos so schnell her-
um, daB die Augen kaum
folgen kénnen. Oft dber-
rascht er auch mit einem
Punch oder FuBtritt.

Zaimoku zeigt dir, wo der
Hammer hdngt. Wenn du
flink agierst, hat er je-
doch keine Chance.

Obwohl Kurosawa stark
alkoholisiert wirkt, sollte
man nicht in die Reich-
weite seines am Griff mit
Stoff umwickelten Holz-
pruagels kommen.

Yoko zeigt, daB sie es
hervorragend versteht,
mit ihren beiden Schlag-
stocken umzugehen.

Ein recht eleganter
Kampfer ist Tommy, der |
seine Bo-Stange voll be-
herrscht und dir mitun- |
ter auch gerne die FlBe
wegzieht.

len. Die Gegner agieren in und kontern kann und damit
diesem Fall langsamer als tatsachlich die Chance hat,
gewohnt, so daBB man ihre Uber viele Runden zu kom-
Schlage geschickt blocken men. SchlieBlich bleibt ne-

ben dem 2 Player-Game ge-
gen einen Kumpel noch die
sogenannte Time Attack, in
der man mit beliebig vielen

Continues in moéglichst kur-
zer Zeit bis zum finalen
Endsieg gegen den ublen
Red Eye vordringen muB.
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Als Vorgesch:chte zZu Last
Bronx durft ihr euch ein - | . o
kurzes Manga-Filmchen Auf dem Dach eines Hauses tnffst du auf Nagr welche mit zwei gefahrlich spitzen

guter Qualitat ansehen. Saigabeln bewaffnet ist. Sie besitzt eine recht gute Reichweite.
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Sega Magazin: Last Bronx lag zur Tokyo Game
Show zum ersten Mal in einer spielbaren Version
vor, wie waren denn die Reaktionen der Besucher?

Akinobu Abe: Glicklicherweise kénnen wir durchweg
von positiven Reaktionen der Show-Besucher berich-
ten. Wir haben auch versucht, die Vorschldge und
Kommentare aller Spieler zu beachten. Zum Beispiel
hatte die ROM-Version auf der Game Show keine Blur-
Effekte bei der Waffenbewegung. Danach haben uns
sehr viele Leute gefragt, vor allem Fans der Arcade-
Version vermiBten diesen Effekt. Und
auch wenn es hier einige technische
Schwierigkeiten aus dem Weg zu rédu-
men gab, so wuBten wir zu diesem Zeit-
punkt, daB wir das unbedingt einbauen
muBten.
Einige weitere Kommentare von Spie-
lern:
® Die Charaktere sind um einiges
gréBer als die bei anderen Kampf-
spielen.
® Die Texturen auf den Gesichtern und den Anzugen
sehen weitaus detaillierter aus als erwartet,
® Die Bewegungen der Kdmpfer sind mit denen der
Arcade-Version gleichzusetzen.
=Mi: Diese Demo-Version war aber doch im Ver-
gleich zur Arcade-Version erst zu 30% fertig! Wel-
che Dinge haben wir denn noch nicht gesehen, und
auf was konnen sich unsere Leser noch freuen?

AA: Alle Charaktere sind im Moment im ROM (auf der
Show erst einmal nur vier Stiick). Dazu zusétzlich finf
Stages (mit neuen Grafiken) und Motion Blur-Effekte.
Doch wir werden noch bis zum letzten Moment vor der
Verdffentlichung daran arbeiten — mit der eigentlichen
Arbeit an den Saturn-Features haben wir erst kirzlich
begonnen.
»

Shi: Was habt ihr seit der Tokyo Game Show noch
erreicht? Stehen euch noch irgendwelche pro-
grammtechnischen Probleme im Weg?

AA: Wie ich vorhin bereits erwdhnt habe, sind jetzt
endlich alle acht Charaktere verfiigbar, und alle Bewe-
gungen wurden eingebaut. Im Moment arbeiten wir mit
einem CPU-Algorithmus als einen Teil der Konvertie-
rung.

=iz Plant ihr ein CG-Intro in der Endversion? Und
was konnen wir noch erwarten, wenn das Spiel im
Laden steht?

AA: Ja, einen Intro-Film werden wir machen, und wir
sind uns sicher, dal3 die Fans diesen Film lieben wer-

T e L o o S e L O T SV AR A A e

e ey

74 SEGA MAGAZIN

e B e P P B e

) Da die vorhan-
denen Special
Moves weitestge-
hend realistisch
wirken, bleibt die
fesselnde Kampf-
sportatmosphare
ohne Einschran-
kung erhalten.

L e A T P B T

T e S e B R Tt K e e T T M o e e A e

den. Es wird aber auch etwas sein, was Last Bronx
neuen Spielern ndherbringen soll.

=iVi: Wie groB wird der Unterschied von der Arca-
de- zur Heimversion sein, und welche Extras koén-
nen Sie uns noch versprechen?

AA: Der gréBte Unterschied ist die Zielgruppe!
Wéhrend die Arcade-Spieler (meistens Leute, die ein
ganz gutes Wissen uber Video-Spiele haben) zahlen-
maéBig nicht so stark vertreten sind, miissen wir die Sa-
turn-Version auf ein breiter gefdchertes
Publikum zuschneiden. Dieser Gedanke
begleitet uns schon von Anfang an.
Doch wir werden das Spiel sicherlich
nicht nur far Hardcore-Spieler, sondern
auch far Anfédnger interessant machen.

Sl Gibt es Plane, einen neuen Cha-
rakter vorzustellen - extra fiir die Sa-
turn-User?

AA: Nein, leider nicht! Wir glauben, daB dadurch die
ideale Zusammenstellung der bestehenden Charaktere
negativ beeinfluBt werden wirde. Daflr werden wir
aber die sogenannte ,,Joke Weapon*“ mit einbauen, ei-
ne Sache, die schon in der Arcade-Version gut ange-
kommen ist. Zaimokus , Sledgehammer” verwandelt
sich z. B. in gefrorenen Thunfisch, Yusakas , Sansetsu-
kon* in eine Modelleisenbahn.

S Werdet ihr einige Sachen andern, die euch in
der Arcade-Version vielleicht nicht so ganz gefallen
haben?

AA: Es wére eine Luge zu sagen, dal3 wir 100%ig zu-
frieden waren. Doch kénnen wir jetzt noch nicht verra-
ten, was sich alles dndern wird.

Sh: Welchen Aspekt der Saturn-Version findet ihr
im Moment am gelungensten?

AA: Bei Prugelspielen fur den Saturn muBte man sich
meist zwischen ,,Hoher Auflésung“ und ,3D-Hinter-
grund” entscheiden — fir Last Bronx haben wir aber
beides mdglich gemacht!

S Zum SchluB wiiBten wir gerne noch, was ihr
den europaischen Saturn-Spielern mit auf den Weg
geben moéchtet!

AA: Diese Konvertierung wird mit Sicherheit eine ziem-
lich genaue Umsetzung darstellen, der wir aber zudem
noch einige spezielle Saturn-Extras beifigen wollen.
Unser Ziel ist es, ein Spiel fir alle Spieler zu kreieren.
Wir lassen euch sicherlich niemals im Stich!
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Gnadenlos

sportlich...

Last Bronx unterscheidet
sich im Spielgefthl deutlich
von zahllosen billigen Pri-
gelspielen, denn einerseits
wird auf den einzelnen
Schauplatzen zwar mit har-
ten Bandagen gekampft,
andererseits jedoch bleibt
jeder noch so riide Schlag-
abtausch fair und gewinn-
bar. Die alte Erfolgsmetho-
de, mit der man seinen Wi-
dersacher durch schnelles
abwechselndes Drlcken
der Buttons und verschie-
dener Richtungen besiegt,
versagt spatestens in der
dritten, vierten Aufstellung.
Dann nadmlich werden die
Gegner richtig intelligent
und vor allem fies, wenn
sie merken, dall man immer
nur mit ein und derselben
Technik angreift. Die besten
Erfolge erzielt man nun, in-
dem man tiefe und hohe
Techniken im geschickten

)) Besonders gelun-
gene Schlagkombi-
nationen werden
als kurze Screenan-
zeige gewiirdigt. {

Wechsel anwendet und lie-
ber erst einmal einen
Schlag des Gegners ab-
wehrt, bevor man selber
loslegt. Natdrlich gibt es
wieder ein paar Special
Moves auszuknobeln, die
sich aber in erfreulich natir-
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Der uitimative Endgegner Red Eye lacht nur hamisch Gber dich, wenn du ein
weiteres Mal besiegt am Boden liegst. Dies 138t du natiirlich nicht auf dir sitzen.

lichem Rahmen halten und
nicht etwa Feuerkugeln,
Blitze und dergleichen
durch die Luft zischen las-
sen. Das Gesetz der Stra3e
lant natirlich keine Gnade
zu, und so maltratieren sich
die Freaks dementspre-
chend auch mit hibsch
brutalen Techniken, wobei
man z. B. selbst in einen am
Boden liegenden Gegner
noch einmal reintreten darf.
Martial Arts

Jeder der acht wahlbaren
Kampfer zeichnet sich
durch seine personliche
Schlagwaffe und durch vol-
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Lisa kann mit ihren Beinen unvorsichtige Gegner packen
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und meterweit dber ihren Kopf hinweg schleudern.
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Wenn ein Gegner besonders schnell zu Boden gegan-
gen ist, kommt es vor, daB der Starkere ihn verspottet.

lig individuelle Bewe-
gungsanimationen aus. Mit
welcher Technik man bei
seinem Gegner landet, wird
durch sé@mtliche Buttons
des Joypads und zusatzlich
durch den momentanen Ab-
stand von deinem Kontra-
henten bestimmt. Liegt das
Hauptaugenmerk des Ga-
meplays natlrlich auf einem
eindrucksvollen Einsatz der

g
LI
|

M

L

LA

jeweiligen Waffe, so glei-
chen sich doch auch die er-
ganzenden Faust- oder
FuB-Techniken zwischen
den verschiedenen Charak-
teren weder in ihrem Ausse-
hen noch in ihrer Aus-
fihrung. Im Gegensatz zu
den fast animationslosen,
zweidimensionalen Play-
fields, die als flott scrollen-
de Hintergrinde fungieren,

Die perspektivische Darstellung nutzt nun auch die
Tiefe des Screens besser aus.

=
&
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Inhaltlich geféllt mir Last Bronx fast noch besser
als Virtua Fighter 2. Zum einen bevorzuge ich den
Kampf mit entsprechenden Waffen (nicht etwa mit
Skateboards wie in Fighting Vipers), was hier optisch einfach
toll riberkommt. Zum anderen muB man in Last Bronx auch
wirklich den richtigen Moment abpassen, um Angriffe zu
blocken oder wirkungsvolle Schlage zu landen, was fiir sein
kampftechnisches Niveau spricht. Variantenreicher und per-
spektivisch besser dargestellt bleibt aber nach wie vor der

letzte Virtua Fighter-Titel.

hat man die dreidimensio-
nale Darstellung der Fighter
seit unserem Bericht Uber
die Demo-Version deutlich
verbessert. Nun kommt es
auch einmal vor, daB die
Kamera auf eine gednderte
Distanz zum Geschehen
zoomt, vor allem aber, daB3
die Kéampfer nicht immer
nur aus der stur seitlichen
Perspektive gezeigt werden,
sondern auch mal die raum-
liche Tiefe des Screens aus-

genutzt wird. Wer auf her-
vorragende Kampftechni-
ken mit Waffen steht, sollte
sich Last Bronx also keines-
falls entgehen lassen. Uber-
zeugt hat uns bei diesem
Thema vor allem aber auch,
daB3 es durchaus méglich
Ist, ein hartes Beat ‘em Up
Zu inszenieren, in dem nicht
unbedingt das Blut flieBen
muB. Freaks greifen ab Ok-
tober definitiv zu!

Oliver PreiBner &

Titel: Last Bronx
Genre: 3D-Beat ‘em Up
Hersteller: Sega/AM3
Tel.: 040-2270961
Release: Oktober
Preis: ca. DM 100,-
Spieler: 1-2
Levels: 8+1 Kampfer
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten:

Statt der Fauste werden Waffen

eingesetzt, Special Moves bleiben realitatsnah

Die hochdetaillierten Kampfersprites machen mit ihren ge-
konnt inszenierten Schlagtechniken eine gute Figur. Die tolle
Atmosphére eines StraBenfights wird nur unwesentlich von
den unzureichend ausgenutzten 3D-Mdglichkeiten getriibt.

Nicht nur die coolen Spriiche der Sieger kommen gut riiber,
auch die Schreie und FX wahrend einer Auseinandersetzung
tragen zum gelungenen Spielgefiihl bei. Die Backgroundmu-
sik orientiert sich dabei an fetzigen Titeln, wie sie Ublicherwei-
se in diesem Genre vorkommen.

88%

Trotz niedrigerer Wertung ist Last Bronx wesentlich anspre-
chender als beispielsweise Fighting Vipers, da die Atmosphé-
re einfach spirbar mehr von einem ,sportlichen“ Fight hat.
SchlieBlich ist seit dem vergleichbaren Titel aber auch schon
einige Zeit ins Land gezogen, und die Erwartungshaltung hin-
sichtlich eines Virtua Fighter 3 liegt ebenfalls sehr hoch.
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MEGA FUN ist das Videospiele-
magazin fur alle Nintendo-, Sony-
und SEGA-Konsolen. Wir testen
fur Euch alle Spiele-Neuerschei-
nungen!

Unsere Experten verraten Euch, wel-
che Spiele ihr Geld wert sind und
welche nicht. Brandaktuell, kompe-
tent und unabhangig.
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Auf Uber 100 Seiten Software-News,
iInformative Specials und Insider-Infos
zu allen 32- und 64- Bit-Konsolen.

AuBerdem Vorabberichte Uber die
neuesten Spiele-Entwicklungen und
Reportagen lber die interessantesten
Spielhallen-Games. Und nicht zu ver-
gessen der groBe Tips & Tricks-Teil
mit Komplettiésungen, Cheats und

Auf 100 Seiten der to-

Codes zu den
Top-Spielen aller Systeme.
Von Spieleprofis fur Spieleprofis!

Der Preis? 100 Seiten Infos fir kon-
kurrenzlose DM 5,90.

Deutschlands grof3er

COm P“L: Fachverlag fiir Computer-
- Y Y ]

und Videospielemagazine.

 JEDEF MONAT NEU IM ZEITSCHRIFTERHANDEL!
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TETRIS PLUS

Wer ohne sein geliebtes Tetris auch
auf dem Saturn nicht auskommen
kann, dem bietet Virgin Interactive
nun das absolut originalgetreue Spiel-
prinzip an. Mit Hilfe einer zusatzlichen
Spielvariante soll es gar dauerhaftes
Spielvergniigen garantieren.

hne Zweifel |aBt
man sich auch heu-
te noch gerne von

einer Partie Tetris ablenken,
wenn man es auf dem Bild-
schirm irgendeiner Flimmer-
Kiste entdeckt. So genial das
Spielprinzip von Alexej Paji-
nov auch bleiben mag, so oft
wurde eben dieses Game
auch schon kopiert, abge-
wandelt und in Form unzéhli-
ger PD-Versionen veroffent-
licht. Bei Tetris Plus haben

wir es jedoch nicht etwa mit
einem alten Low-Budget-
Game, sondern vielmehr mit
brandneuer Full-Price-Soft-
ware zu tun.

Unzureichende
Innovationen

Die Erlauterung des
grundsatzlichen Spielverlau-
fes, wie wir ihn hier auch un-
ter der Rubrik Classic wie-
derfinden, kénnen wir uns
schenken, da er wohl hinrei-

1111¥47*

Bevor die Decke den Professor zermalmt, muB du ein
Loch in den Boden schlagen, durch das er den retten-
den Ausgang erreichen kann.
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Auch wenn es ung!aubwurdfg klingt: Bis zu diesem
Spiel gab es Tetris noch auf keiner Sega-Konsole.

chend bekannt sein durfte.
Richten wir unser Augen-
merk lieber auf die Neuerun-
gen. Hier finden wir in der
Tat exakt drei Dinge, die sich
wirklich gedndert haben.
Zum ersten ist das eine ge-
fahrlich spitze Holzdecke,
die drohend Uber dem Spiel-
feld schwebt und sich im
Laufe der Zeit allmahlich im-
mer tiefer herabsenkt. Zum
zweiten wuselt ein kleiner
verruckter Professor zwi-
schen den heruntergefalle-
nen Steinen herum, und
schlieBlich findet man in je-
dem Level noch eine Tur, die
logischerweise dazu da ist,
daB der Knilch einen Aus-

E‘.‘E
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gang zum Verlassen der je-
weiligen Stage hat. Zusam-
mengenommen bilden diese
Features den sogenannten
Puzzle-Mode, der auch als
Wettstreit gegen einen wei-
teren Mitspieler ausgetragen
werden kann.

Hilfe, wo ist hier
der Ausgang!
Tatsachlich flhrt diese Ab-
wandlung zu einer neuerli-
chen Aufgabenstellung im
Spiel, denn der Professor ist
zudem begeisterter Kletterer
und turnt mit Vorliebe gerade
auf den obersten Reihen der
noch nicht aufgeldsten Ebe-
nen herum. Beriihrt er dabei

Hier wird das gednderte Spielprinzip in zwei Worten er-

schépfend erklart.
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| RGO D) | Titel: Tetris Plus I

- _ _ Genre: Strategie
SELECT A Hersteller: Jaleco/Virgin Interactive |

BACKEROUND USING | Tel.: 040-391113

;:'TET“:::“TI“” Release: Dezember

't Preis: ca. DM 90,-

Spieler: 1-2

Levels: Entfallt

Save Game: Ja

Datentrager: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad: Mittel

ssesss |

Fir eigenkreierte Puzziles stehen acht verschiedene

Hintergrundbildchen zur Verfiigung.

einer der angespitzten
Deckenpfahle, heiBt es
.,goodbye”, und du muBt
den Level nochmals von vor-
ne beginnen. Hat man je-
doch erst einmal abge-
checkt, daB hier nun ein
moglichst  gleichmaBiges
Aufschichten von Steinchen
und Reihen genau das Ver-
kehrte ist, zimmert man ein-
fach an einer geeigneten

» Nur durch den
Puzzle-Mode wird
das ansonsten ural-
te Gameplay leicht
aufgewertet.

Stelle ein Loch in den Bo-
den, durch das der putzige
Wissenschaftler eine Etage
tiefer fallt. Dort wartet dann
zumeist die einladend geoff-
nete Fluchtpforte, und ist

WofalLy rplip
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COOKS  EIKE
A -GDOD
CHOICE.

Vier verschiedene Zonen
konnen im Puzzle-Game
aufgesucht werden.

tung der Welten sowie die
animationslosen Standbilder
als Backgrounds wirden
nicht einmal mehr auf dem
Mega Drive flr Furore sor-
gen kénnen. Nein, Tetris Plus
ist viel zu seicht und lieblos
inszeniert, um einen an-

spruchsvollen Saturn-User
hinterm Ofen vorzulocken.
Oliver PreiBner B

Besonderheiten:

Neuartiger Puzzle-Mode

Gesamt 45%

Das originale Tetris-Spielprinzip ist sicherlich nicht schlecht,
und der neuerliche Puzzle-Mode wirkt ganz witzig. Wer
aber mochte heute noch soviel Geld fiir ein Game anlegen,
das man schon auf jedem Computersystem in unzéhligen
PD-Varianten spielen kann?

Grafik 42%

Die Spielgrafiken bieten nur Standbildchen und herabfallende
Tetris-Klotze in einfachster 2D-Qualitat, nichts, was ein anti-
quierter Homecomputer nicht genausogut zustande bréchte.

Sound 38%

Typisch dudelige Musik ohne jegliche Abwechslung und
Dynamik. AuBer ,,Plop* und ,Boing* dringen kaum bedeutsa-
me FX aus dem Lautsprecher.

Unglaublich

unser Angebot

Sega Satun ® Mega Drive
Sony Playstation @ PC CD-ROM

Nintendo 64 @ Super

Nintendo %

man erst einmal dadurch __ Satu 'n ® neu und geerUChT
entschwunden, gilt die Stage /=’ Konsole D 169,00 Bust-A-Move II D 49.00
als erfolgreich geldst. Ist der Sky Target ‘ D neu 108,00 Pandemonium D 59,00
ute Ansatz und die ldee fiir _ Mass Destruction Dneu 89,00 ,
gin neues Game an sich By Yoo Limgn. &5,00 Mega Drlve
‘ . " Resident Evil D neu 109,00 Konsole D 59.00
nicht zu verkennen, so zeigte B NBA Live 97 Dneu 88.00 . ‘
. . . - o , , ’ Spiele ab 13,00
man sich mit der grafischen gle==r | Fighter’s Megamix D neu- 99,00
Ausarbeitung mehr als nur jm Single-Player-Mode Tempc_st _2000 D neu 88,00 Playstatlon
. . Die farblose : . i Lost Vikings II Dneu 79,00 |
genugsam., » wird nur die Halfte des | . =~—~51 M  Dneu 9300 Konsole D neu 289,00
zweidimensionale Gestal- Screens ausgenutzt. Tk Dneu 8900 Umbau 59,90
Robopit Dneu 49,00 Spieleab 15,00
_ Manx TT D 79,00 .
word U P Story of Thor II D s000 Nintendo 64
. . . In the Hunt D 35,00 Konsole D neu 298,00
Obwohl die Idee mit dem kleinen Professor als > : ’
Hohlenforscher ganz nett ist, bietet Tetris ansonsten Command & Conquer D 79,00 Spiele ab 69,00

einfach viel zu wenig Abwechslung und Neues, um
auf Dauer motivieren zu kénnen. Fir diese eine kleine Verbes- I
serung eines ansonsten uralten (wenn auch guten) Spielkon-

zeptes 90 Steine zu verlangen, ist mehr als nur gewagt.

Ankauf von Spielen und Konsolen - Anruf gentigt!

[Laden

Liideritzstral3e 21
13351 Berlin-Wedding
von 10 bis 20 Uhr

MEDIRTTRC

Games & Service

Versand

& 030-450 20 208
Fax 030-450 20 209
von 10 bis 22 Uhr

Nachnahme kostet bis DM 100,- Warenwert = DM 10,-, bis DM 200,- Warenwert =

Fk]le Preise inklusive Mehrwertsteuer. Preisinderungen vorbehalten. Versand per Post- |
DM 5,-, ab DM 200,- versandkostenfrei (zuziiglich DM 3,- Nachnahmegebiihr). |




Ein FeuerstoB genligt, um alle Objekte vom Screen zu Selbst groBe Explosionen, wie hier bei einem besieg-
putzen, da sich diese Missiles nacheinander durch al- ten Endgegner, wurden nur mit sehr einfachen opti-
le feindlichen Sprites fressen. schen Mitteln bedacht.

Erinnert ihr euch noch an den Shoot ‘em Up-Klassiker Terra Cresta? In der
aufgepeppten 3D-Version diirft ihr nun komplett neu gestaltete Welten auf
dem Saturn durchfliegen, um sie von bdsen Aliens zu befreien.




le schon in der
Ur-Version begebt
ihr euch in eine
sanft von oben nach unten
scrollende 2D-Landschatft,
die teilweise recht plastisch
gezeichnet wurde, jedoch
besteht fur euren Jet nie-
mals Gefahr, mit einem Bo-
denhindernis zu kollidieren.
Im ersten Spielabschnitt be-
gegnen dir nur ein paar
feindliche Schiffe, und auch
den Kugeln des Level-
wachters weicht man noch
problemlos aus, doch dann
beginnen die Probleme erst
richtig fur den Piloten!

Geht es jetzt
endlich los?

So phantasielos die erste
Stage abgeschlossen wur-
de, so beginnt auch die fol-
gende. Die Zahl der Sprites
auf dem Bildschirm nimmt
zwar geringfugig zu, dafur
vermiBt man auch weiterhin
intelligente Bewegungsmu-
ster, die das Gameplay zu
etwas anderem als einem
monotonen  Tontauben-
schieBen werden lassen.
Prinzipiell ist es sogar egal,
ob man nur einzelne Spri-
tes vom Himmel holt oder
ob sich ganze Horden
sang- und klanglos verab-
schieden, denn Punktewer-
tungen gibt es hier Uber-

haupt nicht. Auf unserem
Trip finden wir lediglich

les draufhalten, was sich
bewegt, wobei man (auBer

zwei Bonusschiffsteile, die auf Endgegner) nie auf
unsere Feu ) Das Waffensy- besonders
erkraft ge- = . schnelle,
e stem 1aBt sich gerade Mg
ringfagig er- . s hartnackige
) einmal um zwei Stu-
héhen und - . oder groBe
. fen erweitern. Zwei . ,
uns zugleich o AT Feindsprites
. - zeitlich begrenzte . B
drei Power- . stoft, die mit
Streuschiisse runden
ltems  be- mehr als nur

scheren. So
erhalten wir
fur begrenzte Dauer entwe-
der einen extrabreiten En-
ergiestrahl oder konnen
daraus einen Superschuf
zaubern, der selbstédndig
jedes bewegte Ziel verfolgt
und zerstort. Wird unser ei-
gener Kampfgleiter getrof-
fen, reduziert sich zuerst
unser angedocktes Zusatz-
equipment um eine Einheit,
bevor wir letztendlich eines
unserer insgesamt drei Le-
ben verlieren.

Gameplay ohne
Tiefgang!

Terra Cresta 3D laBt sich
wohl nur nimmersatten Bal-
lerfreaks empfehlen, denn
weder das Gameplay noch
die Grafik bieten etwas, was
sich gegenuber bereits er-
haltlichen Titeln auszeich-
net. Aufgaben, die beson-
deres Geschick erfordern,
gibt es nicht, und deshalb
muB man einfach nur auf al-

Bei diesem Endgegner muBt du nacheinander alle vier
Stabilisatoren abschieBen, bevor er ganzlich explodiert
(links unten). Mit breitgefacherten EnergiestéBBen laBt
sich der Feind schnell und sicher bekampfen (unten).

das magere Gesamt-
bild ab.

einem Treffer
ZU zerstoren
waren. Ebenso unspekta-

kular wie die FX zeigen sich

word Up

Check Up

Terra Cresta 3D wirkt wie ein maBig aufgewarmter
Horizontalscroller aus langst vergangenen Tagen.
Zwar erfordert es einiges Geschick und einen aus-
dauernden Feuerfinger, um alle Levels zu (iberleben, aber be-
sonders dazu motiviert, die kommenden Auseinandersetzun-
gen erleben zu durfen, hat mich das miide Gameplay nicht.

dann auch die einzelnen
Bildschirmexplosionen.
Auch bei der Background-
grafik hat man sich keiner-
lei MUhe gegeben. Nicht
nur, dalB sie kaum sehens-
werte Details enthéalt, nein,
sie besitzt nicht einmal
technische Anlagen, Flug-
abwehrgeschutze oder
ahnliches, was man in ir-
gendeiner Form ins Visier
nehmen kdnnte.

Oliver PreiBner &

Titel: Terra Cresta 3D
Genre: Shoot ‘em Up
Hersteller: Nichibutsu
Tel.: -
Release: Japan-Import
Preis: Import
Spieler: 1
Levels: 6
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Leicht-mittelschwer
Besonderheiten: Einsteigerfreundliches Gameplay

Grafik 50%

Die sogenannte 3D-Grafik bezieht sich lediglich auf die feind-
lichen Sprites, die aus dem Vordergrund oder dem Back-
ground auf AbschuBhéhe gezoomt werden. Dazu gibt es ein
paar Levelendgegner, die in einer an 16 Bit-Tage erinnernden
SchluBsequenz vom Screen gepustet werden kdnnen. Kolli-
sionen mit dem raumlich gezeichneten Untergrund sind
grundséatzlich nicht mdglich.

Sound 54%

Die spielbegleitenden Musiktracks haben weder etwas Ein-
zigartiges, noch stehen sie mit dem Geschehen auf dem
Screen in Zusammenhang. Die FX klingen verbraucht und
farblos — so kennt man sie bereits seit der Veréffentlichung
der ersten Shoot ‘em Up-Games.

Gesamt 52%

Mag sich Terra Cresta mit seinem moderat ansteigenden
Schwierigkeitsgrad gerade noch fiir Genreneulmge zum Auf-
“warmen eignen, so werden verwdhnte Shoot ‘em Up-Akroba-
ten den Titel schnell gelangweilt zur Seite legen. Altherge-
brachte Gegnerformattonen eine génzlich fehlende Scorelei-
ste sowie ein minimal ausbaufahi iges Waﬁensystem und ein
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fehlender 2 F'Iayer—Mmda koénnen den heuttgen Anspruchen
- emfach nu:ht mehr geracht werdenl '

EFG




el AU den ersten Blick lassen sich bei Grem-
' lins aktueller FuBBball-Fortsetzung weder

ol Tl A T h =
k\w = # % = grafische noch spielerische Anderungen

Néchste Ausgabe werden wir euch ein
Riesenprewew zu diesem Model 2-Beat

| em Up von Tecmo prusenheren kénnen.
ausmachen.

»Genre: Futhall pSpieler: 1-4

_ »Genre: 3D-Beaf ‘em Up > Spieler: 1-2
P Release: 4. Quartal  pHersteller: Gremlin

P Release: 4. Quartal  p Hersteller: Tecmo

- Véllig Gberraschend kam die Weltpremie-
| re von Burning Rangers, dem neuesten
Spiel von Yuji Nakas selbsténdigen Sonic
Team.

»Genre: 3D-Action Papieler: 1
P Release: 1. Quartal 98 pHersteller: Sega/Sonic

8% | Wultet ihr schon, daf} dieses Spiel von
28 Bl Deutschlands fishrenden PC-Redaktionen
o 4@ (PC Games, PC Action) unter die Top 5
Bl des Jahres 1997 gewahlt wurde?

R P Genre: Adtion-Adventure p-Spieler: 1
¥ [\l] PRelease: 4. Quartal  pHersteller: EA /Blizzard

BACK CATALOGUE +++ BACK

AMERICAN FOOTBALL I

EIEHMOCKEY S0 <o i e |

1. John Madden “97 1/97 90% 3. NFL‘97 3/97 78% 1. NHL Powerplay ‘96 9/97 86% 3. NHL All Star Hockey 1/96 71%
2. NFL Quarterback Club ~ 4/96 82% 4. NFL Quarterback Club 9710/96 75% 2. NHL Hockey ‘97 1/97 74%

BASEBALL B R e e g | | OLT . R R

1. World Series Baseball 2  11/96 85% 3. Big Hurt Baseball 7/96 80% |. Actua Golf 1/9781% 4. Valora Valley Golf 5/96 76%
2. World Series Baseball  1/96 81% 4. All Star Baseball 7/97 78% % Pebble Beach Golf  10/95 80% 5. World Cup Golf 4/96 59%
' ' 3. Virtual Golf 8/96 78% 6. PGA Tour '97 3/97 48%

BASKETEALL WSS S | | oS PIELE D

1. NBA Jam Extreme 2/97 86% 4. NBA Action 9/96 76% 1. Sega Rally 2/96 95%  12. Cyber Speedway 10/95 78%
2. Slom ‘n’ Jam 96 8/96 80% 5. NBA Jam Tournament Ed. 2/96 75% 9 Daytona USACCE. 12/96 95% 13, Destruction Derby  11/96 78%
3. NBA Live "97 6/97 78% 6. Space Jam 3/97 68% 3 The Need for Speed ~ 7/96 91% 14 WipEout 5/96 76%
4. Daytona USA 8/95 90% 15. Hardcore 4x4 2/97 76%

5. Kindg the Spirits 2 8; 97 86% 16. Rnuthush 9; 96 73%

6. Andretti Racing 6/97 85%  17. Scorcher 3/97 T2%

FUSSBALL R i, i /. Street Racer 12/96 84%  18. Impact Racing 1/97 70%
1. Worldwide Soccer ‘97 10/96 90% 5. FIFA Soccer ‘97 5/97 76% 8. WipEout 2097 8/97 80%  19. Hi Octane 1/96 59%
2. Victory Goal 97 (Import) 6/97 88% 6. International Victory Goal 8/9575% 9. Manx TT 5/97 80%  20. Highway 2000 1/97 58%
3. Olympic Soccer 10/96 78% 7. FIFA Soccer “96 3/96 74%  10. F1 Challenge 4/96 80%  21. Virtua Racing 2/96 49%

4. Euro 96 Soccer 7/96 78% 8. Striker 96 9/96 61% 11. Hang On GP '95 2/96 80%

82 SEGA MAGAZIN




W ENEMY ZERO

| Dieser Titel ist mehr als eine simple Fort-
| setzung zu D, es handelt sich um eines

res in Japan.

| P Genre: Adion-Adventure P Spieler: 1
| P Release: November PHersieler Wup/Segl

= —

V FIFA 98 DIE WM QUAI.IFII(ATION

Wir haben es geahnt, nun wurde es auf

Anzeigen bestatigh: Natirlich kommt eine
Saturn-Version zu FIFA 98: Road to the
Worldcup!

» Genre: Fuiball
P Release: 4. Quartal

»Spieler: 1-4
PHersIeIler EA

o 'r' Jeremy Smith von Core Design verriet es
o uns héchstpersonlich wahrend der ECTS-
| Party von Eidos: Sega wird dieses Game
* o in Europa verdffentlichen.

" | > Genre: 3D-Beat ‘em Up P Spieler: 1-2
»Release: Oktober > Hersteller Core

@ [ngo Zaborowski teilte uns mit, daf For-
~ | mel 1 auf dem Saturn noch immer auf

| der Release-Schedule steht und sehr gut

| aussieht. Doch mehr gibt es noch nicht.

» Spieler: 1-4

| »Genre: Rennspiel
P Hersteller: Psygnosis

1 ‘: P Release: Herhst

CATALOGUE

| der meistverkauften Saturn-Spiele des Jah- |

M| Ein ausfihrliches Preview zu diesem Mei-
N sterwerk findet ihr auf den Seiten 24 bis
M 27. In Deutschland gibt es iibrigens zu-
mindest eine englische Version!

P Genre: Rollenspiel P Spieler: 1
P Release: 1. Quartal ‘98 P Hersteller: Game Arts

Elgentllch hatten wir fir diese Ausgabe ei-
nen Test fest eingeplant, doch die Rewew
Version trudelte leider nicht pinktlich ein.
Nun folgt er in der néchsten Ausgabe.

P Spieler: 1
eller: Dreamworks

» Genre: Action
P Release: 6.11.97

Einen ausfihrlichen Test und ein Exklusiv-
Interview zum Beat ‘em Up-Spiel des Jah-

Rt~ 3l (s findet ihr auf den Seiten 72 bis 75.
&11 Nicht versdumen!

»Genre: Beat ‘em Up P Spieler: 1-2
| P Release: 2.10.97 D'Hersleller- Sega

S8 Wer zu den wenigen Leuten gehort, die
7 noch immer ausschlie3lich 2D-Beat ‘em
Ups spielen, wird sich diesen Titel wohl
oder iibel besorgen miissen.

| »Genre: Beat ‘'em Up P Spieler: 1-2
2| PRelease: tha. I"Harsieller' Capcom

Alle Saturn-Spiele
im Uberblick

RENNR O e e RS T

ACTION/BEAT 'EM UP IS

1. Virtual Open Tennis 7/96 67% 2. Breakpoint Tennis 2/97 51%

SPORT (SONSTIGES ) I

1. Indiziert 3/97 -% 6. lron Man 10/96 70%
2. Three Dirty Dwarves ~ 11/96 78% 7. Dragonheart 5/97 61%
3. Skeleton Warriors 8/96 74% 8. Battle Monsters 10/96 45%
4. The Crow 2 3/97 70% 9. Batman Forever 3/97 35%
5. Shinobi X 10/9570%  10. The Incredible Hulk 4/97 19%

|. Athlete Kings 9/96 92% 4. WWF In Your House 1/97 72%
2. WWF Wrestlemania 9/96 81% 5. Sea Bass Fishing 12/96 70%
3. Victory Boxing 2/96 76%

3D-CORRIDOR-SHOOTER IR

2D-BEAT 'EM UP IS

1. Street Fighter Alpha 4/96 88% 6. Primal Rage 8/96 76%
2. Golden Axe —The Duel ~ 1/96 86% 7. King Of Fighters 95 9/97 76%
3. Street Fighter Alpha 2~ 2/97 85% 8. Street Fighter — The Moviel0/95 70%

4. Night Warriors Darkst. Rev. 6/96 85%
5. X-Men Children of the Atom5/96 83%

4/96 68%
9/96 38%

9. Galaxy Fight
10. Rise 2: Resurrection

1. Alien Trilogy 10/96 88% 4. Robotica 12/95 74%
2. Exhumed 10/96 86% 5. Hexen 4/97 72%
3. Space Hulk 9/96 75%

3D-ROBOTER-ACTION IS

3D-BEAT 'EM UP I

1. Virtual On 1/97 89% 4. Krazy lvan 1/97 72%
2. Gun Griffon 8/96 87% 5. Ghen War 10/96 63%
3. Blam! Machinehead 11/96 86%

1. Virtua Fighter 2 1/96 95% 6. Virtua Fighter 8/95 87%
2. Fighters Megamix 6/97 92% 7. Toshinden Remix 4/96 76%
3. Fighting Vipers 11/96 91% 8. Toshinden URA 1/97 65%
4. Virtua Fighter Remix ~ 11/9591% 9. Criticom 1/96 65%
5. Virtua Fighter Kids 11/96 88%

3D-VEHIKEL-ACTION I

1. Shellshock 6/96 87% 3. Assault Rigs 4/97 68%
2. Amok 12/96 86% 4. MechWarrior 2 9/97 59%
3. Tunnel B1 2/97 81% 5. Off World Interceptor ~ 1/96 57%
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W NASCAR 98 W NHL ALL STAR HOCKEY "98

Der inoffizielle Nachfolger zu Andretti Ra-

—— ey T. gl cing gibt bereits in unserem Preview auf
et ! den Seiten 70 und 71 mdchtig Gas. Sieht

R,
.

= gut aus!

»Genre: Rennspiel ~ P-Spieler: 1-2
»Release: 4. Quartal  »Hersteller: EA

@ Welche Chancen dieses Game im Kampf
8| um den Eishockey-Thron hat, verrdt Oliver
% PreiBner im ausfihrlichen Bericht auf den

Seiten 28 bis 31,

»Genre: Eishockey ~ »Spieler: 1-4 i
»Release: 13.11. »Hersteller: Sega ===
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gl Ninja ist eines der technisch beein-
druckendsten Saturn-Spiele Giberhaupt.
A Wunderschéne Transparenz-Effekte iber-
%4 zeugen schon jetzt.

B Wenn alles glatt lGuft, dann dirften wir in
el ler Ausgabe 12/97 einen Riesentest zu
diesem Basketball-Knaller haben. So gut
ist es wirklich.

i »>Genre: Basketball  »Spieler: 1-4
ligll| ”Release: 14.12.97  pHersteller: Sega

»Genre: Beat “em Up  »Spieler: 1-2
> Release: Frishjahr "98 »Hersteller: Core

Electronic Arts bleiben dem Saturn nach wie
_—= | vor treu: Neben FIFA 98 bereiten sie auch

" \ \ | ein Update des letztjéhrigen Eishockey-Hits
\}1 .\\1\3\.' vor, der deutlich verbessert sein soll.

»Genre: Eishockey ~ »Spieler: 1-4
P Release: Herbst > Hersteller: EA

N8 5 | &l Holy Ark gibt es nun endlich die tberra-
ar . schende Fortsetzung der legenddren 16
Bit-Saga. Mehr in den News.

»Genre: RPG P Spieler: 1
»Release: 1. Quartal P Hersteller: Seqa

W PANZER DRAGOON SAGA
e ~ _J | Wahnsinn! Wenn unsere Japan-Quelle
¥ | richtig informiert ist, dann wird dieser Rol-

| lenspielhammer auf satten 4 CDs ausge-
| liefert. Auch in Europa?

o £ P —— T B

. und grafisch einwandfreien Eindruck.

P Genre: Eishockey > Spieler: 1-4
P Release: Herbst P Hersteller: Acclaim

- —

»Genre: Rollenspiel > Spieler: 1
»Release: 1. Quar. ‘98 »Hersteller: Sega

T e———li 7

BACK CATALOGUE +++ BACK

3D-FLUG-ACTION SHOOT 'EM UP
. Panzer Dragoon 2 6/96 95% 8. Independence Day 6/97 70% 1. Soviet Strike 3/97 85% 4. Return Fire 5/97 712%
2. Thunderhawk 2 1796 93% 9. Star Fighter 3000 10/96 69% 2. Mass Destruction 5/97 82% 5. T&mlpesf 2000 1/97 59%
3. Magic Carpet 4/96 93% 10. Black Dawn 3/97 69% 3. Crime Wave 12/96 73% 6. Bedlam 5/97 54%
i R R
. Darklight Contlict . Sky Target % .
6. Shockwave Assault ~~ 7/96 79% 13, Black Fir 10/% 50% |LIGHT GUN-SHOOT '‘EM UP N
7. Wing Arms 1/96 78% 1 Ingizieri ”ﬁ%_% 5, (ryﬂf Killer 5;97 ggf
2. Indiziert 1/96—7% 6. Mighty Hits 12/96 53%
ACTION-ADVENTURE I 3. Indiziert 3/97—% 7. Revolution X 7/96 26%
. Resident Evi 9. Casper 6 75% = o S
3. Dark Savior 3/97 90% 10. Defcon 5 10/96 75% 2D-SHOOT 'EM UP
4. Story of Thor 2 9/96 88%  11. Shining Wisdom 8/96 70% 1. Galactic Attack 1/96 84% 4. Gradius Deluxe 6/96 75%
5. Herc’s Adventure 10/97 83%  12. Crusader: No Remorse ~ 5/97 69% 2. Darius Gaiden 3/96 80% 5. Darius Il 1/97 62%
6. Guardian Heroes 7/96 81% 13. Alone in the Dark 2 8/96 66% 3. Metal Slug 7/97 78% 6. In the Hunt 1/97 54%
7. Swagman 9/97 78%

DENKSPIELE WSS
ADVENTURE/RPG 1. Baku Baku Animal 7/96 88%  4.The Lost Vikings 2 4/97 85%

1. Shining the Holy Ark 7/97 90% 7. Discworld 2 9/97 80% 2. Bust a Move 2 10/96 88% 5. Su;l:)er Puzzle Fighter 2 6/97 69%
2. Dragon Force 8/97 90% 8. Jewels of the Oracle 1/97 80% 3. Puzzle Bobble 3 6/97 87% 6. Hebereke's Popoitto 8/96 65%
3. Mystaria: T. Realms of Lore 3/96 86% 9. Torico 5/97 76% T
4. Discworld 9/96 85%  10. Virtual Hydlide 11/95 64% ARCADE/MULTIPLAYER

5. Myst 11/95 85%  11. Mystery Mansion 2/96 61% 1. Nights into Dreams 9/96  97% 3. Elevator Act. Returns (Imp.)8/97 80%
6. Blazing Dragons 10/96 81% 12.D 6/96 60% 2. Saturn Bomberman 6/97  93% 4. Blast Chamber 6/97 79%
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W PROJECT SONIC

Neben Burning Rangers arbeitet Yuji Na-
ka mit seinem Sonic Team offensichtlich
an einem neuen Game fiir Segas neue
Konsole, so hoffen wir zumindest.

»Genre: tha. P Spieler: tha.
P Release: tha. » Hersteller: Sonic Team

sl Es steht fest: Scud Race gehort zu den er-
== sten Spielen fir Segas neue Konsole, und
& zwar in einer wirklich perfekten 1:1-Um-
1 setzung!

»Genre: Rennspiel ~ »Spieler: 1-2
P Release: 1. Quar. ‘98 »Hersteller: AM2

= | Die jUingst gezeigte Version zeigte sich
%X | technisch schon deutlich verbessert,

=i Sl dus und Qualifying.
4§ - :':':_--.._ ?Lﬁn

| > Genre: Rennspiel » Spieler: 1-2

S "ﬁi’ﬁﬁ%ma Wie gut das Fun-Rennspiel mit Sonics

= W echtem 32 Bit-Debiit wirklich ist, kénnt ihr
in unserem ausfihrlichen Preview auf den
8 Sciten 18 bis 21 nachlesen.

_ ‘ pGenre: Rennspiel > Spieler: 1-4
| PRelease: 20.11.97 »Hersteller: Traveller's Tales

- e
oY i %
i r

CATALOGUE

W VIRTUASTRIKER 2
T EE

g aul3erdem gab es einen tollen Saturn-Mo-

¥ 5| PRelease: 6.11.97 b Hersteller: Sega/AM Annex

ARCADE/MULTIPLAYER IS

5. Bubble Bobble & R1.  10/96 77% 8. Sega Ages 2/97 70%
6. Mr. Bones 12/96 76% 9. Trash It 8/97 70%
7. Grid Run 4/97 75%
JUMP&RUN

1. Bug! 10/95 88% 9. Sonic Jam 8/97 77%
2. Clockwork Knight II 11/95 86% 10. Slmt Goes to Hollywood  2/97 76%
3. Earthworm Jim 2 8/96 86% 11. Clockwork Knight 8/95 74%
4. Rayman 12/95 85%  12. Gex 5/96 74%
5. Pandemonium! 7/97 83%  13. Johnny Bazookatone ~ 4/96 73%
6. Sonic 3D 2/97 82%  14. Keio Frying Squadron  10/96 67%
7. Bug! Too 3/97 79%  15. Mega Man X3 10/97 61%
8. Mega Man 8 5/97 79%

o ek T e G E S e e S

1. WarCraft 2 9/97 94% 6. Advanced World War 2 (Import) 82%
2. SimCity 2000 1/96 90% 7. The Horde E/ 96 78%
3. Command & Conquer 1/97 88% 8. Lemmings 3D 9/96 72%
4. Theme Park 12/95 88% 9. Battle Stations

5. Worms 4/96 88%

9/97 59%

B A L S

1. Pro Pinball 9/96 84%  4.Til!
2. Digital Pinball 11/95 83% 5. True Pinball
3. Pinball Grafitti 6/97 77%

12/96 76% -
6/96 74%
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- W VIRTUA FIGHTER 3

Virtua Fighter 3 fir den Saturn steht oh-
ne jegliche Daten auf der Release-Liste,
auf der neuen Konsole gibt es eine ver-
besserte Version!

»Genre: Beat ‘em Up » Spieler: 1-2
P Release: tha. P Hersteller: AM2

3 Uiz 23 |
ST

BN Hier gilt das gleiche wie fiir Scud Race und

M_*. K
Py

e _ﬁ 1 . Virtua Fighter 3: Man darf eine Umsetzung
e \ fir Segas kommende Konsole erwarten,
- 4. die im Sommer ‘98 erscheinen wird.

»Genre: Futhall

»Spieler: 1-2
P Release: tha. Nr

ersteller: Sega

Aut der ECTS teilte uns David Perry mit,
daf3 ab sofort an Messiah fiir Segas neue
Konsole gearbeitet wird, Wild Nine’s wird
wohl gestrichen werden.

»Genre: 3D-Action P Spieler: 1
> Release: --- » Hersteler: Shiny Enfertainment

Die offizielle Fortsetzung zu Decathlete k

alias Athelete Kings machte sowohl tech-
nisch als auch spielerisch einen iberra-

genden Eindruck.

»Genre: Sportspiel  p Spieler: 1-2
P> Release: tha. » Hersteller: Sega

W WIPEOUT 2097

B0 Hoffentlich hat keiner dieses PlayStation-
WY 88l Spiel vergessen, das wirklich gelungen ist.
MR Seit dem 18.9. steht es beim Handler fir

| euch bereit!

| »Genre: Rennspiel
| PRelease: 18.9.97

» Spieler: 1
» Hersteller: Psygnosis

ey Der dritte Teil der mit Auszeichnungen

/E‘ﬁ Uberhauften Baseball-Serie unterscheidet
o sich technisch deutlich von den Vorgan-
gern. Mehr demnéchst!

» Spieler: 1-2

3

OCCER ‘98

e ™ Daf3 das Gameplay hervorragend ist, wis-

;| sen wir. Daf3 man auch diesem Teil keine
i deutsche Sprachausgabe spendiert, fin-

den wir doch sehr schade.

»Genre: Fuiball

o » Spieler: 1-6
B »Release: 16.10.97

» Hersteller: Sega
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Suche Herzog 2, zahle bis DM 20 -,
meldet euch bei Dominik Dewald,
Millerstr. 8, 89584 Ehingen

Verk. MD + 19 Spiele, u.a. Sonic 3,
Landstalker + viel Zubehér, zusam-
men DM 400,- VB, auch einzeln zu
verk., Tel. 07562/4946

Virtua Racing, PGA 3, PGA 96,

Ristar, Star Trek DSN, Fantasia, Shi-
ning Force, NHL?6, MM96, Dragon
etc. je DM 55,-, Tel. 030/6258637

Samurai Shodown, WWF Raw,
Bomberman, Animaniacs, Buck
Rogers, Sampras 96, Kénig der
Léwen, Soleil etc. je DM 55,-,
Tel. 030/6258637

Verk. MDII + 13 Spiele (VR, NBA
Jam, Tiny Toons 142, Mr. Nutz,
Samurai Shadow, Micky M.) auch
einzeln, Tel. 03448/702657

Verk. MD-GG-Spiele u. 32X mit
Metal Head, alle Spiele MD DM 20, -
bis DM 50,-, alle GG DM 15,- bis
DM 30,-, Tel. 07529/3470 Finn
18-20 Uhr

Verk. MD + 9 Sp. + 1x 6 Button-
Pad + Action Replay 2 DM 200, -
u.a. Sonic 1-3, Tel. 0331/707609,
Abhol. In HH od. P mégl.

Suche Cadash, Black Crypt, Hu-
mans, Kings Bounty, Prem. Manager,

Psrcho Pinball, Dragons Revenge
Tel. 0711/694044

Achtung, Achtung! Verk. Mega
Drive mit 29 Spijen fir DM 800, -,
Tel. 04192/9443 ab 18 Uhr

Verk. Mega Drive mit 26 Spielen
u. Mega CD Il mit 3 Spielen, v.a.
Virtua Racing, Senic 3, 2 Joypads,
nur komplett fir DM 350,-,

Tel. 02065/40123

Suche Shining Force 2, Ecco 1,

Phantasy Star 3+4, Theme Park,
Dune 2, Vectorman 2, Spot goes
to Hollywood, Tel. 07227/2320

Verk. 6 Mega Drive Spiele u.a.
Mega Bomberman DM 120,-,
Tel. 07181/77571

Suche Syndicate, MM Military,
Worms, Dragons Fury fiir MD,
Tel. 0351 /22] 5717 Montag-
Donnerstag ab 18 Uhr

Verk. Mega Drive mit 11 Spielen
und 2 Konsolen fir DM 350,-,
Tel. 03733/556864

Verk. in Orig. Verp. MD2, MCD2,
mit Buch Tips und Tricks, 3 Pads, 11
MD Spiele u. 5 MCD Spiele nur kpl.
DM 500,-, Tel. 06382/6040 Steven

Suche fiir MD Sonic & Knuckles,
Preis n. Vereinbarung, T. GEF ert,
Giiterstr. 12, 79618 Rheinfe cﬁ—:-n

Verk. MD2 + 14 Sp. (NHL95, FIFA,
NBA Jam, Aladdin, F1...) fir DM

400,-, Sascha Hammer, Steinweg
10, 56070 Koblenz

Verk. MD + 5 Pads + 14 Spiele +
ro3en Ordner Tips & Tricfs,

Eompheﬁ fir DM 215,- (VB),

Tel. 0971/68567

Dragon, Global Gladiators, James
Pong 2, Dschungelbuch je DM 45-,
Tel. 030/6258637

Verk. 7 Topspiele fiir Master System ||
wie z. B. Wimbledon 2, Sega Chess,
Olympic Gold und Sonic the Hedge-
hog usw., Tel. 07161/812470

Suche fiir MCD Jurassic Park (kpl.
Dt.) + fir Game Gear Sonic Drift
Racing, Tel. 02064/34500

R
5 _.,_:..,:1%.;5 L
4

s
e
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Verk. Sega Saturn + viel Zubehér +
4 Spielﬁhr nur DM 350,-, neuwer-
tig, Tel. 07666/7947

Tausche Alone in the Dark 2, Ray-
man, Thunderhawk 2, Nights, suche
Blazing Dragons, SC 2000, Soviet
Strike, Discworld, Tel. 06622/42532

Verk. o. tausche WWS 97 DM 50 -,
NBA Jam, FIFA 64, Theme Park je
DM 35,-, suche Andretti, Bomber-
man v. Virtua Stick, Tel. 04462/
1559

Verk. Saturn, 2 Pads, 3 Spiele, 6
Demo-CDs, 10 Sega Magazine,
zusGtzlich Christmas Nights VB
DM 430,-, Tel. 04961/7840

Verk. Nights + Pad DM 60,-, Sim C.,
Shellshock, Pro Pinball, Alien Trilogy,
Euro 96, Fighting Vipers, Virtua
Fighter 2 usw., Tel. 02225/3850

Verk. Saturn mit 19 Spielen + 2 Pads
+ V. Stick + Analog Pad fisr DM
900,-, ruft an, Tel. 0171/3030146
Daniel
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Biete Magic Carpet, Manx TT
Superbike, suche Worms, Sim City
2000, Tel. 05502/944270 Olaf

Suche Konsolen + Neuheiten, Spiele-
sammlungen f. Saturn, MD, Né4,

Sony, PSX usw., Tel. 0641/970424
Kirsten

Tausche Alien T., Story of Thor, Dark
S., Euro 96, Nights, 5 Demo-CDs,
suche Sh. The Holy Ark, Pande-
monium usw., Tel. 05177/92111

Verk. Sonic Jam fir DM 65, inklusi-
ve Porto, Tel. 07720/37854 Robert

Verk. 10 Demo CDs, Flash Vol.

1-5, Christmas Nights usw., alle fir
DM 223,- inkl. Porto und CD-Hiillen,
Tel. 07720/37854 Robert

Verk. Saturn + 2 Pads + Gun +
15 Games (Panzer Dragoon 2,
VF2, Alien...) fir DM 500,-,

Tel. 089/9038170 ab 18 Uhr

The Crow, Mr. Bones, Tomb Raider,
PGA 97, Sega Rally, Exhumed,
Blam, Amok, Virtua Fighter 2,
Sonic 3D efc., je DM 65,-,

Tel. 030/6258637

Verk. VF2 f. DM 50,-, Daytona
CCE f. DM 70,-, suche Jurassic
Park 2 und Fighting Force,
Tel. 03725/81487 Martin

Verk. Soviet Strike, Mechw. 2, Def-
con 5, Virt. Hyd|ic!e, fir je DM 50,-,
Nights + 3D Pad, Torico fiir DM 70,-
usw., Tel. 036252/36844

Kaufe/tausche Spiele fir Saturn +
Playstation, auch Sammlungen mit
Konsole, Tel. 04774/991104 Rainer

Biete Gridrun, Jewels of O. + Black-
fire u.a., suche Hexen, VF2, F1 u.a.,

Tel. 0203/85777 ab 17 Uhr oder
Anrutbeantworter

Verkaufe V. Racing, Hi Octane,
Vampire Hunter je DM 35,-, Origi-
nal Pad + Voyager Pad je DM 15,-,
zusammen DM 150 -, verk. MD-
Zubehor, Tel. 02237/8905

Tausche, kaufe, verkaufe Spiele u.
Konsolen fir Sega, Sony, Nintendo,
suche fiir SAT Resident Evil u.

Sonic Jam, Warcraft I, Tel./Fax
05561/982042 bitte ab 16.30
Uhr, Thomas

Verk. Panzer Dragoon 2 fiir DM 50, -
, Virtua Fighter 2 tir DM 50,-,

Sega Rally fiir DM 40,-, Joypad fiir
DM 30,-, Tel. 0711/682016

Verk. Saturn + 2 Pads + Memory
Cartridge + 10 Spiele (u.a. VF2,
Daytona CCE u.v.m.) VB DM 850,
Tel. Kassel/524666 Phillip

Verkaufe Theme Park u. Gun Griffon
fir DM 50,- 0. zusammen fir DM
90,-, ruft an, Tel. 05137/13155

Verkaufe neuwertigen Saturn, 2
Pads, VF2, Sega Rally, Mystaria,
Dragon Force tir DM 400 ,-,

Tel. 030/7517333

Tausche Andretti Racing, DD,

Alien Trilogy, suche Tomb Raider,
Tel. 037206/73960

Tausche WWX97, Exhumed, Resi-
dent Evil usw., suche Athlete Kings
u.a., Tel. 06897/767134

20 bis 21 Uhr

Tausche VF2, Exhumed u. Mystaria
(US Version) gegen WipEout oder
Need for Speed, Tel. 07171/72603
Klaus ab 19 Uhr

Verkauf Saturn, 2 Pads, Gun, é
Spiele, 7 Demo CDs, 13 Sega
Magazine, VHB, Tel. 04961/76566
Manuel

Verk. Saturn, 21 Spiele, 6 Demos,
2 Pads, Stick, Lenkrad, Memory
Card, DM 1.500,-, Tel. 03429/
276371 Christian

Verk. Street Racer, Nights ohne Pad,
Mega Man X3 fiir je DM 45,-, sowie
5 Demo-CDs fiir zusammen DM 25 -
Tel. 06134/26882

Verk. Shining t. H. Ark DM 75,-,
Fighters Megamix DM 70 -,
Sega Rally, VF2 je DM 50,-,

Tel. 08272/1641 auch Tausch

Verk. Max TT, Andretti R., Tomb R.,
Worms, Theme Park, Pandemonium,
alle dt., u. Sonic 3D US nur zus. f.
DM 300,-, Tel. 07821/61736

Verkaufe auf VB Tunnel B1, F1, Bu
Too, Andretti, VF1, Iron Storm, Nights,
ruf an, Tel. 0731/9267260 Bernd

Verk. Saturn mit 6 Spielen: Tomb R,
Shining the Holy Arfusw. + 5 De-
mos, evil. auch einzeln, Top-Angebot
DM 400,-, Tel. 02841/36680

Suche Spiele fir Mega Drive, Mega
CD, 32X, Saturn u. Master System,

zahle gut, H. Becker, Berliner Str. 9,
78224 Singen

Suche Komplettlésung von Shining
Wisdom, auch Sega Magazine mit
L&sung, Tel. 05423/48432

Verkaufe Saturn + 7 Spiele, z. B. Tomb
Raider, C&C, Athlete Kings fiir DM
450,-, Tel. 038303/532 ab 17 Uhr

Verk. + tausche Saturn Spiele, suche
Darklight Conflict, Z, Virtua Pool,
NHL Breakaway, Tel. 06332/7218]1

Verkaufe Saturn + 2 Pads, Tomb
Raider, C&C und Parodius fir
DM 350,-, Tel. 05052/8644

Verk. Sega Saturn, 48 Spiele, 43
Gumehe?ie und noch einiges fir DM
2.600,-, Tel. 07151/606800



Spiele gibt es ohne Ende, doch nicht alle konnen gefallen. Wir wollen wissen, welche

der demnachst erscheinenden Titel euch am meisten interessieren und in den Charts
abgehen werden wie eine Rakete! Teilt uns eure kritische Meinung mit! Damit helft ihr
uns und den Softwarefirmen, eure Winsche noch besser zu erfiillen!

1. Nenne uns die drei Spiele, die dich generell am meisten
interessieren (unabhdngig vom System!). Kreuze dazu bitte
im ersten Balken genau drei Spiele an!

2. Nenne uns die Spiele, welche du definitiv kaufen wirst!

Werde ich kaufen

Finde ich interessant
Apocalypse a

Atlantis u
Burning Rangers
Courier Crisis
Fighting Force D
Grandia u
Last Bronx
Madden “98
Nascar “98 a
NHL All Star Hockey “98

J
J

J
d

Panzer Dragoon Saga

'
J
Pitrall 3D 3
Sonic R J
'
J

Steep Slope Sliders

Tennis Arena

Terra Cresta 3D J
Tetris Plus J
Worldwide Soccer ‘98 O

DDD[DDGDD

3. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte beziiglich
Inhalt, optischer Gestaltung und Aktualitdat? Wir wollen
keine Bewertung des vorgestellten Produktes!

ECTS-Bericht Note:
Sonic R Note:
Grandia Note:
NHL All Star “98 Note:
Last Bronx Note:
Terra Cresta 3D Note:

Note:

Nascar 98
Mailbox Note:
Charts Note:

4. Welche Systeme besitzt du?
' Saturn 0 32X A Mega CD Il (1 Mega Drive (1 Game Gear

5. Fur welches System kaufst du Spiele?
d Saturn 1 32X 1 Mega CD Il 1 Mega Drive 1 Game Gear

7. Wie gefiel dir die Sega Saturn-Demo-CD

8. Wie gefallt dir die aktuelle Aus-

11. Wie findest du die Titelseite?

6. Wie viele Ausgaben Sega Magazin kaufst du pro Jahr?

J1-5
d Alle

J6-10
J Abonnement

Mitmachen_.Johnf sich!
Unter ql_l:ﬁxj_,iﬁim,endern

Spiele verlosy

9/97 (Sega Flash Vol. 5)?
 Habe kein Saturn-Abonnement

3 Schulnote

gabe des Sega Magazins? |

Schulnote I |

b ome
9. Was gefallt dir an dieser i
Ausgabe besonders? I

I -

l - SCchkedm ausgefiillten
] Coupon an nachfolgende
. Adresse:
I ~ SEGA Magazin
I  Kennwort: Hitseekers!
I Roonstralle 21

' 90429 Nirnberg

10. Was gefallt dir nicht so gut?

Schulnote

12. Seit wann liest du Sega Magazin?
Ausgabe _ /

13. Wenn du das Sega Magazin zum ersten Mal gekauft hast,

was war fir dich der Grund? (Titelthema, Konsole, Werbung...)

14. Wie alt bist du?

Jahre

15. Wieviel Geld gibst du monatlich fir Spiele aus?

circa DM

2 mannlich 2 weiblich
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Verk. Saturn, 2 Pads, 2 Guns u.
28 Spiele fir DM 1.000,-,
Tel. 036206/23470 bis 16 Uhr

Verkaufe Memory Card Plus 8 MBit

Saturn fiir DM 50,- oder tausche ggq.
MC 4 MBit Orig., Tel. 06226/3232
ab 18 Uhr Ancl?*e

Tausche Iron Storm, NHL Powerplay,
WWS 97, Soviet Strike gegen Actua
Golf, C&C, Athlete Kings,

Tel. 06190/3955

Verk. SF Zero, WipEout, Baku,
WWF Arcade, Sega Rally, suche
Hardcore 4x4, ID4, Fighters Mega-
mix, Manx, Tel. 02104/40219

Tausche Tomb Raider m. englischer
Sprachausgabe gegen TomE
Raider komplett in Deutsch!!
Tel. 02373/394049 Gregor

Verk. oder tausche Saturn + Samm-
lung 16 Spiele (Tomb, Soviet, Nights
+ Ch., Strikers 1945) fir DM 650 -,
Tel. 06324/2828 ab 17 Uhr

SAT, 7 Spiele, 8 Demo CDs, Lenkrad,
3 Pads, 3D Pad, Multitap, Action R.,
RGB, Backup Memory u.v.m., NP
DM 1.600,-, VHB DM 799,-,

Tel. 0621/696110

Verk. Saturn mit 10 Games (z. B.
Daytona CCE, Panzer Dragoon, VF
Remix, VF2, Nights, Sega Rally u.a.)
fur DM 430,-, Tel. 06106/63097

Saturn mit 14 Spielen (Tomb R.,
Sega Rally, VF2, Tunnel B1, Thunder-
hawk 2 etc. und 2. Pad fiir DM
700,-, Tel. 0171/6285518

_________________ %0

r _______________ A :

Verkaufe Tomb Raider DM 35,-,

Manx TT DM 50,- oder tausche

g en Daytona CCE, Tel. 07461/
7910

Suche The King of Spirits 2, F1 Chal-
lenge, Andretti Racing, Arcade Ra-
cer, Tel. 09283/9293 ab 16 Uhr 30

Verl. O. tausche Revol. X, Iron man.,
Mystery M., C&C, Defcon 5, Battle
Stations ab DM 20 -, Tel. 02562/
97839 ab 16 Uhr

Verk. Saturn mit 8 Spielen fiir
DM 660,-, Spiele auch einzeln
DM 30,- bis DM 80, -,

Tel. 036453/81210 Steffen

Verk. SAT + 18 Spiele, 2 Infrarot-
Pads, 5 weitere Pads, Memory Card,
NP DM 2.500,-, VB DM 1.500,-,
Tel. 030/7041942 ab 18 Uhr

Verk. Actua Soccer CE und
Pandemonium DM 40,-, suche
Kejo 2, Worms, SimCity 2000,
Tel. 09776/8358 Dominik

Verk. Saturn mit 11 Spielen,
Lightgun, 2 Pads, 6 Demos,
Backup Memory, fir DM 700,-,
Tel. 07042/14289 oder
0177/3346467 Mario

Hallo Leute! Wenn ihr nichts anderes
zu tun habt, schickt mir eure Ange-
bote! Ich suche das Spiel Iron Storm
(US). Ich zahle aber nicht mehr als
DM 50,-, Tel. 06182/27585

Verkaufe Saturn Spiele ab DM 20,-,
Liste bei H. Eder, Kaiserstr. 9, 94556

Neuschénau
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Verk. Saturn + Pad und 5 Spiele
(C&C, Darius 2, Iron Mun,li? eme
Park, S. Rally) nur komplett fir DM
499 -, 2 Mon. alt, Tel. 05439/1491
Michael

Verk. NHL Powerplay und Andretti
Racing fiir zus. DM 120,-, gratis da-
zu Magic Carpet oder einz. je DM
65,-, Bjorn

Verk. FIFA 97, WWS 97, WWF Ar-
cade, suche Pebble Beach Golf, Tel.
04732/18092 ab 17 Uhr

Tausche SAT mit Spielen FIFA Soc.
96, Dc}:‘tonu USA, Victory Goal, Vir-
tua Fighter gegen Playstation mit
Spiel, Jan Buskies, Friedrich-Wolf-Str,
5, 02625 Bautzen

Tausche Virtua Fighter 2 oder Wing
Arms 7ge‘§|en WWS oder anderes,
Tel. 07144/6750 erreichbar ab
12.9.

Verk. Saturn + 2 Pads + 6 Demo
CDs, Need for Speed, Daytona
CCE, Andretti Racing, Arcade Racer,
Tel. 0345/7763466

Tausche Virtual Hydlide, Blazing
Dragons und The Horde gegen
Dan Savior oder Hexen,

Tel. 040/8703852

Verk./tausche Manx TT, Daytona
CCE, D. Savior, DM 50,-, T. Raider,
Shellshock DM 40,-, Cyberia, P.
Dragoon, DM 20,-, + MD + 15
Games, Tel. 02324/26821

Verk. Saturn + 15 Spiele, 1A Zu-
stand, D. Savior, C&C, A. Trilogy,
M. TT, T. Raider, S. Rally usw., + 2
Pads + Gun + G. Buster, VB

DM 1.000,-, Tel. 02324/26821

Verkaufe Saturn + Pad + Gun +
Pro Action Replay + 24 Spiele +
3 Demo-CDs + Magazine

NP DM 2.800,-, fiir DM 1.400,-,
Tel. 05152/955006

MPEG Video CD, inkl. Video CD
(Bon Jovi u.a.) DM 210,-, Spiele
Clockwork Knight DM 20,-, Virtua
Fighter DM 20,-, Tel. 09122/5265

Verk. Saturn + 3 Pads + Gun + G.
Buster + Photo CD + Video-CD inkl.
36 Spiele + 2 Video CDs fiir DM
950,-, Tel. 0177/2171005 Dresden

Verk. fast neves Sega Saturn mit
2 Pads + 11 Spiele + Universal-
Adapter + LEnErud fir DM 650,-,
Tel. 07621/65639

Verk. Saturn + Zub. u. Spiele nach
Wahl, F. Megamix, D. USA 2, Sega
Rally, G. Heroes, V. Hydlide, B. B.
Animals, Tel. 0451/394601

Verl./tausche Tunnel B1, Destruction
Derby, Exhumed, Tomb Raider, suche
Warcraft u.a., Tel. 03820/412336

Christian

Tausche Dark Savior giegLen
Warcraft 2 oder Darklight Conflict,
Tel. 03904/464983 Andres

Verk. Command & Conquer, Shining
the Holy Ark je DM 50,-, Fightin

Vipers DM 30,- u.a., Tel. 02623
2625 Markus verlangen

32X

Verk./tau. Space Harrier, 36

Great Holes, suche Chaotix,
Tel. 06622/42532

Verk. f. 32X NFL Quaterback
DM 35,-, f. MCD Road Avenger,
Spiderman, zus. DM 40,-, f. MS
Scramble Spirits f. DM 25 -,

Tel. 036845/31 556

’i’\h:-'.:.;;-i.‘-;."'_-- =k O B
- CLyU
e |.'...'. . _. ky

Suche Saturnzocker zum Spielen,
im Kreis Ludwigsburg, Tel. 07141/
76151 Anrufbeantworter Michael

SONSTIGES

Suche das Sega Magazin Video 1,
Heinz Becker, Berliner Str. 9,
/8224 Singen

Verk. Saturn + Zubehor + 16 Games
f. DM 700,-, o. einzeln, z. B. Sat +
3 Sp. + Zub. F. DM 250,-, habe

noch SNES + 11 Sp. + Zub. fir

DM 400,-, auch einzeln,

Tel. 07746/2505 Viktor

Verk. fiir Sat: Clockw. 2, Theme
Park fir je DM 40,-, X Mas Nights
und 2 Game Gear-Spiele,

Tel. 0821/606574 ab 19 Uhr,
Johannes verlangen

Verk. SNES + 19 Spiele + 2 Pads
(bester Zustand) fiir DM 350,-,
Tel. 0041/618216139 ab 18 Uhr
Patrick

Um die Abwicklung der Sega Box so ein-
fach wie méglich zu halten, bitten wir
euch, folgende Regeln zu beachten:

1. Es diirfen keine indizierfen Spiele ange-
boten werden!

2. Irrefiihrende Anzeigen nach dem Motto
,Der hundertste, der mir DM 10,-
schickt, bekommt ...” oder dhnliches
werden nicht veroffentlicht.

3. Ihr diirft nur Sachen anbieten, an de-
nen ihr auch die Rechfe besitzt.

4. Wer unter falschem Namen und
falscher Adresse Kleinanzeigen aufgibt,
muB mif strafrechtlicher Verfolgung
rechnen.

5. DM 5,- miissen in bar oder als Verrech-
nungsscheck beigelegt werden.

6. Fiir Kettenbriefaktionen, dubiose Heim-
tdfigkeitsangebote und sonstige Bau-
ernfangereien haben wir leider keinen
Platz.

7. Wenn ihr Impori-Spiele anbiefef, dann
gebt dies bitte zusdtzlich an.

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun
gekldrt. Schickt eure Anzeige an nachfol-
gende Adresse:

SEGA Magazin - SEGA Box
RoonstraBe 21 - 90429 Niirnberg




a-eWOPE.Cop,

Der Stachel

IST
noch

SpItL ...

s

... das wirst du sofort merken, wenn dein Saturn diese
CD mit der ultimativen Zusammenstellung aller Sonic-
Kiassiker hochgefahren hat. Sonic World gewahrt dir
schon heute einen Blick auf Sonic-Abenteuer der Zukunft
und das mit voller 32-Bit-Power und 3-D-Engine. In funf
Museen erfahrst du alles uber unseren stacheligen Freund,
von tollen Artworks uber japanische Werbespots bis zu allen
Sounds und Musikstuicken.

Dann wirst auch du merken, wie tief der Stachel noch sitzt.

i .
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WER IST DER BESTE ZOCKER UNTER EUCH?
SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINE

= -

EORECORDER AN UND MACHT MIT!
ZU GEWINNEN GIBT ES SPIELE NACH WUNSCH!

So geht's!
1. SchlieB3t eure Konsole an einen VHS-Videorecorder an. Den Ausgang des Re-
corders stopselt ihr an den Fernseher an. Damit ihr nun ein Bild bekommt, miifit ihr den
Videorecorder noch auf den Kanal der Konsole einstellen, wéthrend der Fernseher auf den
Kanal des Recorders eingestellt wird. Legt nun eine leere Videokassette ein, auf die ihr durch
Driicken der , Record“-Taste die Spielsequenzen aufnehmen kénnt.

2. Zeichnet, wenn méglich, die letzten dreifSig Minuten bis zum Highscore auf, so daf3 eure Punkizahl oder
die Bestzeit ersichtlich wird. Es ist Ehrensache, daf ihr dabei kein Action Replay-Modul einsetzt. Haben wir dabei
auch nur den leisesten Verdacht, da3 geschummelt wurde, gelangt die Videokassette nicht in die Wertung.

3. Notiert aut dem Coupon eure Bestleistungen und sendet ihn zusammen mit der VHS-Videokassetfte an uns. Legt den Cou-
pon am besten in einen Briefumschlag und steckt diesen zwischen Videokassette und Hiille. Natirlich darf man seine Bestzeit ver-
bessern und eine neue Kassette einschicken. Eine Bitte: Verzichtet auf unnétige Verpackung und Verklebung. Ein kleines gelbes Post-

paket reicht vollkommen aus! Notiert die Bestleistung auf der Paket-AuBenseite!

/N
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: — Ab sofort werden keine Péckchen mehr akzeptiert, auf denen die
Jedes Spiel ist mindestens drei Monate im Wertungskatalog Wertung nicht auf3en gut sichtbar notiert wurde. Dariiber hinaus bit-

enthalten. Wird eine Bestleistung nicht mehr ten wir euch, zusétzliche Zeitungs-Verpackungen fir die Videocassette
Ubertroffen, bekommt der Spitzen- wegzulassen, da es sich hierbei nur um unnétigen Mill handelt.

reifer ein Spiel nach Wahl.

~ ANDRETTI RACING

e SEGA MAGAZIN
e Kennwort: Score Attack!

* RoonsiraBBe 21
* 90429 Nirnberg

Wer fahrt mit einem Indy Car ohne Cheat (111) in einem
Freundschaftsrennen auf den Streets of Cincinnati die
schnellste Runde?

Unterschri

Teilnehmer e : i Béaﬂeiéturig Monat

SchreinerHarald 39,000

EgerEnrico 39,400
GroBeMarc 39418

HitzenAndre 39,487

Gurski Mario 39,562

Borm-c:nn"Rqun 39867
Kern Rudiger . 39939
Ahmeé_. _Ar‘nuufc:hic . 40212
Throm Christan 40,368
HenbDens = 40368
KoBmann Mike 40,443

se Leistung ohne Zuhilfenahme ei-

nes Schummelmoduls, Cheats
oder dhnlichem erreicht habe.
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System

Titel
Hiermit bestétige ich, daB ich die- |

W RN WD A A NG

1 Ein Foto liegt bei!

1 Videokassette liegt bei!
1 Bereits plaziert

Name, Vorname

Straf3e, Hausnummer
Postleitzahl, Wohnort

Telefon

SEGA MAGAZIN
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TOMB RAIDER
Wer beendet den ersten Level (The Caves)

am schnellsten?2 Nehmt alles vom Beginn bis zur
allerersten Auswertung auf!

FIGHTERS MEGAMIX

Wer beendet den Kurs | am schnellsten? Mit welchem
Kémpfer und Game Type ihr antretet, ist egal! Das Time Li-
mit muf3 aus sein! Es muf3 sich um die PAL-Version handeln.
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: Teiinehme#'_ SEGATE Bestleistung  Monat T_ei!“nehnﬁer Bestleisiung  Monat
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| Uh':bl."u'l'h Oliver -
"Ofenbeck Georg

' Erzen Markus o

) _Hortg Dimiti..
Kuhs Sebastion

""-C_yberfec:ﬁ“ o |

Riecken Daniel

- -Léﬁ&i&r‘"Daﬁiel .
Akyol Oaman

qucker Erik

Jermann Rc:phqe_l_ .
 Bohres Bas'fi'c_:h. -
SailesRocco

_Kunie' Chri‘sfién .

~ Erdmann Artem

Schmidt Dan:el
~ Méring Andy

| Brezjok M1r|un
| -:Hafﬁnann Philipp .

) Okulus Albert

-._Peh'usky Fabion

N 'Schses’re| Mcmuel .

 Nico Schrerfer "

| th::inger Slmon' <

1:09:50

1:14:54

1:15:69

1:17:04

. L2207
1:28:24

- 1.31:63

13175
1:32:59

i :33:45

- 13541
- 1:36:30
. 13998
. 14195
1:42.62
. 1:43:23
1438
14380

1:45:03

11:50:98
1:51:58
1584
'_ 12:00.98
. 20381
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|  Albers ”Kopte” Sebashun 2:49
- Zecic Emire 2:49
Ristoki Sascha | 2:50

_ Wiibbels Markus 2:50
Vorhauer Matthias 251
Meier Andy 252
Merten René ' 2:52
Neuke Frank 2:53
 Altunkaya Cemal 2:54
Bracht Daniel 257
Nothdurft Holger _ T
Kobierzynski Robert 3:00
Schmid Mario 3:00

)  Denizoglu Burhan 301
Maltese Daniel 3:02
- Zecic Emir S 3h
 Justel Bernd . 308
DolleHeko ~  3:08

‘Hennemann Gerd 3tk
Blasek Volker ' 3:12
Predrag Nikolic 3:12
Reese Daniel 314
Rygol Pefer - 316
Sostero Marco 3:17

Oy NN NN O 00 OO0 N NN DD N0 DO N W

Bestleisiung .M@mt
1:0480 5
1:05.88
1:05.92
1:07.20
1:10:44

leilnehmer
~ Neuke Frank
Méring Andy
Tschenschter Mlchuel
. Eger Enrico

Wer fahrt die schne"-
ste Rundenzeit im |
Time Trial-Modus

. | auf dem TT-Course? |

& | Das gewdhlte Motor- |

: rad ist egall

Schmidt Jirgen
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Derzeit ist die Saturn-User-Gemein-
de ganz klar in zwei Lager aufge-
spalten. Die einen finden es einfach
klasse, da3 Sega nachstes Jahr ei-
ne neue, im ubrigen mafBstabeset-
zende Konsole auf den Markt
bringt, mit der 1:1-Umsetzungen
der Model 3-Automatenversionen
Scud Race, Virtua Fighter 3 und Vir-
tua Striker 2 moéglich sind, die an-
deren sind entsetzt, daB der Saturn
schon nach knapp vier Jahren aus-
gemustert wird und Sega schon
wieder seine Kunden abzockt. Die-
ses Ziel hat Sega bestimmt nicht,
sie wollen ganz einfach neue tech-

1. Beim Spielen von Resident Evil ist mir aufge-
fallen, daB im Intro einige unschéne Bilder,

die ihr in Ausgabe 8/97 abgedruckt hattet,
fehlten. Kann es sein, daB die PAL-Version zu-
letzt indiziert worden ist?

SM: Es ist richtig, daB3 aus der PAL-Version von Resident
Evil in letzter Sekunde noch einige harte Se-
quenzen rausgenommen wurden, was

man im allgemeinen als freiwillige
Selbstzensur einstufen kann. Indi-
ziert, sprich, auf die Liste fir ju-
gendgeféhrdende Schriften ge-
sefzt, wurde das Spiel aller-
dings nicht.

2. Wenn Virtua Fighter 3

doch noch auf den Saturn
umgesetzt werden soll,

wird es bestimmt niemals

die Qualitét des Automaten
erreichen. Hat Sega sich da
nicht zuviel vorgenommen?

SM: Etwa 98 Prozent der Auto-
matenumsetzungen erreichen
niemals die technische Qualitét
des Originals, allerdings wird das
Spielgefihl in der Regel sehr gut einge-

e
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+Als sich mein Bruder die PSX kaufen wollte,
sagte ich ihm, daB er das lassen soll, weil sie so lange
Ladezeiten hat. Er wollte einen Beweis, also legte ich ihm
ever Magazin vor. Darauf entgegnete er mir, daB dies ja das
Sega Magazin seid und somit nichts Schlechtes iber Sega
schreiben dirfte. Das ist doch kompletter Unsinn?”

Wir sind (im Gegensatz zu anderen Fachmagazinen) eine
unabhéngige Zeitschrift, die von Sega nicht mehr oder
weniger als andere Magazine unterstiitzt wird. Lege ihm
doch einmal Tests von Spielen wie Sky Target oder To-
shinden URA vor und frage ihn, ob er glaubt, daf3
Sega in einem eigenen Magazin Wertungen
mit 58% und 65% tolerieren wiirde.

nische MaBstiabe setzen, mit denen
sie die Marktfiihrerschaft erlangen
konnen. Die derzeitige Saturn-Si-
tuation laBt Sega prinzipiell auch
keine andere Wahl, wenn sie wei-
terhin ganz vorne mitmischen wol-
len, mussen sie handeln und die
Konkurrenz uibertreffen. Eine Zu-
satzcartridge hatte dem Saturn si-
cherlich auch nicht mehr zur Markt-
fuhrerschaft verholfen, auBerdem
hatte sie wieder nur eine Uber-
gangslosung dargestelit, die man
zu Recht als Abzockerei charakteri-
sieren hatte kénnen.

Eure Sega Magazin-Crew

fangen, deshalb kann auch eine Umsetzung
von Virtua Fighter 3 durchaus seine Starken
haben. Als kleiner Trost sei dir gesagt, daf3
auf Segas kommender Konsole eine verbesserte
Virtua Fighter 3-Umsetzung erscheinen wird.
3. Nachstes Jahr wird der Saturn also durch die
neue Konsole abgeldst. Meiner Rechnung zufolge
Uberlebte der Saturn nur vier Jahre auf dem
europdischen Markt. Wird dies denn auch
fur die kommende Konsole zutreffen?
SM: Im Juli “98 ist der Saturn erst seit
drei Jahren auf dem deutschen
Markt erhdltlich, wie es bei der
kommenden Konsole sein wird,
weif3 niemand. Tatsache ist
aber, daf3 in allen Bereichen
der Industrie die Produktzy-
klen verkirzt werden, d.h.
daf3 Produkte wie der VW
Golf, Spielekonsolen oder
Fernseher immer schneller
durch neue Modelle ersetzt
werden.
4. Werden dann in Zukunft die
Saturn-Demo CDs durch die neuven
ersetzt, oder wird es dann fir einige
Zeit zwei geben?




SM: Wir gehen davon aus, daf3 wir ab der Einfihrung der
neuen Konsole Demo-CD-ROMs fir die neue Maschine an-
bieten werden, wihrend die Saturn-CDs wohl spétestens
Ende 1998 komplett abgelést werden.

Tom Barthels, L-334 Hellange

1. Die Komplettlosung zu Command & Coqnuer ist sehr
lickenhaft. Bei Levels, die man in verschiedener Weise
durchspielen kann, habt ihr nur einen Weg vorgestellt und
die anderen schlichtweg vergessen. AuBerdem habt ihr
geschrieben, daB3 Einheiten der GDI und NOD spéter be-
schrieben werden. Von alledem habe ich nichts gesehen.
SM: Wir haben sowohl alle GDI- als auch alle NOD-Missio-
nen geldst, und zwar in der Weise, wie man es am sicher-
sten schafft. Es hatte ganz einfach zuviel Platz gekostet, alle
verschiedenen Méglichkeiten aufzufiihren. Auf3erdem ha-
ben wir bereits in dem ersten Teil der Komplettlésungen alle
Einheiten genau beschrieben. $

2. Im Back Catalogue ist zu lesen, daB das Spiel Interna-
tional Victory Goal in der Rubrik FuBball mit 75% bewer-
tet wurde. In einem alten Sega Magazin habe ich den Test
mit einer Gesamiwertung von 85% gefunden, wdhrend in
einer weiteren Ausgabe Victory Goal mit 88% bewertet
wurde. Bezieht ihr beim Back Catalogue auch den Zahn
der Zeit mit ein oder habt ihr euch nur verschrieben?

SM: Victory Goal erhielt in der Ausgabe 8/95 85%, der
Zahn der Zeit und die iberragende Konkurrenz fihrten
jedoch im Back Catalogue zu einer Abwertung auf 75%.
Die Fortsetzung Worldwide Soccer “97 (alias Victory
Goal “96) erhielt eine Bewertung von 90%, der zweite

Nachfolger Victory Goal “97 erhielt im Import-Test in der
Ausgabe 6/97 88%.

3. Wurde von Konami schon offiziell bestatigt, daB3 eine
Fassung von International Superstar Soccer auf dem
Saturn kommi?

SM: Nein, es wurde weder angekiindigt noch bestétigt.
Ubrigens, wuftet ihr, daf} sich die Programmierer von
ISS64 an Worldwide Soccer “97, dem ihrer Meinung nach
besten Konsolenful3ballspiel, orientiert haben?

4. Wird fir den Saturn noch ein weiteres Wrestlingspiel
mit Kémpfern aus der WWF erscheinen?

SM: Méglicherweise.

5. Werden fir den Mega Drive iberhaupt noch Spiele pro-
duziert?

SM: Nur noch sehr vereinzelt.

6. Wir ware es mit mehr Preislisten in eurem Mag? In dlte-
ren Sega Magazinen waren es weit mehr als jetzi?

SM: Bei den von dir sogenannten Preislisten handelt es sich
um Anzeigen, die wir gegen Bezahlung abdrucken, deshalb
haben wir keinen direkten Einflu3 auf deren Schaltung.

7. DaB} Sega einen Riickzieher von der 64 Bit-Cartridge
macht, ist wirklich sehr schwach. Sega und Core Design
lassen die Saturn-User, die sich schon auf Tomb Raider 2
gefreut haben, nun véllig allein.

SM: Der Riickzieher von der 64 Bit-Cartridge ist extrem
klug, denn mit deren Verdffentlichung wiirde man nur po-
tentielle Kéufer der neuen Konsole vergraulen. Wer bis jetzt
keinen Saturn hat, wird sich auch durch diese Cartridge
nicht zum Kauf bewegen lassen. Dafiir arbeiten Sega und
Core bereits eifrig an vielen Titeln fir Segas kommende
Konsole, die eine neue Videospielegeneration einlduten soll.
8. Ich habe fir meinen Sega Saturn das Spiel Andretti Ra-
cing gekauft und muB sagen, daB es eines der besten
Rennspiele fir den Saturn ist. Doch nun zu meiner Frage:
Jedesmal, wenn ich das Spiel beendet habe, werden die
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Systemeinstellungen wieder in die englische Sprache
zuriickgestellt. Ist das normal?

SM: Ja, die Programmierer haben dies so ungeschickt
geldst.

9. Wieso habt ihr die Spiele Spider und Die Hard Trilogy
bis jetzt noch nicht getestet?

SM: Erstgenanntes gibt es noch nicht fir Saturn, letzteres ist

nie offiziell erschienen und dariiber hinaus auf einem ande-

ren System indiziert.

10. Wie ware es, wenn ihr im Check Up-Kasten eine zu-
satzliche Rubrik bringt, in der ihr fiir das jeweilige Spiel
eine Altersempfehlung angebt.

SM: Wir wollen uns nicht anmaflen, festzulegen, fir welche
Altersgruppe ein Spiel geeignet ist. Dies muf3 jeder fir sich
selbst entscheiden.

Benajmin Vinzens, 91740 Riickingen

1. Vor kurzem habe ich in einer Electronic Arts/Bullfrog-
Anzeige gelesen, daB3 Viewpoint und Dungeon Keeper fiir
den Saturn kommen. Stimmt das?

SM: Mit Viewpoint wiirde ich nicht mehr rechnen, Dungeon
Keeper liegt aber durchaus noch im Bereich des Méglichen.
2. Konnte Croc Super Mario 64 ibertreffen? -
SM: Ehrlich gesagt interessiert uns das nicht. Wir sagen
euch, ob Croc ein gutes Spiel ist oder nicht. Systemiiber-
greifende Vergleiche nehmen wir nicht vor.

Die-alternativen Charts
Folge 10: 10 Griinde, wieso

der Saturn noch
nicht tot ist!

Surning Q»:m _J eré:

Jas Gehelmpro)@

Xt von Yuji Nakas Sonic Team!

2 Panzer Dragoon Sugu * Das Mammutwerk uuf satten 4 CDs!
3. Winter Heat ® Der perfekte Nachfolger zu Athlete Kings

4. Sonic R  Ein fechnisches Wunder aus Europa

5. Figthing Force ® Jeremy sprach: ,Es kommt doch in Europal”
6. Grandia * Die finale Phantasie fiir Sega Saturn-User!

7. FIFA 98 ¢ Electronic Arts |af3t nicht locker.

8. Apocalypse ¢ Activision schickt Bruce Willis zu uns!

9. Pitfall 3D © Harry in seinem schonsten Abenteuer

10. NHL A|| Star Hockey "98  Wer braucht hier noch Powerplay? |

Sendet euren leserbrief an fol ende Adrease

Computec Verlag e SEGA Magazin

Kennwort: Mallbox o RoonslraBe 21
90429 Nirnberg
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3. Jetzt, wo Sega Adeline aufgekauft hat, kénnen wir da

Umsetzungen von Little Big Adventure 1+2 und Time

Commando fiir den Saturn oder Segas neue Konsole er-

warten?

SM: Umsetzungen alter Titel interessieren keinen, Adeline

sollte Spiele fir Segas neue Konsolen entwickeln.

4. In der Ausgabe 10/97 habt ihr Wertungen fiir einige

Mega Drive-Spiele verteilt. Doch was ist mit Virtua Figh-

ter 2, Pinocchio und Prince Of Persia 2?

SM: Virtua Fighter 2 erhdlt 81%, von Pinocchio und Prince

Of Persia liegen uns keine fertigen Versionen vor.
Andreas Kesseler, 50169 Kerpen

1. Im Laufe der Zeit muBte ich zu meiner Enttduschung
feststellen, daB bei mir in Berlin so gut wie keine Sega-
Spiele/-Hardware mehr verkauft werden, obwohl es
meiner Meinung nach doch nun wirklich genug Interes-
senten gibt. Kénntet ihr mir eventuell einen Laden in Ber-
lin nennen, der Sega noch fiihrt? Man wird ja regelrecht
gezwungen, sich etwas anderes zuzulegen!

SM: Ich kann mir nicht vorstellen, daf es in Berlin keine
Sega-Produkte mehr gibt. Wende dich doch einfach ein-
mal an den Infoservice, der sollte dir entsprechende Léden
nennen kdnnen. Davon abgesehen kann ich dir nur die in
unserem Magazin insererierenden Versandhéndler emp-
fehlen, die allesamt gute Preise und einen verniinftigen
Service bieten. Auf3erdem bekommst du die Produkte
schnellstméglich, d.h. am Tag nach der Auslieferung in
Deutschland.

2. Was mich total interessiert, ist die Sega World in Lon-
don. Gibt es schon eine Reisegesellschaft, die direkt Tou-
ren dorthin anbietet, oder muBB man sich mit seinem Pri-
vatjet vergniigen? Wo genau befindet sich diese Welt?
SM: Die Sega World ist kein Freizeitpark in der Art von
Disneyland, sondern Europas gréfiter Indoor Amusement
Park. Er liegt direkt am Piccadilly Circus im Trocadero ne-
ben HMV. Jeder Cab Driver kennt die Adresse! Natirlich
gibt es keine Reisegesellschaft, die eine spezielle Sega
World-Tour anbietet.

3. Tomb Raider war fiir mich, wie fiisr andere sicher auch,
das beste Spiel aller Zeiten. Ich habe es bereits dreimal
gespielt und sogar schon davon getréumt. Gibt es eigent-
lich irgendwo ein Poster zu diesem Spiel (oder kann man
sich so eine Werbeseite aus einem Magazin irgendwo
vergroBern lassen).

SM: Ich denke, jeder, der Tomb Raider durchgespielt hat,
hat schon einmal davon getréumt. Ich wachte beispielswei-
se nachts einmal auf und erschrak, weil jemand einen
Quader in mein Schlafzimmer schob. Ich machte das Licht
an — es handelte sich natiirlich um meinen Schrank! Ein
Poster kénnen wir leider nicht anbieten, vielleicht weif3 Ei-
dos in Hamburg Rat!

4. Bleiben wir gleich beim Thema, nur beim 2. Teil: Tomb
Raider 2! DaB es auf dem Saturn nicht erscheint, ist ja
nun offiziell. WiBt ihr schon, ob dieses Spiel auf der neu-
en Sega Konsole nur grafisch anders sein wird, oder
wird das gesamte Gameplay umfangreicher sein als auf
der fir November geplanten PSX-Version.
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SM: Es wird kein Tomb Raider 2 auf Segas neuer Konsole
geben, wenn, dann gibt es gleich ein komplett neves Tomb
Raider-Game!
5. Apropos PSX, das, was ihr bei dem Spiel Torico als
negativ bewertet habt, ndmlich der auffillige Gelbstich
(davon abgesehen fand ich das Spiel grafisch wirklich
sehr schon), scheint bei der PSX iiblich zu sein. Mir ist
ndmlich aufgefallen, daB dort so gut wie alle Spiele ei-
nen Braun/Gelb-Stich haben und ziemlich farblos ausse-
hen. Kann man mit der PSX weniger intensive Farben
produzieren? .
SM: Aut der PlayStation kann man sicherlich genauso in-
tensive Farben produzieren wie auf dem Saturn, meiner
Meinung nach ist das Bildsignal auf der PlayStation sogar
klarer.

Katrin Wagner, 12687 Berlin

1. In der Ausgabe 8/97 habt ihr geschrieben, daB die
neve Sega-Konsole in Japan im Frihjahr 1998 verof-
fentlicht wird. Wenn ich mich nicht irre, wird sie dann in
Deutschland frihestens im Sommer “98 erscheinen.
Aber was werden Sega und die anderen Hersteller in
der Zwischenzeit fiir den Saturn machen, da ja das im
Winter erscheinende Wild Nine’s das letzte Projekt fisr
den Saturn ist.

SM: Hier hast du einiges mif3verstanden! Segas kommen-
de Konsole soll weltweit simultan im Sommer “98 erschei-
nen, und Wild Nine's (das mittlerweile wieder gestrichen
wurde) hatte das erste und letzte Saturn-Projekt von David
Perrys Shiny Entertainment sein sollen. Alle anderen Pro-
jekte kommen natiirlich noch.

2. Wurde die deutsche Version von Resident Evil zensiert?
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SM: Jawohl, sie wurde zensiert.
3. Wird vielleicht das Spiel House Of The Dead auch fiir
den Sega Saturn und nicht fiir die folgende Konsole er-
scheinen?
SM: Derzeit ist offiziell sogar nur eine Saturn-Version ge-
plant!

Bernd Schopf, 3040 Neulengbach, Osterreich
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In frihen Zeiten, als ich noch keinen Saturn besaB und
auch eure Zeitschrift nur hin und wieder las (jetzt habe
ich natirlich das tolle Abo mit CD), kaufte ich nur
~wild” Mega Drive-Spiele, weil mir die Verpackung ge-
fiel oder aus sonst einem lappischen Grund. Seit dem
Saturn ist das anders. Ich besitze kein einziges Spiel,
das mir nach dem Kauf nicht zugesagt hétte, und das
dank eures tollen Magazins! Darum sage ich hiermit
einfach einmal ,Dankeschén!”

SM: Bitte sehr!

1. Die CD ist immer spitze, auch wenn es Wiederholun-
gen gibt (dadurch spielte ich in letzter Zeit wieder &fter
Sega Rally). Auch die Idee mit den Covers ist toll, nur
finde ich sie nicht ganz fertig. Ich vermisse namlich hier
den Teil, den man unter die schwarze CD-Abdeckung
schiebt. Das ware doch sicher in eurem Heft machbar,
denn so ist das nur eine halbe Sache. AuBer, ihr macht
die Covers fiir Maxi CDs, dann braucht ihr wie jetzt nur
einen Teil drucken, nur paBt halt jetzt keines von bei-
den richtig in eine Hiille.

SM: Du kénnest ja die Inhaltseite vom Umschlag abtren-
nen und unter die schwarze CD-Abdeckung schieben, so
wiirde das Ganze auch ordentlich aussehen.

2. Wo bleiben die Tests von Petra Maueréder? Wollt ihr
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keine Frau mehr reinreden lassen, oder ist sie gar zu
einem anderen System gewechselt?

SM: Grundsdtzlich war und ist Petra schon immer eine
Uberzeugte PC-Userin, die als Redakteurin von PC Games,
Europas erfolgreichstem PC-Spielemagazin, die méannli-
chen Spielefans becirct. Mehr oder weniger hobbyméfig
schrieb sie fir uns auch Mega Drive- und Game Gear-
Tests. Mit Ende dieser Ara entschwanden auch ihre beson-
ders lesenswerten Artikel, aber wer weif3, vielleicht kehrt
sie zusammen mit Segas ndchster Konsole wieder zuriick...
3. Ich freue mich auf die neue Sega-Konsole, nur sehe
ich deren Erscheinen auch mit gemischten Gefihlen ent-
gegen. Glaubt ihr, daB sich Sega aus dem Geschaft
zuriickzieht, wenn die nachste Maschine ein Flop wer-
den wiirde?

SM: Dies wdre ziemlich unsinnig. Wird VW mit dem Pro-
duzieren von Autos aufhéren, wenn der néchste Golf
floppt? Sega hat im letzten Geschéftsjahr 6 Milliarden
DM Umsatz gemacht und 110 Millionen Dollar erwirt-
schaftet. Wieso sollte sich diese Firma zuriickziehen?
Auf3erdem, was soll Sega denn dann machen?

Martin Huber, A-4694 Ohlsdorf, Osterreich

1. Als ich in Ausgabe 9/97 den Bericht Gber das von
euch so hochgelobte Resident Evil gelesen hatte, muBte
ich das Game sofort bestellen. Jedoch las ich in einem
Konkurrenzblatt, daB nicht nur die Charaktere grober
aussehen, sondern auch die Transparenzeffekte nicht
auf zeitgemaBem Niveau sind. Was meint ihr dazu?
SM: Dies laf3t uns véllig kalt. Wem nicht aufféllt, daf3 die
Hintergrundoptiken besser aussehen, daf3 die Ladezeiten
kiirzer und die Videosequenzen fir Saturn-Verhdltnisse
perfekt sind, den sollte man nicht allzu ernst nehmen. Es
ist halt iblich, Saturn-Umsetzungen schlecht zu machen.
2. Wieso habt ihr Resident Evil nur mit 92% bewertet,
obwohl ihr es fir nahezu perfekt haltet?

SM: Zum einen hat es nur 91% bekommen, zum anderen
halte ich persénlich dieses Spiel fir nichts anderes als ei-
nen gruseligen Alone In The Dark-Clone.

3. Konntet ihr nicht die Leser bitten, stets ihr Alter an-
zugeben, egal an welche Rubrik sie schreiben? So
konnte man sich ein Bild machen, von wem dieser Brief
stammt.

SM: Das Alter ist nur eine Zahl, auf den Inhalt kommt es an.
4. Es ware praktisch, wenn ihr unter die englischen Na-
men der Spiele schreibt, wie sie ausgesprochen wer-
den.

SM: Nur weil die Computer Bild dies so praktiziert, wer-
den wir es bestimmt nicht einfilhren. Unsere Leser wissen
zu 98%, wie man einen Spielenamen korrekt ausspricht.
5. Als vor kurzem unser Fernseher defekt wurde, be-
schuldigte mich meine Mutter, daB ich daran schuld sei,
weil ich immer mit meinem Saturn spiele. Hat sie recht?
SM: Fernsehgerdte gehen irgendwann einmal kaputt, ob
man nun den Saturn dauvernd in Betrieb hat oder normal
fernsieht, beides ist gleich abtraglich fir die Lebensdauver
des TV-Gerdates.

Harry Steiner, 14 Jahre
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SEGA TOURING CAR

Der neueste Renn-
spiel-Knaller aus dem
Hause AM3 wird
punktlich zur Winter-
saison in der nach-
sten Ausgabe endlich
an den Start gehen.
Wir disen unsere

Testrunden und er-

mitteln, ob es an Sega Rally & Co. herankommit.

CROC

In verschiedenen Pu-
blikationen wurde

dieses Werk von Fox
Interactive bereits als
die ultimative 32 Bit-
Antwort auf Super

Mario 64 bezeichnet.

Ob dieses Urteil der Wahrheit entspricht, verraten wir
euch im ausfihrlichen Test in der nachsten Ausgabe.

FIGHTING FORCE

Nun ist es amtlich:
Auf der ECTS wurden
die Vertrage zwi-
schen Core und Sega
unterzeichnet, die ga-
rantieren, daf3 Sega
hochstpersonlich die-
ses Meisterwerk von

Marc Avory in Europa

veroffentlichen werden. Wir haben den Test dazu!

Wwas kommt noch?

mw  Sonic R im Test

w Formula Karts
Im Test
mw Tests zu allen

aktuellen Neu-

erscheinungen
mw Tips & Tricks zu

allen Hits

Inserentenverzeichnis:
Computec Verlag ... .4, 67, 97

Game Express ........... 31
g e T TSR 2,3
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Media Attack . ............ 79
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2T [ g e A 95, 99, 100

Die Themenvorschau erfolgt ohne Gewdahr. Aufgrund von Terminverschiebungen
konnen sich kurzfristige Veranderungen ergeben.
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